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SPECIFICATIONS

76 sami-weighted keys, 4 Velocity Curves, Programmable touch response. Aftertouch. Portamento, Joystick @ Piteh, Modulation.

KEYBOARD Transposer | +/- 24, Octave | +/~ 2.
POLIPHOMNY 128 note. Multitmbral 64 parts.
DISPLAY Lod oolor T 7", Touch screen capacitive B0 x 480 dots. Brightness control,

SOUND & VOICES

672 GM Sounds, 5 Sound Banks, 61 Drum Sets. 368 Presst Voices, 1500 User Volces. 2nd Voice, V-Tone. Advanced Volee Editing. Voice
List | 80 Velces programmable and Style assignable. Filter and Resonance live controls.

LIVE DRUM Up to 100 Stereo Live Drums, Way streaming with Time stretching and 3 Band stereo Equalizer. Full Arranger structure with ABCD, Hll,
Break, Intro-End.

LIVE GUITAR 150 audic Lve Guitars (Folk Acoustic, Blectric, MNylon). Starao and Mix version.

GROOVES 530 Grooves with Latin Peroussions, Brazilian, individual and full Drurns loops,

AUDIC DRUM (GRV)

159 sliced audic Drums loops. Full Arranger structure with ABCD, Fll, Break, Intro-End.

400 styles. 140 Live Styles with Live Drums, Live Guitars and Grooves. Compatibility with User Audio Drum @ from Audya series and 5D
Series (S07, SD40Q, 3080). 4 Arrangar ABCD. 4 Fll. 4 Break. 3 Intro. 3 Ending. Aute Fll. Fill to Arrange. To End. Reintra. Key Start. Key Stop.

RHEANCER Restart. Pause. Count In. Midi Drum Mixer & Remap. Drum Boost, 4 Voles Variations, Veice to ABCD. Voloe List assign to Style. 5 User Tabs.
Pianist and Bassist mode. Manual Bass. Bass to Lowest. Bass to Root,
STYLE EDIT Full Pattern oreation and Editng, Funstions : Record, Copy, Clear, Quantize, Veloclty, Octave. User Styls section (unlimited disk locations).
MODELING Style Modsling Library with Live Drums, Gry (Audic Drum Loops), Live Guitars, Grooves, Bass, Plang, Guitar, Orchestral and Synith termplates.
Up ta 2048 Launchpad projects. 12 pads with € Scenses, 30 internal demos. 3 x Wav simultaneaus with Time stretching and Midi
LAUNCHPAD synchronization. Functions © Record, Fhase, Song, Single/loop, Pad control, Harmonic/Melodic mode, Live Efx pad control. Drum kit
Looper. Style Impart. Full interaction with Style Modeling.
Double Player. Fles recognized © Way, Midi | Mp3, Mpd, Avi, Mov, Flv, Cdg, Jpg, Txt, Pdf. Functions @ Marker. Sync/Next. Autoplay. Lead
PLAYER Mute, GM part. Lyric Off. Cross fade, Fle Search. Play List. My Foldsr. Transposer. Time stretching, Metrename Click, Midi Multimi<, Song

Drurn Restyle, Audic and Midi synchronize.

AUDIC MULTITRACK PLAYER

5+1 Audio tracks with separate slider contral, Metronome click out.

[BN] Double Audio and Midi player with Tempo & Fiteh stretohing, Pl Syne, Tap tempo, Cue, Fx Pad, Backspin, Brake.
JUKE BOX Play List, My Folders, SFX Special Effects.

PIC& MOVIE Jpg & Mpd, A, Mov, Fiv, Karaoks background, Movie/PDF To RGB, Fic Ust, Autoshow,

(Bt Video Monitor Out, Karacke Lyric/Mirrar,

MENL Disk, Midi, Flay Modes, Audio Edit, Language, Footswitch, Preferences, Controls, Video, Reg. Set up, Arabic Mods.
MEDIA Internal Storage: SS0 Card 166G, Usk: 3 Haost + 1 device. External Storage: Removable HD_ SATA 2325

PLAY MODES Master keyboard, Accordion Style and Classic. Crgan (with Pedalboard). Guitar mode with Efc (thru Input).

KEYBOARD CONTROL

Live Efx Chain editing. Aftertouch, Portamenteo, Double controls,

REGISTRATIONS 4 Banks x 1024 Regs. Full Panel and function programming. 4 Playbox with 1024 files per folder ( including Midifle, Mp3, Wawv),
2 ¥ DSP with 2 separate Reverb units, Chorus, Reverb, Hanger, Phaser, Tremala, Rotary, Autopan, Echo Delay, Tap Delay, Equalizer,
Dsp Distarsion, Amp simulator, Comprassor, Filter. 64 Ingert EFX Chains (10 User programmakle ).
RECORDING HD Recording. 1 Stereo track, Loop. Audio Edit with Cut, Normalize. Midi Recording with Phrase and Song.
USER MEMORY up o 400 MB free User pragrammable.
MICRO HD recording: 1 stereo track. Loop. Audio edit with cut, normalize. Midi recording with phrase and song.
VOICETRON 3 Voice Vocalizer, Manual, Unison, Midi Mode, Fitch Carrections, Autatune, Harmony Duet & Trio. 10 Voicetron User.

INSTRUGTION MANUAL

Html on board.

wIDI It (Gm ), N2 ( Keyb ) Out Thru. Midi Set up : Standard, Computer & Seguencer, Keyboard Right, Accordion, Player | Style,
ouT Left/Right Sterea, Pedal volume, Sustain Pedal, Micro Out,

INPUT Guitar ( Instrurment )/ MicraZ2.

HEADPHONE Stereo Headphone, Aux separate Gut Assign (o Drums, Right, Bass, Click).

OPTIOMNAL Faotawitch 6 or 13, Velurne Pedal, Sustain pedal, Bag.

POWER SUPPLY External 9v-44,

DIMERNSIONS 1085 x 14,6 x40 om. (42 5 x 5,7 x 15,7 inchas),

WEIGHT 16 K. (25 Ibs)
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Especificaciones

Keyboard : 76 semi-weighted keys. 4 Velocity Curves. Programmable touch response. Aftertouch.
Portamento.Wheels: Pitch. Modulation. Transposer : +/- 24. Octave : +/- 2.

Poliphony : 128 note. Multitimbral 64 parts.

Display : Lcd color Tft 7”. Touch screen capacitive 800 x 480 dots. Brightness control.

Sound & Voices : 672 GM Sounds. 5 Sound Banks. 61 Drum Sets. 368 Preset Voices. 1500 User Voices.
2nd Voice. V-Tone. Advanced Voice Editing. Voice List : 80 Voices programmable and Style assignable.
Filter and Resonance live controls.

Live Drum : Up to 100 Stereo Live Drums. Wav streaming with Time stretching and 3 Band stereo
Equalizer. Full Arranger structure with ABCD, Fill, Break, Intro-End.

Live Guitar : 150 audio Live Guitars (Folk Acoustic, Electric, Nylon). Stereo and Mix version.

Grooves : 530 Grooves with Latin Percussions, Brazilian, individual and full Drums loops.

Audio Drum (Grv) : 159 sliced audio Drums loops. Full Arranger structure with ABCD, Fill, Break, Intro-
End.

Arranger : 400 styles. 140 Live Styles with Live Drums, Live Guitars and Grooves. Compatibility with User
Audio Drum @ from Audya series and SD Series (SD7, SD40, SD80). 4 Arranger ABCD. 4 Fill. 4 Break. 3
Intro. 3 Ending. Auto Fill. Fill to Arrange. To End. Reintro. Key Start. Key Stop. Restart. Pause. Count In.
Midi Drum Mixer & Remap. Drum Boost. 4 VVoice Variations. Voice to ABCD. Voice List assign to Style. 5
User Tabs. Pianist and Bassist mode. Manual Bass. Bass to Lowest. Bass to Root.

Style Edit : Full Pattern creation and Editing. Functions : Record, Copy, Clear, Quantize, Velocity, Octave.
User Style section (unlimited disk locations).

Live Modeling : Style Live Modeling Library with Live Drums, Grv (Audio Drum Loops), Live Guitars,
Grooves, Bass, Piano, Guitar, Orchestral and Synth templates.

Launchpad : Up to 2048 Launchpad projects. 12 pads with 6 Scenes. 30 internal demos. 3 x Wav
simultaneous with Time stretching and Midi synchronization. Functions : Record, Phase, Song, Single/Loop,
Pad control, Harmonic/Melodic mode, Live Efx pad control. Drum kit Looper. Style Import. Full interaction
with Style Live Modeling.

Player : Double Player. Files recognized : Wav, Midi , Mp3, Mp4, Avi, Mov, Flv, Cdg, Jpg, Txt, Pdf.
Functions : Marker. Sync/Next. Autoplay. Lead Mute. GM part. Lyric Off. Cross fade. File Search. Play List.
My Folder. Transposer. Time stretching. Metronome Click. Midi Multimix. Song Drum Restyle. Audio and
Midi synchronize.

Audio Multitrack Player :5+1 Audio tracks with separate slider control. Metronome click out.

DJ : Double Audio and Midi player with Tempo & Pitch stretching, Pfl, Sync, Tap tempo, Cue, Fx Pad,
Backspin, Brake.

Juke Box : Play List, My Folders, SFX Special Effects.

Pic& Movie : Jpg & Mp4, Avi, Mov, Flv, Karaoke background, Movie/PDF To RGB, Pic List, Autoshow.
Dvi : Video Monitor Out, Karaoke Lyric / Mirror.

Menu : Disk, Midi, Play Modes, Audio Edit, Language, Footswitch, Preferences, Controls, Video, Reg. Set
up, Arabic Mode.

Media : Internal Storage: SSD Card 16G. Usb: 3 Host + 1 device. External Storage: Removable HD _ SATA
2.3 25"

Play Modes : Master keyboard. Accordion Style and Classic. Organ (with Pedalboard). Guitar mode with
Efx (thru Input).

Keyboard Control : Live Efx Chain editing. Aftertouch, Portamento, Double controls.

Registrations : 4 Banks x 1024 Regs. Full Panel and function programming. 4 Playbox with 1024 files per
folder ( including Midifile, Mp3, Wav).

Dsp : 2 x DSP with 2 separate Reverb units, Chorus, Reverb, Flanger, Phaser, Tremolo, Rotary, Autopan,
Echo Delay, Tap Delay, Equalizer, Distorsion, Amp simulator, Compressor, Filter. 64 Insert EFX Chains (10
User programmable ).

Recording : HD Recording. 1 Stereo track. Loop. Audio Edit with Cut, Normalize. Midi Recording with
Phrase and Song.

User Memory : up to 400 MB free User programmable.
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« Micro : XLR Input. Gain control. Volume. Reverb. Micro On/Off Edit. Talk.

« Voicetron : 3 Voice Voicetron. Manual, Unison, Midi Mode, Pitch Corrections, Autotune, Harmony Duet &
Trio. 10 Voicetron User.

« Instruction Manual : Html on board.

e Midi: In1 (Gm), In2( Keyb). Out. Thru. Midi Set up : Standard, Computer & Sequencer, Keyboard
Right, Accordion, Player, Style.

« Out : Left/Right Stereo, Pedal Volume, Sustain Pedal, Micro Out.

 Input : Guitar ( Instrument ) / Micro2.

« Headphone : Stereo Headphone. Aux separate Out Assign ( to Drums, Right, Bass, Click).

« Optional : Footswitch 6 or 13, Volume Pedal, Sustain pedal, Bag,Hard case, Midi Pedalboard, Hd, SSD,
Start/Stop Pedal.

« Power Supply : External 9V-4A.

« Dimensions : 108,5 x 14,5 x 40 cm. (42,5 x 5,7 x 15,7 inches).

« Weight: 16 Kg. (35 Ibs.)

* Todas las especificaciones y las apariencias estan sujetas a cambios sin previo aviso.

INSTRUCCIONES DE SEGURIDAD

INSTRUCCIONES RELATIVAS AL RIESGO DE INCENDIOS, DESCARGAS ELECTRICAS O
LESIONES PERSONALES.

Advertencia: Para reducir el riesgo de incendio o descarga eléctrica, no exponga el instrumento a la lluvia o la
humedad.

INSTRUCCIONES IMPORTANTES PARA LA SEGURIDAD Y LA INSTALACION

ADVERTENCIA - Cuando use productos electrénicos, debe seguir algunas precauciones béasicas, incluyendo las
siguientes:

* Antes de utilizar el instrumento, lea detenidamente el manual.

* Cuando el instrumento es utilizado por los nifios es necesario la presencia de un adulto.

* No utilice el instrumento en ambientes donde pueda estar sujeta a goteos o salpicaduras de agua, por ejemplo
cerca de un lavabo, piscina, etc o en una superficie mojada., Ni coloque recipientes con liquidos sobre el
instrumento que puede penetrar su interior.

« El aparato s6lo debe ser utilizado en un soporte recomendado por el fabricante.

* No la utilice durante largos periodos de tiempo a un volumen alto: el ruido excesivo es perjudicial para la salud.
* El aparato debe colocarse con el fin de permitir una ventilacion adecuada.

* El aparato debe colocarse lejos de fuentes de calor tales como radiadores, estufas, etc

* El equipo debe estar conectado a la red eléctrica con el adaptador de red susministrado por el fabricante.

« Si el instrumento no se utiliza durante mucho tiempo, el cable de alimentacion debe ser desconectado.

* En caso de necesidad, desconectar el interruptor de encendido del instrumento que se encuentra en la parte

trasera. El aparato debe estar colocado de manera que el interruptor de facil acceso.
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* El instrumento debe ser llevado a un centro de servicio si:

a. El cable de alimentacion o el enchufe estan dafiados.

b. Si dentro han caido objetos, o liquido.

c. ha sido expuesto a la lluvia.

d. No parece funcionar normalmente o muestra un cambio notable en su rendimiento.

y. se ha caido y el chasis se ha dafiado .

* No intente reparar el aparato usted mismo cualquier operacion debe ser realizada por personal cualificado.
SIGA ESTAS INSTRUCCIONES

COMO SUPERAR LA INTERFERENCIA DE RADIO / TV

Este instrumento funciona en las frecuencias de radio vy, si no se instala correctamente y en estricta conformidad
con las instrucciones, puede causar interferencias en la recepcion de radio o television. A pesar de que el
instrumento ha sido disefiado de acuerdo con las normas y tienen las protecciones razonables contra estos
inconvenientes, no hay garantia de que no se produzca este tipo de interferencias. Para comprobar que la
interferencia es causada por este instrumento, apaguelo y vea si el ruido desaparece. A continuacion, vuelva a
encenderlo para ver si se produce la interferencia. Una vez que haya verificado que el dispositivo esta causando la
interferencia, tomar una de las siguientes medidas:

» Oriente la antena de la radio o la television.

* Colocar el instrumento en diferente lugar a la radio o la television.

* Aleje el instrumento del receptor.

» Conecte el equipo a una toma de red diferente de forma que el equipo y el receptor estén en circuitos diferentes.
* Si es necesario, pongase en contacto con personal cualificado.

ENERGIA

* Al conectar el instrumento a otros dispositivos (amplificadores, mezcladores, otros instrumentos MIDI, etc.),
Asegurese de que todos los equipos estan apagados.

» Lea las instrucciones acerca de la interferencia de radioy TV.
CUIDADO DEL INSTRUMENTO

* La superficie externa del instrumento se deben limpiar con un pafio suave y seco. No utilice nunca gasolina,
diluyentes o disolventes.

OTRAS PRECAUCIONES

Si desea utilizar el instrumento en un pais extranjero, y si tiene alguna duda sobre la alimentacién electrica,
consulte a un ingeniero calificado previamente. El instrumento no se debe golpear.
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ADAPTADOR DE CORRIENTE

Para conectar el instrumentos a la toma de corriente electrica , utilice s6lo el adaptador de corriente suministrado
con el instrumento Ketron. El uso de otros adaptadores podria ocasionar dafios en la fuente de alimentacion del
instrumento. Por tanto, es de suma importancia utilizar los adaptadores originales y pedir el original si tuviera
necesidad de otro

INFORMACION PARA LOS USUARIOS

"Aplicacion de las Directivas 2002/95/CE, 2002/96/CE y 2003/108/CE sobre la reduccion del uso de sustancias
peligrosas en equipos eléctricos y electronicos, asi como la eliminacion de residuos.”

El simbolo del cubo de basura tachado indica que el producto al final de su vida Util debe ser recogido
separadamente de otros residuos. No tire el producto a la basura debe de llevarlo a los centros de recogida
adecuados para los residuos eléctricos y electronicos, o devolverlo al distribuidor al comprar un nuevo tipo de
aparato. La recogida selectiva de su antiguo equipo para el reciclaje, contribuye a evitar los efectos negativos sobre
el medio ambiente y la salud, favoreciendo el reciclaje de los materiales que componen el producto. La eliminacion
inadecuada del producto por parte del usuario conlleva la aplicacion de sanciones administrativas.

BIENVENIDOS!

Muchas gracias y enhorabuena por haber adquirido Ketron SD9 en este “Manual de instrucciones’ vienen descritas
las funciones principales para un uso inmediato del teclado.

Recomendamos la lectura de este manual de instrucciones para comprender su funcionamiento y obtener el
maximo rendimiento en suutilizacion en directo y en e estudio.

SD9 revoluciona completamente la forma de uso gracias a la nueva pantalla téactil de grandes dimensionesy a color
. Lamayoria de las funciones, sonfacilmente accesibles con €l "toque de un dedo” directamente en la pantalla, en
correspondencia de sus botones.
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CMOFF DCw aA

DC 9V 4A

ON/OFF

SUSTAIN PEDAL
VOLUME PEDAL
VIDEO DVI

DISPOSITIVO USB

FOOTSWITCH

MIDI
MAIN OUT

HEADPHONE - AUX
MICRO IN
GAIN MICRO

MICRO OUT
INPUT

CONEXIONES

SUSTAM  WOLLIME FOOTEWITCS THAL  OUT N2 eyt B FOOIHT LEFT MEADPHOSE  OUT [T
)

- -

MIDH — T ——

Conector de alimentacion dela corriente eléctrica Se recomienda utilizar
solo el adaptador de corriente suministrado con el instrumento. Salida: 9V, 4A.
Boton de Encendido / apagado.

Lapuestaen marcha puede tardar hasta 30 segundos

Para apagar correctamente el instrumento, pulse el botén ON / OFF y esperar €l cierre
completo. Esto puede tardar hasta 10 segundos.

Jack estéreo estandar para conectar un pedal de sustain (opcional)..

Jack estéreo estandar para conectar un pedal de volumen (opcional)..

Conector de video (Digital Video Interface) parala conexion a un monitor de video externo.

Dispositivo USB conexion para las computadoras y otros dispositivos Host , pueden ser
manejados por e SD9 como un dispositivo externo remobible ..

Conexion paralos Footswitch KETRON FS6 - FS13. Permiten e control mediante pedal para
numerosas funciones tales como Start, Stop, Fill, etc.

Conector MIDI para conectar MIDI IN1 (GM), MIDI IN 2 (Key), MIDI OUT y MIDI THRU..
Salida de Jack Mono estandar para la conexion a un sistemade PA. STEREO: Left (Mono
Izquierda), Right (Derecha Mono). Le recomendamos encarecidamente que utilice la conexién
estéreo paralamejor reproduzcion de su instrumento y su EFX Efectos. Laposible utilizacion
Mono (es decir, € uso de solo lasalidaizquierda o derecha) daré una reproducion inferiores y
no apreciarala alta calidad de los sonidosy del EFX.

AURICULARES Conector para auriculares . El volumen total es controlado por la seccion
Master. Aux séparer Out Assign

Conector combo de entrada valido paralas dos conexiones jack (jack / XLR) norma Unica
para la conexién de un micréfono dinamico.

Potenciometro para gustar la ganancia de la sefia de entrada a la tomade micro 1.

Conector estandar jack mono parala salida Micro 1.

Conector jack mono standard para la conexion de un instrumento externo adiccional un teclado,
Guitarra o Microfono dinamico.

En e lado derecho del instrumento, hay unaranurapara3 USB Puertos Host para conectar dispositivos USB externos
como pen drive, discos duros HD alimentado, etc..
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Panel Frontal

KETRON

BBEAT_2

16BEAT 1

t
| 168EAT 3

L
TOBEAT 2

El panel frontal del instrumento esta formado por una gran pantalla tactil a color que representa el corazén de la
interfaz del sistema de usuario.

PDF CONTROL
LEAD MUTE LYRIC SEARCH JUKEBOX XFADE

L picsamovie -

A laizquierda de la pantalla hay 6 botones

-LEAD MUTE silenciala pista de melodia del archivo midi (normalmente, el 4, pero también se puede
modificar en caso de que el archivo midi no cumpla con las reglas de protocolo MIDI convencional),cuando se
gjecuta un archivo de audio wav 0 mp3 reduce lavoz cantante del archivo. En otras palabras, quitalavoz de
cantante original o se reduce considerablemente, |0 que e permite cantar sobre las canciones originales. Este
dispositivo funciona en tiempo real y sin modificar la cancion que se esté reproduciendo para que pueda volver, si o

desea, alaversion original en cualquier momento.

Info : El resultado de la funcién Lead Mute en los archivos de audio, depende del tipo de audio en términos de
mezcla y efectos aplicados (reverbs, panpot etc ... );no en todos se obtienen los mismos resultados

L YRIC : Activao desactivala pantalla que muestra €l texto del archivo.

-SEARCH: Buscar: Abre una busgueda para encontrar archivos.

- JUKE BOX.: para gestionar |as canciones de una manera intuitiva, como en un JUKE BOX

-XEFADE: Boton para la bajada automatica del archivo que esta sonamdo

-GM : Permite el acceso a la gestion de los sonidos asignados a las pistas MIDI del archivo que esta sonando
para més detalles ver

Drum Bass Chord Orch Lead

20 T0 B
-PICS& M OVI E: pulsando contemporaneamente los botones LYRIC y SEARCH . m‘mm -
se accede a menu para gestionar los archivos gréficos y de video il o
-PDFE ON: Este botén activa/desactiva la visualizacion del archivo PDF en € ambiente = uww g [
STYLE/REGISTRATION/PLAYER. l_‘
-PDFE CTRL : Este boton permite el control del archivo PDF en el entrono de :] :J

STYLE/REGISTRATION del SD9. El botdn activa una nueva pantalla emergente donde [ Clear PlayBar
se pueden controlar algunas funciones relacionadas con la visualizacion del archivo PDF
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1— PLAYER — 2 PIANIST LOWEST = MANUAL SPLIT

LAUNCHPAD SO WAVE

STYLE DRUM BASS CHORD LOWER

Siempre a laizquierda en la parte inferior nos encontramos con otros 6 botones:

PLAYER 1 e2 parala seleccion de los dos ( player ) reproductores que estan disponibles en e modo

RePRODUCTOR PLAYER
Pl ANI ST : Extiende @ sonido de la mano derecha en todo el teclado

| OWEST : As gna a Bgjo la nota mas bagja del acorde. Este botdn también permite una segunda funcion
[lamada P.Board

L MANUAL :Establece o bajo manual parala mano izquierda

. SPLIT: Configura el punto de divisién (SPLIT) del teclado, lo parte en dos secciones Lower (izquierda) y
Upper (derecha).

'DJ: pulsando contemporaneamente los botones PLAYER 1y PLAYER 2 se accede a modo de gestion de
archivos DJ.

©- Este simbolo, que se encuentra junto a algunos botones, representa la funcion Editar . Teniendo pulsado por
algunos instantes el boton seleccionado si accede a un segundo mend EDIT correspondiente.

LAUNCHPAD QHGaAN WAVE

STYLE DRUM BASS CHORD LOWER

3 4
AUDIO MULTITRACK

En esta seccion podemos controlar 1os volimenes de las secciones :Player , Arranger y Audio MultiTrack:

PLAYER 1/2 e STY L E: controlan e volumen de los dos PLAYER y la seccion deSTYLE

-DRUM-BASS-CHORD-L OW ER: controlan los volmenes de estas secciones individuales que
pertenecen al STYLE y a la parte LOWER del teclado

-AUDIO MULTITRACK: controlael volumen de las pistas individuales disponibles en el menud
AUDIO MULTITRACK
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- TRANSP + - OCTAVE + FILTER

PLAYBOX L mODE —J
KEYB.
VOICE LIST CONTROL 2nd DRUM SET DSP RECORD

- -

A la derecha de la pantalla nos encontramos | os siguientes botones::

-REGS.: Proporciona acceso a la pagina de seleccion de registraciones, en otras palabras, una pagina en la que
se puede seleccionar las configuraciones del instrumento guardadas por el usuario.

-TRANSP - +: pulsando las botones —y + se transportatodo el teclado. Pulsando contemporaneamente los
dos botones se accede a otro ment Pop Up.

-OCTAVE - + :al pulsar los botones + y - transpone la parte derecha de SD9 en octava por encima o por
debgjo. La pantalla muestra el valor de octava arriba o abgjo en uso (OCTAVE Up o Down)

-FILTER : Pulse este boton para activar la funcion FILTER. Teniendo pulsado este boton durante unos
segundos se accede al menu / Editar

VOICE LIST: Este comando activa el mend Lista de sonidos gue cuenta con 32 ubicaciones para sus
sonidos favoritos.

-KEYB CONTROL : pulsando este botén se activa por defecto lafuncion DOUBLE voz en la mano

derecha. Si mantiene pulsada este durante unos segundos se accede a las funciones Keyb.Ctrl, Portamento y
Aftertouch

-2nd VOICE : B botén e permite activar o desactivar "sobre la marcha" un segundo sonido (segundavoz) en
la parte derecha. EI nombre de la segunda voz asignada aparece en la pantalla (parte inferior derecha)

-DRUMS: Activalafuncion Manua Drum. Ademés permite el mapeo del Drum Kit y mediante la funcién
Drum Mixer podemos cambiar |os volimenes y reverberacion de los sonidos de percusion

-DSP : En este ment se accede a la seccién dedicada a la visualizacion de efectos como reverberaci ones,
modulacionesy otros EFXI

-RECORD : pulsando este botén se accede alagrabacion de audio y la seccién Midi.
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PAGE

WED| RESH
l—P | RESET -

EXIT

SAVE

Por ultimo, en la parte derecha se encuentran:

-DATA/VAL UE, El mando o rueda dial que permite la seleccion de
archivos, pardmetros y modificar 1os valores seleccionados..

Segimos con |os siguientes botones

-ENTER: Para confirmar algunas operaciones o entrar en la carpeta
seleccionada

-EXIT: para cancelar una operacion o salir de la pantalla actual muestrala

pantalla anterior, tambien para salir de una carpeta a €l nivel superior del directorio
de navegacion. Este pequefio boton también integra el LED de entrada MIDI. (Midi
In)

- SAVE: paa guardar los cambios realizados en el instrumento.

-Midi Reset: puisando Exit y Save contemporaneamente se efecta un midi
reset (Restablece todos los eventos y controles midi inmediatamente).

-MEDIA: Paramostrar los dispositivos de almacenamiento instalados en el
instrumento o conectados a traveés de los puertos USB

- MENU: paravisuaizar y acceder a todas las secciones operativas es una
herramienta para la organizacion del instrumento

HARMONY

TALK — MICRO INPUT

) (]
VOICETRON MICRO2/GUIT

Mas abajo encontramos los siguientes 5 botones :

-HARMONY para permitir la armonizacion de las VOCES dedicados disponible para la mano derecha.

Cuando se pulsa durante unos instantes y luego lleva a la seleccion de varios ajustes preestablecidos disponibles

-TALK: para eliminar o reducir el efecto del microl- funcion miy Util cuando usted deja de cantar y quiere
hablar por el micréfono.

-‘MICRO : para acceder a la pagina de gestion del micréfono conectado a la entrada Micro .

INPUT: para acceder a la gestion del micréfono o la entrada de guitarra (instrument) conectada al Input.

-FADE para activar automaticamente el FadeOut. Se aplica en la salida de audio del instrumento principal.
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INTRODUCCION

Ballad [a]1/8 63 |4/ Piano 63

8BEAT 1 - T Spli:C3 |ROMANTIC

Dr63 Bs63 Ch63 Lw 63 1 Sust: Hold Wheel: Modul,
[ Livel Live| 4
POP 12 8 ROCK_BEAT
Livel Live |
URBAN JAZZ1 URBAN_|JAZZ2
Li vn.
URBAN |AZZ3 BBEAT 1
i | .2nd Voice 63
8BEAT 2 8BEAT 3 5TR|NG5 ENS.

LIVE FILL & DtCE &

El mensgje de introduccion ( INTRO ) aparece automanticamente de la pantallacada cada vez que inicie €
equipo y proporciona acceso a las funciones principales, tales como:

-PLAYER-GM: para utilizar el SD9 para su uso como un reproductor MIDI.

- KEYBOARD: TECLADO , para controlar el SD9 a trvaves de un teclado maestro vy utilizar los ritmos
y acompariamientos automaticos

- ACCORDION: para controlar SD9 través de un acordedn MIDI, y utilizar |os ritmos y acompafiamientos
automaticos.

Eligiendo una de estas opciones el instrumento se gjusta automaticamente para ser controlado uso de una
determinada manera. Sin embargo, incluso estando en Player GM 0 en e modo Style usted puede 'controlar €l
instrumento, ya sea con un teclado maestro o con el acordedn

Info : Con el fin de optimizar este tipo de uso , hay una péagina dedicada, modo de reproduccion , P ay Mode
gue se puede acceder pulsando € boton Menl del panel

- DEM O: Para escuchar gunas demostraciones cortas.

-GUITAR: paratocar con una guitarra, en vez de microfono (usando el selector) de un micréfono

conectado alatoma MICRO IN 2. Al entrar en este modo se abre autométicamente el menu "relativo a la guitarra
y se pone a modo On

- M ANUAL: Parainiciar una breve guia del uso del instrumento

- SKIP INTRO : sdtar Intro : quitar esta pantalla que esta activa en la memoria, en e encendido Unavez
gue haya seleccionado Skip intro la pantalla muestra el directorio raiz o principal del instrumento. Desde cual quier
carpeta o subcarpeta si pulsamos EXIT para volver,hacia atras no veremos mas la pantalla de bienvenida siendo
eliminada de la memoria del instrumento. Es también posible para salvar la condicién Skip intro on/ off (es decir,
la pantalla de introduccion ausente / presente) en la puesta en marcha del instrumento. Para ello hay que pulsar €l
botén Menl del panel, seleccione PREFERENCES y resaltar el cuadro SKIP INTRO y a continuacion
hacer clic en Save ( Guardar) en € panel y seleccione Custom Startup. (Inicio personalizado. )

Pagina 10



Player GM

Tan pronto como se selecciona en el icono de la pantalla de bienvenida PLAY ER-GM, la pantalla muestra el
contenido del SSD interno para la carga de archivos.

Seleccionando el menu Player |a pantalla muestra el contenido del dispositivo de almacenamiento seleccionado
(tarjeta SSD Card, USB, etc)

A4 |I:lru-m Bass Chord Orch Lead

-t =110 T0 15 o 62 0 63

1 Dance Mixture.mp3

' 2 Strings Orchestra.mp3 w
A

'3 Nice Elo Piano.mp3

ARl Ry e

' 4 Acoustic Bass.mp3

n [ D

' 5 Big Band.mp3 [&’Iay Bar

[ [ ] Drum E [ [} L3
SYNC/MEXT N RESTYLE PLAYLIST JMY FOLDER] MARKER FUNCTION

Para navegar podemos utilizar::

1. Pantalla Tactil que nos permite seleccionar directamente los archivos y carpetas, para entrar hacemos un
doble clic.

2. Larueda DATA / VALUE para desplazarse por los archivos y carpetas

3. Boton Exit Que nos permita salir de la carpetay, a continuacion, volver a un nivel superior.Hacia atras

4. Boton Enter Que nos permite entrar en la carpeta seleccionada en lugar del doble clic en la pantalla tactil, (
tambien para confirmar una operacion ).

| Drum Bass Chord Orch Lesd

g3 63 83 49 O

£ ‘10 Organ.mp3 i
J an Pianos.mp3 A
b | A
\ DEMOS v
v
"1 REGISTRATION =
=Y USER_RAMSOUND F'Jay Bar

€
Drum
:YNE{NE*{T RESTYLE PLATE.IST rm FOLDER r'-"IARK.ER LINETLIDN
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Tan pronto como se toca el archivo, se selecciona, se pondré en naranjay se cargaen el Playerl (reproductor 1.)

Drum Bass Chord Orch Lead
24 34 46 29 57

T:0

E "1 Dance Mixture.mp3 A
ﬂ ' 2 Strings Orchestra.mp3 A
— A
Jj ' 3 Nice Elo Piano.mp3 v

v
.U ' 4 Acoustic Bass.mp3 R
ﬂ 5 Big Band.mp3 PlayBar

C ® orum W C E E
SYNC/NEXT Q] RESTYLE PLAYLIST MY FOLDER | MARKER FUNCTION

SD9 esta listo para sonar!

Presione el boton START / STOP parainiciar la reproduccién, tambien se puede pulsar una segunda vez el
archivo seleccionado o latecla Enter. Cuando se reproduce el archivo se encenderalaluz rojadel botén START /
STOP.

N.B: Cuando € menu de reproduccién automaética Auto Play FUNCTION seactiva (que aparece en la
parte inferior derecha), tocando las canciones de una carpeta pasa autométicamente del primero al dltimo..

| Drum Bass Chord Orch Lemd
63 63 63 &3

= | J=112 TO

YOU'VE TAKEN
LOTS OF CHANCES BEFORE

B ® orum  I® B 0 B
SYNC/NEXT | RESTYLE PLAYLIST |MyY FOLDER] MARKER | FUNCTION

Esta es la pantalla principal de la seccion PLAYER GM, creado especificamente para realizar operaciones con
archivos Midi, archivos midi groove, archivos de audio, videos e iméagenes.

En esta pantalla se pueden ver las letras (Lyrics) cuando, obviamente, estan contenidos en €l archivo para que sean
visibles en la pantalla 0 en un monitor externo.

La barra superior le mantendra informado constantemente sobre la situacion actual ::

- Nombre dél archivo en gjecucion, precedido por un nimero entre paréntesisindica que € jugador seleccionado.
- Tempo (s0lo para archivos midi)

- Speed Velocidad (s6lo para archivos midi)

- El vaor de transposicion fijado para el archivo que se gecuta.

- Los volimenes de las secciones del tambor, bajo, acorde, Orch. (Bgja) y plomo
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El panel de la derechale permite desplazarse, arribay abgjo, lalista de archivos y carpetas. Ademas, durante la
gjecucion, no es e contador de latidos/ tiempo de permanencia. Para obtener més informacion acercade la

gjecucion de archivos y parair hacia adelante o hacia atrés, seleccione PLAYBAR.

[1] Nice Elo Piano ' - g S
Title [03]Nice Elo Piano
Properties MP3 44.100 kHz 16 Bits Stereo
Path /media/back
Position

seen e menu PREFERENCE estaactivada lafuncion PFL TO PLAYER, en la barralateral

derecha vera el boton virtual que activa PFL que activarala preescucha en los auriculares del archivo .

A4 Drum Bass Chord Orch Lead

- =110 T0 |y o e o0 63

ﬂ ' 11 Pianos.mp3

=

{ 12 La Campanella.mid _y
%- 13 La Campanella.pdf l

[

-

v
'b"
i DEMOS
= REGISTRATION i’la}r Bar

& Drum
SYNE.FNE}{T F-‘LA‘rLIST MYFDLDER MnRKER FUNCT!DN

Si e archivo es de tipo Karaoke con texto en el centro de la pantalla viene visualizado €l texto en lugar del
contenido de la carpeta seleccionada, pero es posible continuar viendo lalista de archivos pulsando € LYRIC

OFF stuadoene panel frontal en laizquierda. La proxima vez que pulse e boton, el texto volvera a ser
visualizado. Con los archivos que contienen €l texto se puede cambiar a pantalla completa, togue en €l centro de la
pantalla en la que fluye el texto. Al tocar una segunda vez volver ala pantalla normal . Cuando e archivo no
contiene en su interior e texto, puede asociarse con un un archivo de texto separado que es un archivo con la
extension . txt . Para que esto suceda €l archivo . txt debe tener el mismo nombre que el archivo de misica que va a
asociar y debe de estar en la misma carpeta (por g emplo Newyork.mid y texto Newyork.txt). En la pagina

Funcion debe estar desactivadalafuncion SKIP FILE LINK .

Si desea asociar un archivo de texto a un estilo, simplemente debera de cargar € texto y guardarlo en registracion.

Para hacer la carga del texto en modo Player. Podemos pulsar style y salvar la registracion. De esta manera el
archivo txt. Sera almacenado en € registro de manera que en caso de borrado accidental del disco, €l archivo de

texto se mantendrd siempre en el registro..
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Labarrainferior , por dltimo, le permite acceder a otras funciones, como por ejemplo::

- SYNC/NEXT: para programar de la siguiente pista

- PLAYLIST: LISTA DE REPRODUCCION : Para administrar las listas de sus propias interpretaciones

- MY FOL DER : mi carpeta : Para administrar |as carpetas personales

- MARKER : Paa pasar de una seccion a otra de un archivo (el archivo debe contener el marcador en €
interior)

- FUNCTION: Para personalizar la configuracién del PLAYER GM

Para cargar el player 2 sdlo tiene que pulsar el reproducto PLAYER 2 y repita el procedimiento.

[11My Song

YOU'VE TAKEN
LOTS OF CHANCES BEFORE

Efi ay Bar
[ [3 Drum ] E E []
SYNC/NEXT ] RESTYLE PLAYLIST §MY FOLDERN MARKER FUNCTION

Cuando se gjecuta un archivo que contiene texto en el panel de la derecha en la parte superior se muestra un botén
de Karaoke. Si se ha seleccionado aparece en el panel inferior las funciones dedicadas a la visualizacion del texto.
Estas funciones se pueden seleccionar mientras se reproduce la cancién y € texto se desplaza en la pantalla, o
incluso en stop

| rum Bass Chord Orch Lead

=126 T0 i SRS

E [ [ 4 [ [
FONT ZOOM - ZO0OM + POSITION

Pagina 14



La pantalla por defecto se vera asi:
| Drum Bass Chord Oreh Lead

J=128 TO |63 63 63 63 &3

§ ~ Default

-

Bk e ” S i - FlayBar
E L3 L3 E
COLOUR FOMNT Z00M - ZO0OM + POSITION

-COLOUR :Le permite elegir los fondos para aplicar al texto.

- FONT : permite la seleccion de caracteres de texto y su color.

- ZOOM -: Reduce el tamafio del texto.

- ZOOM +: Aumentael tamario del texto.

-POSITION: Alinead texto en e centro cuando se selecciona, a laizquierda cuando no se selecciona.. - =

-DEFAULT: Este comando restaurala configuracion original de los colores y escritorio

Quando un Midi file standard o con estensione”.kar" (karaoke) esta cargado en player, es posible ver las 16 pistas
Midi de la concion pulsando el boton GM PART situado en panel frontal.

Cuando se utiliza €l reproductor, algunos botones estan siempre activos:

- SEARCH: BUSCAR : permite dar acceso a una pégina para buscar €l archivo que desea reproducir en el
reproductor.

-XFADE: Le permite crossfade entre 2 archivos para su reproduccion..

-TEMPO Le permite cambiar la velocidad del archivo que se esta g ecutando

- TRANSPOSER: Le permite subir o bajar el tono (incluyendo archivos MP3 y MIDI) en intervalos de

semitonos para un rango total de + / - 12 semitonos. Esta funcion hace que sea mas fécil parael cantante
acomodarse a su texitura de voz

-ENTER: boton para confirmar,0 aceptar |os cambios realizados , también se pueden utilizar en la
navegacion para entrar en la carpeta seleccionada o para cargar |os archivos sel eccionados..

-EXIT: Este boton se utiliza parasalir y volver de nuevo a la pantalla anterior o cancelar una operacion.

- SAVE: GUARDAR : Boton para guardar la configuracion..

-MEDI A Este es e botén para acceder a "Disco duro interno y todos los dispositivos de almacenamiento
externos conectados.

-MENU: Accede a mend de configuracion completa SD9.

Los archivos pueden ser reproducidos, asi como en e modo estandar también en laforma JUK E BOX yd

modo DJ presionando |os botones adecuados en €l panel frontal a la derecha de la pantalla.
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Coldplay - A Sky —.m 125 TO |’55 56 65 63 50

—————————————— lLyric Colour —— LyricFonk ————————— :
Default

*Lyric.. *Lyric.. *Lyric..

B *Lyric. Lyric.. Lyric..

Lyric.. Lyric.. *Lyric..

B

TXT chars for row: 30‘ PlayBar

- L

- ZOOM -: Reduce d tamafio del texto.

- Z20OM-++: Aumenta el tamafio del texto.

-POSITION: Alinead texto en e centro cuando se selecciona, a laizquierda cuando no se selecciona..

- DEFAULT: Este comando restaurala configuracion original de los colores y escritorio

Quando un Midi file standard o con estensione”.kar" (karaoke) esta cargado en player, es posible ver las 16 pistas
Midi de la concion pulsando el boton GM PART situadoen @ panel frontal.

Cuando se utiliza el reproductor, algunos botones estan siempre activos:

-SEARCH: BUsCAR : permite dar acceso a una péagina para buscar el archivo que desea reproducir en el
reproductor.

-XFADE: Le permite crossfade entre 2 archivos para su reproduccion..
-TEMPO Le permite cambiar la velocidad del archivo que se esta g ecutando
- TRANSPOSER: Le permite subir o bajar el tono (incluyendo archivos MP3 y MIDI) en intervalos de

semitonos para un rango total de + / - 12 semitonos. Esta funcion hace que sea méas fécil para el cantante
acomodarse a su texitura de voz

-ENTER: boton para confirmar,0 aceptar |os cambios realizados , también se pueden utilizar en la
navegacion para entrar en la carpeta seleccionada o para cargar |os archivos seleccionados..

-EXIT: Este boton se utiliza parasalir y volver de nuevo a la pantalla anterior o cancelar una operacion.

- SAVE: GUARDAR : Boton para guardar la configuracion..

-MEDI A Este es el botén para acceder a "Disco duro interno y todos los dispositivos de almacenamiento
externos conectados.

- M ENU: Accede a mend de configuracién completa SD9.
Los archivos pueden ser reproducidos, asi como en el modo estandar también en laforma JUKE BOX y €

modo DJ presionando |os botones adecuados en el panel frontal a la derecha de la pantalla.
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Style

SD9 es también un teclado de ritmosy por lo tanto cuenta con una seccion entera dedicada a |os acompafiamientos
automaticos llamados Estilos.

En este pagina veremos los menls y botones que afectan tanto €l estilo, como a la parte de acompariamiento
« 2 pistas de bateria (AUDIO DRUM) y percusion en € canal MIDI 9y 10.
« 1lpistade bajoen en cand 5.
« lpistade LIVE GUITAR
« 5 pistas de acompompafiamiento CH1, CH2, CH3, CH4 CH5 en canales 6,7,8,11,12.
« 2 pistas de colchon Lower 1 e Lower 2 asignada aa la mano izquierda canales 3 e 4.
« Lapista LEAD paralamano derecha en el Split del teclado
Todos los gjustes de la seccion Midi del SD9 pueden ser modificados por €l usuario en la seccion MIDI .
Es también posible visualizar un archivo de texto durante la gjecucion de un estilo. Si desea adjuntar un archivo de texto a
un ritmo, se salede "Style", se carga el texto, se vuelve alamodalidad "estilo" y guarde €l registro .en

Reqistration .

Cada estilo se compone de varios elementos:

3Intro; Introducciones

3 Ending; Finales

4 Variaciones (A, B, C, D); Lapantala muestrala presencia de la variacion 2 disponible en el Pattern A en uso.

Pop (A-2] 1/8 63|4/4 [CITT13 106 |Sax/Flute 37

GUITAR PUNK : ... Split:C3 | LOUNGE TENOR
Dr28 BsO ChO w0 Sust: Hold Wheel: Modul.

4 Fill; (o mas, dependiendo de la configuracion del estilo, presionando una vez més el boton Variation)
4 Break.
Otra posibilidad de modificacion del estilo es e hecho de que las ultimas 3 pistas de acompafiamiento automaticos es

decir, CH3, CH4 y CH5 se pueden poner o quitar "sobre la marcha' mediante lasteclas.V ar lation gue veremos
mas adelante.

Puisando STYLE end panel frontal se accede a la pantalla principal de la Arreglistaintegrado en e instrumento..

Ballad (A]1/8 63|4/a [T T 13 |78 |Piano

16BALLAD1 .~ T Splitc3 |ROMANTIC

Dr28 BsO ChO Lwa0O Bk e ! Sust: Hold Wheel: Modul,|
Liva' Lival|l B 1

16BALLAD1 16BALLAD?Z [ BALLAD [ POP

’ Live ‘Livell pANCE ~ PARTY

16BALLAD3 16BALLADS . .

m tivel  tive|RROCK N NCAUNTRY

70s_POP BBALLAD1 L

S — SWING | LATIN
Live Live

BBALLAD2 8BALLAD3 3

_ UNPLUGGED  FOLK
Livae Liwvalj:

BBALLAD4 BURT_HITS USER MY LIST

: Page 1/5

Unavez seleccionado en la parte superior izquierda de la pantalla (area de seleccion de menu Estilo) se puede acceder a
la seleccion de estilos individuales., o a lafamilia de Estilos, se pueden seleccionar también pulsando €l boton EXIT
SALIR.
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Ballad [A]1l/8 B3 37

16BALLAD1
Dr28 BsO ChO Lw0O Sust: Hold Wheel: Modul,
Live Live 1t
16BALLAD1 16BALLADZ BALLAD POP
| Live Live .
16BALLAD3 16BALLAD4 L _DANCE | ;mm
U — L.v._.| ROCK  COUNTRY
70s_POP | BBALLADL O —
= o | SWING LATIN
Live]} Live : I
BBALLADZ2 8BALLAD3 | ik
I | [UNPLUGGED FOLK
Lival Live l -
BBALLADA BURT_HITS | USER MY LIST
Pagnie 1/5

La pantalla muestra en la columna derecha las principales categorias de acompafiamiento automatico (Ballad, Pop, Dance
etc...) Incluyendo la seleccion de USUARIO y MI LISTA, la primera categoria seleccionado por defecto es

BALLAD.

Lacarpeta USUARIO es € lugar donde se va a guardar |os estilos que se pueden modificar y los que deseemos cargar.

La carpeta de mi lista (félder MY LIST ) es e menu donde se pueden agrupar estilos de uso frecuente, para evitar la
busgueda en las diversas familias de estilos.

A laderecha de la pantallalos estilos que se muestran pertenecen a la categoria seleccionada por defecto, 8 Beat 1.

Estos son los botones de acceso directo para el estilo y la gestion de acompafiamientos, otras funciones estan disponibles
también desde la pantalla tactil:

[ RESTART =)
BREAK KSTART KSTOP PAUSE START HOLD = TEMPO +

ENT =HESTYLE =L LOLNT BN

-INTRO/ENDING: 1-2-3

- ARRANGE: A-B-C-D

- &: Redoble se realiza de manera

- BREAK:: corte un Break diferente dependiendo de la variacion donde estemos..

-KEY START: con este comando activado seiniciala gjecucion del acompariamiento automético en cuanto se

gjecuta un acorde en el teclado inferior conectado al MIDI IN del instrumento, sin la necesidad de presionar € boton
START / STOP en € panel .

-KEY STOP: paad acompariamiento cuando se levanta la mano de la parte izquierda del teclado..

- PAUSE / RESTART/ COUNT IN: Botén para realizar la fucion Restart o Count In en funcion de

estilo o de pausa cuando se usa Player.
- START : Pulse este botén para activar la gjecucion del estilo seleccionado o € archivo asociado Player 1 0 2

-HOLD ON: Mantiene acompafiamiento en memoria activado incluso cuando levantamos la mano izquierda ,hasta
gueponemos €l siguiente acorde..

-TEMPO + -/ MODE: al pulsar estos botones se puede reducir (SLOW) o acelerar (FAST) la velocidad del

acompafamiento (o del archivo seleccionado del Player 1 o 2). Al pulsar los dos botones simulténeamente aparece un
nuevo menu (Modo) donde se puede establecer las siguientes funciones:
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Ballad [Al1l/8 63 37

16BALLAD1
Dr28 Bs0 ChO LwoO Sust: Hold Wheel: Modul.
16BALLADL 16BALLADZ
) | 78 LOCK
| Li -.--a:; Li vgl
16BALLADS 16BALLADS 5
| | ACC. (250)
| = Livaf = Live -
70s_POP 8BALLAD1 I e
[T Li vt?_ Live
GBALLAD?2 | 8BALLADS3 TAP
T Civel Live -
8BALLAD4 BURT_HITS | USER || My LIST
Page 1/5 '

-LOCK: Bloguea la velocidad durante la g ecucion del archivo y también entre una cancion y otra.
-ACC: (Acelerando) aintervalos de 5 BMP aumentar la velocidad de la reproduccion de archivos.
-RIT: (Retardando) en intervalos de 5 BMP en lavelocidad de gjecucion.

-TAP: (Tapping): Para sincronizar el tiempo con el pulsar de los dedos
-EDIT -DRUM ON -RESTY L E: Estos botones permiten acceder al menu EDIT de lafunction

RESTYLE.

Muchos de los comandos principales de esta seccion pueden ser controlados a través del pedal opcional de 6 0 13

funciones FS6/FS13
En el panel también hay funciones asociadas parala gestion del estiloy / o €l Arranger

En e panel frontal del SD9 nos encontramos con potenciometros deslizantes, cursores activos para regular el volumen
delabateria, DRUM, bajo BASS de Ia seccion arménica de acompariamiento de acordes, CHORD, ia

seccion de lamano izquierda L OW ER (referido a la parte izquierda del de la division del teclado Split).

LAUNCHPAD o WAVE

STYLE DRUM BASS CHORD LOWER

En la parte inferior de la pantala

3 4
— PLAYER @ ——— AUDIO MULTITRACK
Ballad [A]1/8 63[(4/4 L J 78 Piano a7
16BALLAD1 - T Split.C3 |ROMANTIC
Dr28 Bs0O ChO Lw0O Sust: Hold Wheel: Modul,

En la parte inferior de la pantalla nos
encontramos con botones téctiles de

Live | Live| . .,

16BALLADL 16BALLAD? acceso directo alaseccion n_ombrada

: T % como Arranger Setting.

16BALLAD3 16BALLAD4

. Livn* e Liva|

70s_POP 8BALLAD1
Cive| Live [2nd Voice 58

BBALLADZ2 BBALLAD3 STRINGS ENS.

- L — 1
3 ] . - . §,

= LIVE FILL & QICE & |

BASSIST | TO END |REINTRO MODELING VIEW CRUM IN | VAR 1/3 = Pagina 19



El ModoVoice

Pulsando e boton VOICE s accede, ala seleccion que permite la gestion de los sonidos del instrumento..

Ballad

[A]1/8 63|4/4 [T 1 |78
16BALLAD1 Octi-- T~

Piano 63
Split:C 3 |ROMANTIC

Dr63 Bs63 Ch63 Lw 63 |[Ab5b9b (3) ] Sust: Hold Wheel: Madul

E T
¥ ! 4

GRAND PIAND JAZZ CONCERT RECORDION !! GLETAR
Iy

FM PIANO : FﬁE I : pae
SINTH | ETHNIC
551";}5 | User

En la pantalla de inicio, a la derecha se muestran las 11 categorias instrumentales, mientras que en el centro de las
8 figuras de los instrumentos disponibles en la categoria seleccionada. Cada categoria tiene varias paginas, y se
puede pasar de una a otra utilizando €l dial pulsando de nuevo en el icono de lafamilia elegida

Ballad

[A]1/8 63|4/4 [T L1 |78 [Sax/Flute 63
16BALLADI1 Split:C 3 |LOUNGE TENOR
Dr63 Bs63 Ch63 Lw 63 |[AbSb9b (3) ] sust: Hold  Wheel: Madul,
g . = -
{ PIANO | ORGAN
ACCORDION = GUITAR
[ CONTRALTO I
= 2 STRING |
x% & CHOIR BRASS
S0
| PAD
ALTOSOFT TENORSAX 1 FLUTE
& r SYNTH | ETHNIC
_.Jf- i ¥ — e — B
; BASS |
USER
FLUTE ANDES SFX
Page 1/4

Después de seleccionar € sonido deseado se puede acceder a menu EDIT pulsando por unos instantes la voz
seleccionada )
Desde e men( principal, manteniendo presionado €l boton 2nd V 0ICe, se accede d mend de seleccion del

sonido de la segunda voz. La segunda voz permanece hasta que se cambie el sonido principal. Para guardarlo ,

debe de entrar en la edicién de voz y guardarla en una VOZ DE USUARIO (USER VOICE )o sobrescribir las
voces de fébrica ( FACTORY OVERWRITE).

- OCTAVE +

- TRANSP + FILTER

PLAYBOX L— MODE —

KEYB.

VOICE LIST CONTROL 2nd DSP

DRUM SET

RECORD
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o directamente desde la pantalla tactil:

Ballad  [A]1/8 63|44 CITIIJ J78 |Piano 63|
Oct:— T Split:C3 |ROMANTIC

8BEAT 1

Dre3 Bs63 Che3 Lwe3|[Cmin9 (5)] | Sust: Held Wheel: Madul.|

| Live [ Live

POP 12 8 | ROCK BEAT
[ Live r Live
|URBAN_JAZZ1 | URBAN_JAZZ2
| |
[ Live

URBAN_JAZZ3 BBEAT_1

B [ 2nd Voice e

| BBEAT 2 BBEAT 3 STRINGS ENS.

. ! 4
g - ] C Wi s Woiccs

. , T uve S FILE |VOICE & .
BASSIST | TOEND |REINTRO| yoone v VIEW [ e

L as sonidos que se van a cambiar se guardarén en la ubicacion del usuario USER para evitar modificar los
sonidos originales de gjuste de fabrica (Factory Set)
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Media
Pulsando el boton M EDI A abre una pantalla que muestra los dispositivos instalados en el equipo o
conectados a traves de los puertos USB

Drum Bass Chord Orch Lead
63 63 40 49 63

a/a

[Userfs] 87%

[ ] (3 w L L
EJECT PC-CONNECT DISK EDIT INFO REFRESH

En la parte inferior de la pantalla muestra | as siguientes funciones:

-EJECT: utilice esta funcion para eliminar € dispositivo seleccionado a excepcion de la memoria SSD interna
del instrumento (User FS). Se trata de la misma funcion para la eliminacion de hardware que se encuentra en el
equipo para proteger los dispositivos conectados de |os dafios que podrian producirse si se eliminan durante la
escritura de archivos de forma segura.

Unavez que haya realizado cambios en el dispositivo externo (guardar un archivo Midi, copia, etc ..) antes de
pulsar EJECT tecla de expulsion,asegurese de que los cambios no estén ain en €l proceso de la escritura, y que
los cambios esten guardads y terminados..

-PC-CONNECT: Esta caracteristica permite a un ordenador conectado a través del cable USB a
dispositivo USB SD9, detectar todos los dispositivos de almacenamiento SD9 tanto |os instal ados internamente
como aguellos conectados a los puertos USB Host. En el equipo, una vez establecida la conexién, usted sera capaz
de leer e contenido del SSD d €l interior del instrumento, el disco duro interno opcional, que se puede instalar en
SD9 y todos los dispositivos conectados al equipo a través de los puertos USB Host, tales como Pen Drive etc.
Pulsando nuevamente la funcion PC CONNECT Desactiva la conexion. Utilize e mensgje de quitar
hardware con seguridad desde su ordenador para evitar dafios..

-DISK EDIT: activa, en labarrainferior, una serie de funciones que acttian sobre los archivos
seleccionados..

- I NFO Muestra lainformacion
principal acercade la unidad

Drum Bass Chord Orch Lesd

T0 |56 54 53 51 56

seleccionada. —— -
- FORMAT: Formatea Ry Eile Siean
dispositivo seleccionado. il : Used Size |68 MB | [ReapwriTe | -
FORMAT
ev Name edia’bac

-CHECK FS Compruebe peve [ |

los fallos del dispositivo
seleccionado.

€ u L E
EJECT PC-CONNECT DISK EDIT INFO REFRESH

- REFRESH: ACTUALIZACION : Efectua de nuevo e escaneo de todas las unidades y dispositivos USB

conectados. Si sevaa verificar que lamaguina no detecta automéaticamente un pen drive USB conectados, esta
funcidniniciara de nuevo la deteccion de dispositivos y dispositivos relacionados..
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Menu

S =0k

mMipl AU MANUAL PREFERENCES

-

Pulsando e boton M ENU del panel, se llega a la pantalla que le da acceso a todas las paginas principales de la
regulacion global del instrumento, que aparecen en forma de iconos dispuestos en la pantalla..

PLAY MODES

-PLAY MODES: Te permite elegir los 3 principaes modos de funcionamiento del instrumento..

-MIDI: Para acceder a la pagina de gjuste de los pardmetros de Midi.

-AUDIO / SAMPLE: Abrela pagina para editar archivos de audio in formato wav.- e SAMPLE
EDITOR

-AUDIO EDIT: Abrela pagina para editar archivos de audio in formato wav.-

-PREFERENCES: Abreuna pagina especifica donde se pueden hacer gjustes de sistema de preferencias

como €l idioma, lafecha, etc.

-CONTROLS Abrela pagina donde se pueden establecer algunos parametros generales, como €l volumen
de las salidas, la entonacion, etc.

-FOOTSWITCH: permite asignar funciones al pedal de funciones opcional conectado a la entrada
Footswitc en e panel posterior.

-VIDEOQO: E«a pagina muestra la configuracién del monitor conectado al puerto de video del equipo..
-ARABIC: Pagina donde se puede establecer |0s parametros para la escala arabe.

-REGISTRATION SETUP: CONFIGURACION DE REGISTRO : pagina que permite filtrar o
activar la llamada de funcion salvar en un registro.
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Este menu permite la gestion en tiempo real, mediante el deslizador controlando algunos pardmetros especiales en
las secciones seleccionadas. Los controles deslizantes se visualizan en el lado derecho de la pantalla del SD9 (Q,
FC). Pulse € botén FILTER para activar la funcién (modo ON) que aparece en la pantalla principal en
superposicion de iconos que normalmente representa el sonido VOICE.

Asi es como se ve:

Pop [C-1]1/8 63|4/4 [T I 13 |65 |[Piano 53

LIGHT FUNK2 Oct:-- T~ Split:C3 |FM PIANO

Drad4 Bs55 ChO Lw4a7([B (3.5) ] Sust: Hold Wheel: Modul.
Live! Live|

LIGHT_FUNK2 NED_SOUL Sendrker®] = | = i

[ Lival Liula| el - | —-— | =

POP JAZZ1 POP_|AZZ2 Playera| =|= =

[ — Clval . Tivel 'Rughl:- =|l==|=

POP_SHUFFLE RNB_BALLAD1 - | ===

! | | v e feral] [l

Live| Lwnl SWIE} '=: = e

RNBE_BALLADZ SLOW &6 8 :EHFAND RESET Q Ee

FILL ALTO .H-FTEH USERL | "USERZ UEEFF‘ USEPd USERS
TO ARR FILL FILL TAB TAB TAB TAB TAB :“G =
Si mantiene pulsado e botdn durante unos segundos se puede ver y elegir la seccion (0 secciones) para aplicar

caracteristicas en tiempo real que explicamos mas adel ante

L as secciones sel eccionadas estan representadas por una caja virtual habilitada a través de la pantalla téctil. Por
supuesto, estas secciones pueden ser habilitadas independientemente por el usuario.
Unavez seleccionada la seccion (por gjemplo, elegimos la seccion DERECHA — RIGHT) El usuario puede

modificar en tiempo real e sonido asignado en la parte DERECHA de SDO.
L os comandos disponibles son:

-Q: Este deslizador cambia & nivel de resonancia del filtro.
-F C.: Este deslizador cambia la frecuencia de corte del filtro (Frecuencia Cut Off).

-PLAY ER: si estausando archivos Wave o MP3 (en el reproductor 1 0 2), los dos controladores Q y FC,
mantienen la funcion respectivamente, de RESONANCE y CUT OFF.
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Filter Expand

Presione el boton Filtro para acceder a menu Live Efx.

Al tocar €l cuadro [Expand] se abre/ cierra un nuevo menu a laizquierda de la pantalla con 6 controles deslizantes
y algunos cuadros de seleccidn. Cada deslizador actUa simultaneamente en todas las entradas del Preset o Style
actual modificando los siguientes parametros:

Lfo Rate(frequencia de modulacion)
Lfo TVF(modulacion del filtro)

Lfo TVA(modulacion en amplitud)
Q (risonancia)

FC(cutoff)

Release

Cada dedlizador grafico del menu esté asociado (si esta seleccionado / activado) a un deslizador de volumen fisico
respectivamente

Playerl (controls Lfo Rate slider)
Style (controls Lfo TVF dider)
Drum (controls Lfo TVA dlider)
Bass (controls Q slider)

Chord (controls FC dlider)

Lower (controls Release dlider)

Usando los cuadros sobre cada control deslizante de menu puede habilitar / deshabilitar el control deslizante fisico
(por defecto estan todos habilitados / amarillos). Esto es Util para seleccionar un control no utilizado o para elegir
usar los controles deslizantes virtuales en la pantallay asi mantener los controles deslizantes fisicos para el control
de volumen del Arranger.

Los valores de configuracién del control deslizante fisico del control, asi como la condicion de Expandir se pueden
guardar con €l inicio personalizado Custom Startup.

En los cuadros de reinicio colocados debajo de cada deslizador virtual, es posible restablecer cada control a su
condicion predeterminada. Con [Restaurar todo], todos los controles se restauran a mismo tiempo.

Al presionar el boton Guardar, se abre un enlace para guardar la voz seleccionada actual mente.

En el modo Filtro, la rueda de modulacién controla el deslizador FC.

Si lafrecuenciadel LFO (Control deslizante 1) cae por debajo del valor minimo (10), se configurara
automaticamente como modo Tap Lfo, gustandose al BPM del estilo.

Info: El boton FILTER en modo On / Off recarga siempre el ultimo parametro editado.
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4 VO| ce Sett| ng (Ajustedevoz)

Cuando se activa e boton virtua de VOICE & VARI , Se pulsa simplemente en cada uno de los iconos
de las 4 capas de sonidos, asignados a cada seccion .Pulsar Upper del teclado para abrir |a siguiente pantalla.

Ballad [A]1/8 63|4/4 CIIIJ J78 |Piano 63|
16BALLAD1 Oct:- T~ Split:C3 [ROMANTIC

Dr63 Bs63 Ch63 Lw63|[Cming (5)] | Sust: Hold ~ Wheel: mc.um.‘

I o |
WOICE LIST|

5 LIVE S s vmcs& .
HAS IST | TO END nsman rp Yo =

Esta pantalla muestra en |la parte superior derecha la categoria en de los sonidosy la parte superior izquierda los
sonidos disponibles en la categoria sel eccionada. La seleccion es, por lo tanto, sencilla, seleccionando primero la

categoriay luego el sonido que se asignara a la capa seleccionada. Pulse EXIT sair paravolver ala pantalla
anterior.
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Arabic

" MODE:

Arr.+Right a
= Arabic Set = -
Adlin Setl RESET

T E
K%TFA- INACTIVE

La pantalla muestra el centro de un teclado virtual parala edicion de tono de las notas individuales.

- M ODE: Establece e aeadel teclado en e gue se aplique la escala arabe. Al seleccionar estafuncion se

puede seleccionar con la condicion Dial Baja + Derecho de aplicar la escala paralos Lowers arabes seccién y el
derecho, o Arr + derecho de aplicar a la seccion de acompafiamiento y el bien o derecho a aplicar la seccién arabe
pitch sélo derecha.

-FOOTSWITCH: ubicado en e pedal del comando de insercion de la escala arabe. En condicion notas
del pedal controla el tono de la nota. En condiciones, Arabic.Set el pedal selecciona el toque Arabe (1 a 16).

- ARABI C SET: permite la seleccion de un conjunto arabe de 1 a 16.

-KOMA ON / OFF: Lafuncién de Koma se utiliza para modificar dinamicamente el tono de la escala,
mientras que usted esta tocando..Esto significa que si 1a funcion esta activada que se activa a pulsar una nota entre
C5y B5 se muestra en la pantalla, 1a nota va a sufrir una desafinacion que por defecto es — 50 por ciento, pero se
puede gjustar con e dial. Larepresion de la misma nota eliminael cambio.

- RESET:: restablece las condiciones de inicio para el conjunto arabe seleccionado..

-ACTIVE/INACTIVE: se utiliza para activar o desactivar la escala arabe.

Para crear un conjunto de afinacion arabe: seleccione la nota que desea modificar, directamente desde la
pantalla, cambiar la cantidad de tono con € Dial., utilizando latecla virtual de RESET para restablecer €l

estado original. Unavez que haya realizado |os cambios, pulse SAVE ene panel y confirme de nuevo con
SAVE dela pantalla del cuadro de didogo. De lo contrario seleccione CANCEL CANCELAR d cuadro
de didogo para cancelar la operacién o RESTORE para restaurar el estado original.
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Arranger Setting

Esta pagina est4 dedicada a los gjustes del Arranger. Cualquier cambio realizado en este entorno se puede guardar

en un estilo de usuario USer Style o en una Registration (un conjunto de sjustes que incluyen ademés
del estilo que ha modificado todos los gjustes realizados en e aparato y se puede recuperar pulsando € boton

correspondiente del panel) pulsando el bot6e SAVE situado en e lado derecho del panel frontal. El estilo de
usuario es una copia del estilo original que mantiene los gjustes definidos por e usuario. Puede conservar €l
nombre del estilo origina 0 se puede guardar con un nombre diferente libremente asignado por €l usuario si en la

pantalla para guardar elegimos SAVE AS. Incluso si decide mantener el mismo nombre, los estilos de usuario no
eliminara el origina proporcionada por Ketron.

Pulsando el icono Voice & Vari se puede acceder a los siguientes menus:

Ballad [A]1/8 63|44 [T T11 J78 [Ppiano 63

16BALLAD1 Oct:-- T-- Split:C3 |ROMANTIC
Dr63 Bs63 Ch63 Lwe3|[[Cming  (5)] Sust: Hold  Wheel: Modul,

VOICE _
_ -, WOICE LIST
VOICE | |l
TO ABCD
" . ROMANTIC )| FMPIAND 1| Rock organ | 10 STYLE

VARIATION

. t & € Qe s |
LIVE TR \VOICE &
BASSIST | TO END |REINTRO VIEW
- MODELING DRUM IN [BRYZ:T >

En la parte superior de la pantalla, figuran los cuatro timbres asignados a la seccién Lead (Upper). Por defecto el
sonido que encontramos en el teclado cuando se llama a estilo es el primero de 4, pero se puede cambiar "sobre la
marcha" mediante la seleccion de los otros 3 iconos en la fila superior. Cada estilo ya se ha salvado de KETRON
con 4 sonidos para llamarlos répidamente en la seccién Lead, pero el usuario puede guardar €l estilo con 4 nuevos
sonidos diferentes a los propuestos por la empresa. Para ello, pulse el icono durante unos segundos del sonido

seleccionado para entrar en e menu VOICE FAMILIA

L os 4 sonidos representados por debajo del 4 representan |os sonidos de la Variacion 3 que corresponde con
CHORDS 3/4,5,.Live Guitar, con € icono del instrumento utilizada por cada una de ellas. Desde esta pantalla, no
se puede cambiar €l sonido asignado a estas pistas, sin embargo, se puede silenciar simplemente con e togue de un
dedo ( mostrado en rojo). El cambio completo de todos los sonidos asignados a las pistas de estilo y la mano
izquierda se puede hacer seleccionando €l botén VIEW

-VOICE TO ABCD: Esta funcion asigna a cada uno de los cuatro sonidos representados en la seccion

Upper (0 Lead ) del teclado en base a 4 arreglos seleccionados, que asigna uno de los cuatro sonidos a la mano
derecha un sonido para A otro para B, otro sonido para arreglo C y e resto cuando se elige ladisposicion D, el
usuario puede seleccionar cada uno de los cuatro sonidos y determinar la correlacion entre estos cuatrosonidosy
arreglos. Si no se selecciona el botén de voz para ABCD, e cambio de variacion no implica un cambio de sonido
por lo que el sonido asignado a la mano derecha continuard sin cambios hasta que decidas cambiarlo manual mente,
tocando con el dedo uno de los cuatro timbres que aparecen en la pantalla.

- BASSI ST permite reproducir bajos libres en un acorde tocado con lamano derecha. Por jemplo, cuando
se quiere tocar un solo de bajo.

-TO END: Esegue I' END 1 immediatamente senza attendere il completamento delle misure dell'arranger

( A/B/CID/) che s sta utilizzando.
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-REINTRO: cuando Style se esta gecutando, con e comando REINTRO activado, si pulsamos uno de

los tres botones END el SD9 realizara de nuevo laintroduccién en lugar de ir hasta el final. Si e botén REINTRO
estd activo, asi como €l botdn Stop, presionando uno de los Intro / Ending SD9 realiza Finalizacion lugar de Intro.

L IVE MODELING: Enege menu, se puede cambiar el propio estilo y convertirlo en un nuevo patron
para SD9. Eligiendo y combinado entre cientos de plantillas ya programados por KETRON en las diferentes

secciones, Bateria, Bajo, de acordes. Este entorno se explica con més detalle en la pagina L lve M od€li ng.

-FILL & DRUM | N: Este comando le permite silenciar a vuelo toda la parte DRUM durante la
gjecucion de las partes ARRANGER y autométicamente puede reintroducir la estructura DRUM simplemente
pulsando el boton FILL (o BREAK) en cualquier momento.

- LIVE GUITAR: - GUITARRA EN VIVO: Le permite configurar la guitarra en vivo de la base de
datos disponible.

- BALANCE: Regula e volumen de todo € Arreglo seleccionado con el volumen de Balance de la seccion

VOICE.
EDIT: Abre lapagina EDIT de la seccién Arrange.

-VIEW: Muestra e estado general del estilo 0 seatodas las pistas del acompafiamiento automético y la seccion

inferior del teclado. Este ambiente nos permite hacer cambios sustanciales en los gjustes del Arranger. Analizamos
las funciones disponibles

Ballad [A-2]11/8 &3 i 63
8BEAT 1
Sust: Hold Wheel: Modul.
Budio Dirum Chord 1 Live Gultar
8 BEAT 4 107 Grand Piano 105 ‘ select one 100
Groove Dank au Chord 2 B.g
SNAP Steel D Drum
ass Chord 3 At Mixer
Fusion 105 Fingerpick 94 -
Low 1 Thord 4 Bass Lower
Soft 12 | 80 Solidbody 69 | ¢ . M— :
- sy ; - ——— | Pianist &
Low 2 Chixrd 5§
El.Pianol 12 | 390 Strings Ens. 4|1 Choot  Bassist
| PAN | REV  CHO = EFX | MUTE SINGLE | Balance:46  EDIT

-LIVE GUITAR : Permette di impostare le Live Guitar dal database disponibile.

-DRUM: Le permite establecer los pardmetros relacionados con seccion Drum.

-DRUM M| XER: seabre un mezclador dedicado a |a bateria donde se puede activar o silenciar los
instrumentos de percusion individuales de la bateriay agjustar el volumeny reverb.

-BASS: Abrela pista de gjuste de Bajo

-LOWER: Abrela pagina para gjustar la pista Lower, es decir, la seccion del teclado a laizquierda del punto
de divisidon

-4 VOICE SET: permite cambiar los 4 sonidos para la seccion superior.Upper.
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-CHORD: Abrela pagina del acompafiamiento automatico.

-PIANIST & BASSIST: Proporciona acceso a una pagina en la que puede gjustar el modo de control
del Arranger através del teclado.

-LIVE GUITAR : Permite establecer Ia Live Guitar del database disponible

-BALANCE: Regula el volumeinterno del Arreglo seleccionado o el Balance de volumen con el sonido de
la parte VOICE

-EDIT: Abrela paginade EDIT de la parte Arranger

- DRUM BOOST : seleccionando aplicar Boost (aumento de volumen) para el sonido de Drum

- VOICE & VARI : Este comando le permite acceder (0 salir) del menu de seleccidn de los sonidos (V oz
y variacion) de la Seccion Arreglista

- 1/3: Este comando le permite acceder a la segunda pagina (2 de 3) de la seccién Arranger que tiene este
aspecto:

Ballad (A)1/8 63|44 CIL L1 |78 |Piano 63|

16BALLAD1 Oct— T~ Split:C3 | ROMANTIC

Dr63 Bs63 Ch63 Lw63[[Cming (5)] | Sust: Hold  Wheel: Modul.

VOICE FEREE
o e WOICE LIST
| VOICE o sapel
TO ABCD | =
| ROMANTIC FM PIANO haiathiad

= ‘U’ARIATIEI'N

D
Estén presentes en esta pantalla todos |os comandos de acceso directo a las funciones de Filll, Fill2, Fill3, Fill4,
Breakl, Break2, Break3, Break4

- 2/3 : Este comando le permite acceder la tercera pagina de la seccidn Arranger que tiene este aspecto:

Ballad [A]1/8 63 CL T T |78 |Piano 63|
16BALLAD1 i~ T Spli:C3 |ROMANTIC
Dr63 Bs63 Ch63 Lw63|[Cming (5)] | sust: Hold  Wheel: Madul,
oA q

R 5 WOICE LIST
| VOICE = Pagﬂl
TO ABCD

L ROMANTIC FM PIAND TDST‘I"I.E

- VARIATION

“riusa [Sreaxs [Sreace [sreacs [oreace -
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Nos encontramos con estas nuevas funciones:

-FILL TO ARR: cuando se selecciona este pardmetro cada vez que pulsemos Fill e ritmo pasa
automaticamente a la siguiente variacion

- AUTO FILL: cuando se sdeccionaeste parametro |la bateria g ecuta automaticamente un Fill en €l
momento gque pasamos de una variacion a otra

- AFTER FILL : cuando se sdecciona este parametro, la bateria gjecuta un Fill si en lamano izquierda
gjecutamos mas presion por medio de la funcion Aftertouch.

- USER TAB 1/2/3/4/5: estos comandos permiten al usuario la posibilidad de programar las funciones

preferidas, seleccionable de un menl Pop Up .Teniendo pulsado User Tab programar y elegir en e mena de
funciones Pop Up. A continuacion, pulse Salir para confirmar esta eleccion Esta informacion se puede guardar en

el menu de inicio Ballad (A]1/8 63 ——— =5

BBEAT‘_]- ASSHGNABLE FUNCTION :ERT

Drd Bs63 Ch2 L Wheel: Modul,
To End

Voice Lock Bass

LOWEST  MANUAL

Cran [avro
TOARR | FILL

También encontramos otros comandos que podemos utilizar en Arranger Style directamente en el pandl:

- PIANI ST : Extiende e sonido de lamano derecha sobre el teclado completo. En otras palabras, la division
para el Arranger esta desactivada. Si el Arranger se ha habilitado, los acordes se reconocen en el teclado completo.
- LOWEST Asigna al bajo la nota més baja del acorde a la Bass prescindiendo de la fundamental. De esta
manera el Bajo sonara en posicion de inversion .

- MANUAL : Establece o Bajo Manual parala mano izquierda.

- ORGAN : al pulsar este botén durante unos segundos, se accede al menu de la pedalera y otras funciones

gue se usan en €l estilo de 6rganos. En la pagina PLAY M ODE encontraremos caracteristicas detalladas de estas
funciones disponibles.

LEFT DRUM | | Kick1
off
Ridel ] 20

RX CHANNEL
2
VELOCITY SUSTAIN OCTAVE

s e e ]
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Audio Edit

Cuando pulse AUDIO EDIT aparece un mensgje que le advierte de que € editor de audio sdlo puede

trabajar con archivos .wav. Después de seleccionar € archivo, simplemente pulse latecla MENU y de nuevo luego
EDITAR AUDIO y se mostrara una pantalla tipica de edicion de audio.

Starl Peda 0 Meamrti )0l RS i

(i R

=y

Lo

Zoom - Zoom + WAVE STOP

-

‘ WAVE START

i

cuT ‘ \Humuzrz VOLUME ‘ LooP

L*

En e centro se ve laforma de onda del archivo, que se puede ampliar o reducir con el uso de lafuncién

ZOOM+ y ZOOM - disponible de la pantala

Pulsando e boton START de panel, se puede escuchar el archivo, e cursor se mueve mostrando a lo largo de
ladireccion la forma de onda "izquierda / derecha" con el paso del tiempo.

-WAVE START : Treela pantalla hasta el punto de inicio del archivo wav..

-WAVE STOP: Traela pantalla hasta el punto final del archivo wav. Los puntos de Start / Stop se pueden
cambiar con € dial.

-CUT : cortela parte del archivo antes del punto donde el cursor esté situado antes de tiempo..

-NORM AL | ZE: Nivelacion del volumen de forma gue los picos mas altos coinciden con el maximo nivel
posible por debajo de ladistorsion (0 dB).

-VOLUME: Ajusta el volumen de los archivos basados en porcentajes.
-RENAM E: permite asignar un nuevo nombre a archivo de audio.

- L OOP: permite asignar metadatos L.oop en el fichero audio.
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Controls Controles

GLOBAL AFTERTOUCH - EXPR. PEDAL
@) Tune @ A LEFT/STYLE PLP.‘I’EH]
| 0 | | 127 L ) J
S I\-. Pedal Curve

i

'@] Mod. Sensitivity .®\| Threshold NORMAL |
| 127 | 6

it - Polarity Threshold Offset

— MAIN LEVEL +- 8 24
LIVE DRUMSET] | USB MIDI IN o i es
on KEYBOARD || &Y 127 || '
L | Mute Velocity Curve  Fine
; Wi | J —_—
20
AUX/HEADPHOMNE LEVEL SOFT
5 f_.f-— 3 - — _Fade Mode
MAIN TRNSP @ 127 | | Mute
ON PLAYER | '\ | Normal | |AUX ASSIGN

- GL OBAL : permite afinar e SD90 y cambiar la sensibilidad de modulacion. Para cambiar €l tono pulse en
el recuadro TUNE olarueda virtual paravariar la afinacion . Del mismo modo, para cambiar |la sensibilidad de

modulacién toque en el cuadro MOD. SENSIBILIDAD oé mando virtua correspondiente y variar
los valores con la rueda.

-AFTERTOUCH: Esteesun parametro que ahora esta disponible en de muchos teclados de control y
le permite modificar el sonido con latecla en el teclado pulsando con un poco mas de presion de forma continua
incluso después de pulsar lanota. El efecto aplicado al Aftertouch puede ser una modulacidn, |a apertura de un
filtro, y también el volumen. Aplicando como Aftertouch el volumen es posible simular € efecto de un
instrumento de cuerda o de un instrumento de viento que puede aumentar la intensidad de una nota, incluso

después de su ataque. Desde esta pégina se establece la sensibilidad del aftertouch y el umbral de pulsacion de tecla
(presion key) por debgjo del cual el efecto de Aftertouch no debe responder. Una vez més, estos cambios se llevan

a cabo mediante la seleccion delacasillaSENSI TIVITY Yy THRESHOLD notones virtualesy
cambiar €l valor correspondiente con la rueda.

-EXPR.PEDAL.: : activae pedal de expresion para controlar el volumen de las secciones Left y Estilo.
dLmva de respuesta del pedal de volumen se puede gjustar mediante la seleccion del panel PEDAL

CURVA y el uso de larueda Dial.
- POLARITY : permite sdleccionar la polaridad del interruptor del pedal controlador que utilicemos (+/ - )
- THRESHOLD Ajusta el umbral de apertura del pedal controlador que utilicemos

- OFFSET: Ajuste del rango minimo (0/32) del valor de gjuste del controlador del pedal.

-VELOCITY CURVE : Establecela respuesta en dinamica del teclado SD90 (suave, medio, duro,
fijo) (Soft, Medium, Hard, Fixed).

- FIXED: Regula, con precision utilizando €l Dial, el nivel dinamico en lamodalidad Velocity Curve Fixed

- AUX ASSI GN : Le permite asignar a la sdlida de AURICULARES / SEPARATE OUT una de las

siguientes secciones del SD90 (DERECHO, DRUM, BASS). Cuando se conecta esta accion |os altavoces internos
estan desconectados de forma automética

-LIVE DRUM SET: Esunafuncion gue crea dinamismo y realismo de las pistas de bateria cambiando
ciertas variables durante la gjecucion de los instrumentos de percusion.

-USB MIDI IN KEYBOARD: Ene MENU — CONTROLS, insertadalafuncion de seleccion,
USB MIDI IN KEYBOARD o lafuncion de seleccion GM. Si conecta un dispositivo usb midi (por gemplo, un
teclado midi), esta funcion le permite asignar € puerto de recepcion a MIDI KEYBOARD o a MIDI GM (se
puede guardar en CUSTOM STARTUP). Pagina 33




-SPLIT LOCK :permite "bloquear" el Split en lamodalidad Player Mod

-Z2ND LOCK: Permite "bloquear” l1a 2nd Voice en lamodalidad VOICE.

- DRY ON STOP: Aplicar efecto de ByPass (DRY) en el micréfono cuando e player esta en STOP. Con
esta utilidad, € cantante no tendra que desactivar el efecto de forma manual en el caso de cualquier presentaciones,
comentarios, etc, etc

- MAIN TRNSP ON PLAY ER: seeccionando esta funcion (icono amarilo) si utilizamos el

transpose, este se aplicara a la seccion de Voice/Arranger, y sera compartidacon €l PLAYER.
Con lafuncion en modo Off deseleccionada (icono azul) €l transpose solo se aplicara a la seccion de
Voice/Arranger, sin afectar ael PLAYER

-MAIN LEVEL.: Bl volumen del instrumento se puede configurar en este menu girando el boton virtual
correspondiente en el panel ,también se puede silenciar la salida general.

-AUX /HEADPHONE LEVEL En este menu se gjusta el volumen de los auriculares , tambien

se pueden poner en silencio, usando el mismo procedimiento descrito anteriormente para el nivel principal.

- FADE: Insertado MENU — CONTROLES — Funcién Fade ,modo de fundido que establece diferentes
velocidades de fundido, Normal, Lentol, Lento2, Rapidol, Rapido2. (Normal, Slowl, Slow2, Fastl, Fast2) Se
puede guardar en el inicio Custom start up.
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Disk Edit

Activo en labarrainferior hay un nimero de funciones que actian en los ficheros seleccionados. Los archivos se
pueden seleccionar individualmente o multiples archivos, o todos a la vez utilizando la funcion SELECT

ALL (Seleccionar todo) para seleccionar todo el contenido de una carpeta

Selected Files; 0 MEDIA

E 16 Accordeon Mix.mp3

7 o T | —

= L A

J'j R FOLDER 001 |

- ] v
_—

E 117 Bed - .; = o

l CANCEL I RENAME EGNFIRMJ |
1 24 Chr Sel ct

‘NEW FDLDEFE! REMJ’-‘;ME DELETE HUHBER

Ahora, vamos a explorar estas funciones..

-NEW FOLDER : - NUEVA CARPETA : Se utiliza para crear una nueva carpeta en la ubicacion
actual, es decir, dentro de la ultima carpeta seleccionada. El nombre que se asigna por defecto es 001 FOLDER

001
ARPETA ). Seleccione CONFIRM para confirmar la creacion de la carpeta. Si ya ha creado una carpeta

aparecera un mensaje de error 001. En este caso, bastara con poner un nombre diferente mediante el
RENAME aparece en e centro de la pantalla. Tocar RENAME aparecera un teclado afanumeérico para
nombrar la carpeta. Seleccionando CANCEL cancdaremos e procedimiento en lugar de crear la nueva
carpeta.

Selected Files: 1 MEDIA

B0 MidjPro Video.mp4

g

YWARNING

_(;;i

Please select the destination folder and press
PASTE button.

ﬂ 14 Acou - FSEIEI:I:

<<

i

E
NUMBEH
NEW FOLDER JJIRe12 DELETE

-COPY: paa copiar uno 0 més archivos, previamente seleccionados. La pantalla nos mostrara, para
seleccionar la carpeta de destino en el que copiar los archivos,pulse el comando Paste (pegar). De hecho, sdlo

tienes que seleccionar la carpeta de destino, €l botén COPY copria seconvierteen boton . PASTE
como se muestraen lafigura.
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Selected Files:

E 1 Dance Mixture.mp3 |
E ' 2 5trings Orchestra.mp3 A

i)
£ '3 Nice Elo Piano.mp3 L v

v

J° 4 Acoustic Bass.mp3 -
J2 s Big Band.mp3 Select
b 9 P SRR

i
- NUMBER
NEW FOLDER PASTE RENAME DELETE ASSIGN

Al pulsar € botédn PASTE activar otra pantalla que muestra los detalles de la operacion que estd a punto de

emprender. Selected Files:

'"'j R COPY

L
M
Dastination 3

1
-
.

‘1 q Iﬁct
CANCEL CONFIRM " se‘& |
Mrm—n—mm—l“
ASSIGN

En este punto, slo podemos confirmar la copia pulsando CONFIRM CcoNFIRMAR o cancelar pulsando
canceLAR .CANCEL.

-COPY FOLDER : Copiar carpeta: Le permite copiar una 0 més carpetas(folder) previamente

seleccionadas. Presionando exactamente sobre el icono de la carpeta seleccionaremos el contenido interno de la
carpeta entera (podemos seleccionar mas de una carpeta). El procedimiento para guardarlo en otra ubicacion (o
eliminar)

es el mismo utilizado anteriormente para el archivo individual.

Selected Files: 1 MEDIA

' 8 Acappella.mp3

' 9 Lounge Tenor.mp3

10 Organ.mp3 1 i

' 11 Pianos.mp3 5
12 Big Band.mp3 IL
(=)

13 Big Band.pdf

- faiait

o]

-
MEW F i NMUMBER
oac OLDER COPY RENAME DELETE ASSIGM
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-RENAME: Le permite cambiar el nombre del archivo seleccionado..

Jj 11 Danf  Rerame A '
3 Strings Orchestra = N A |
o | |

Strings Orchestra

CANCEL \ ‘ "RENAME | ’EMFIHM

ﬂ L4 Acol Eﬁd‘a

F I NUMBER

También en este caso, aparece una ventana en el centro de la pantalla, donde se puede abandonar la operacién
(CANCEL) o proceder (RENAME) que activar €l teclado alfanumérico virtual parala asignacion del nombre, y
luego confirmar con CONFIRM. Renombrar el panel muestra el nombre actual del archivo actual o los nombres de
los archivos seleccionados. En el cuadro de abajo (A :) e nombre cambiado o los nombres cambiados.

Selected Files:

ACHNAME

Dance Mixture

y |

Dance Mixture

RENAME ‘.EDNFIHH I

1
‘
NEW FOLDER COPY DELETE NUMBER
( co I RENAME EL ASSIGN

- DEL ETE: Elimina uno o més archivos previamente seleccionados. También en este caso, vera un cuadro de
didogo que le pedira que confirme o cancele la operacion en caso de no estar seguro.

Selected Files: 1 MEDIA

E ' 1 Dance Mixture.mp3 L

Delete 1 element

Jj "4 Acol

[l

s (=)
CONFIEM {
J assigl Select
‘
NEW FOLDER COPY RENAM 3 MUMBER
' co £ DELETE ASSIGN
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-NUMBER: Se utilizapara asignar o eliminar el nimero en el archivo o archivos seleccionados

previamente.
Selected Files; - MEDIA

£ ' 1 Dange -

£ 1 2 Strir ASSIGN NUMBER ] A

ﬂ 1 3 Nice |
s REMOVE NUMBER ] e

S anco |
_,g ' 5 Big I CANCEL \ o

MEW FOLDER DELETE

Incluso en este caso, €l cuadro de didlogo que aparece en €l centro de la pantalla le permite proceder o abortar..

Al pulsar de nuevo € botén MEDIA regresa a la pantalla principal de modo MEDIA.

Mientras estamos en Editar disco, el LED de latecla MEDIA sigue parpadeando..
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DJ

Pulsando contemporaneamente |os botones Player 1y 2

P PLAYER — 2 PIANIST LOWEST MANUAL SPLIT

LAUNCHPAD QEaAN WAVE
STYLE DRUM BASS CHORD LOWER

Se activa la funcion DJ que permite otro modo de reproducir los archivos

- "
F '
i

Jj Dance Mixture.mp3

ﬂ Strings Orchestra.mp3

ﬂ Nice Elo Piano.mp3

ﬂ Acoustic Bass.mp3

ﬂ Big Band.mp3

CUE | PFL . H]ﬂ l .-' Rock Guitar.mp3 i CUE ‘ REL @E

BACK

Aqui los dos plate se representan como 2 platos. EI Boton seleccionado se resalta en rojo. Por cada reproductor
hay un indicador de nivel y botones que a continuacion vamos a describir:

-CUE: Esuna especie de marcador que, una vez establecido en un punto de la cancion, si pulsa de nuevo se
reiniciala cancion desde ese punto exacto. Funciona en archivos files Wave y Midi , pero no funciona en archivos
MP3. De hecho, cuando se gecuta un archivo MP3 € boton esta desactivado

- PFEL : Preescucha en los auriculares. El PFL se selecciona de forma automética, poniendo e control
de§I|z teaO.
-[1>: Pausa
El directorio de seleccionar los archivos y carpetas aparece en el centro de la pantalla. En la parte inferior
encontramos una serie de funciones que actan sobre el Placer seleccionado::

-BACK SPIN: VUELTA ATRAS: Cuando la reproduccion se detiene aumenta lavelocidad y €l color de
laimagen del giradiscos

- SYNC sincronizacion de los dos Player . Si suenaun MidiFile en el plato A y est4 preparando otro Midi en
el plato B, pulsando SYNC €l archivo MIDI comienza de acuerdo con "en €l golpe de entrada’. En caso de que
también se afiade al tiempo de bloqueo, €l segundo Player mantiene lavelocidad BPM del primero .Cuando €l
segundo archivo es un archivo de audio, se iniciaraa principios de la proxima medida el archivo Midi. Sin
embargo, si € primero es un archivo de audio, la herramienta no puede detectar € pulso de la medida por lo tanto,
se activara la ventana de TAP (ver mas abgjo) con un parche virtual parainiciar la segunda pista después de 4
disparos a la plataforma virtual. De estaforma si 10s 4 tiempos son golpeados a tiempo con e primer archivo, €
segundo archivo se sincroniza con € primero.

- TAP: Abreuna plataforma central para sincronizar de forma manual pulsando con el dedo.
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[0001]Dance Mixture J - | .

Jj Dance Mixture.mp3

-4

A Jj Strings Orchestra.mp3

Ll

Jj Mice Elo Piano.mp3

=

i

[0.33/1.6] | I-1
e ] ]

=

il 1 | CUE ‘ peL | [l ‘

- (] L L
%ﬂ_"l( SYNC FX PAD RESET m

Lafuncion Tap -Tempo se puede hacer sélo en archivos (de audio y MIDI) se sabe que € BPM original, en los
ficheros midi siempre se conoce pero en archivos de sonido (MP3 o0 Wave) se debe indicar por qué el dispositivo
no es capaz de reconocerlo . EIl BPM de un archivo de audio debe estar indicado en el nombre del archivo en si: por
giemplo, si tenemos una cancion "nome.mp3" que se encuentra a 120 BPM tenemos que cambiar el nombre a
"nome@120.mp3." De este modo, la méaquina sabe que es lareferenciaBPM y puede llevarlo a la funcién Tap
Tempo..

- FX PAD: sslo funciona con archivos de audio y se abre una peguefia ventana con |os siguientes efectos:

Pitch, la frecuencia de corte (Cutoff) y la resonancia dd filtro, y, finalmente, la velocidad de reproduccién (tempo).
Estos efectos se pueden gjustar con el control deslizante correspondiente en el panel del instrumento.

’ PFL

[0001]Dance Mixture J =

Jj Dance Mixture.mp3

Ay

! Jj Strings Orchestra.mp3

AR

7 ice o piano.mp3 Estos efectos se pueden ajustar

: = - con € control deslizante
0.2/0.191 G Eromy el {Cheact. (Lwer) = correspondiente en laizquierda
- ZE E_= fIE ZE del panel de instrumentos.
- £ £ = FE cue | e | [l

t u 3 U
RESET BRAKE
otk ¥ RGA
o

DRUM BASS CHORD LOWER
- RESET: Restablece €

archivo de la configuracion de
fébrica, restablece los cambios
realizados en esta pagina.

-BRAKE: Terminad

proceso de reproduccion
disminuyendo la velocidad y
tono de la cancion..
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Drum Mixer

Ballad [A]1/8 63|4/4 [ITTT13 120 |Piano 63|
8BEAT 1 Oct:- T Split:C3 |CONCERT

Dr63 Bs63 Chdl Lw 63 ||
K T HEY

| Sust: Hold Wheel: Modul,|

. =

15 8 Bass Lower
15 8 Chord Féﬂf_]lﬂlﬂ

i

(@
=

:
4

I .ﬂalan_s:e:.jiiﬁ EDIT

La pantalla muestra los 10 iconos de los instrumentos de percusion. Pueden silenciarse individual mente pulsando
sobre el icono. Al lado de cada icono hay una casilla para gjustar €l volumeny reverb. Para ello, simplemente toque
el panel especificoy cambiar el valor con € dial.
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REMAP
Default |

F Standard_sd

Una vez que haya seleccionado
un instrumento de la bateria
como por giemplo el Tom, se
puede modificar tocando el
recuadro REMAP vy elegir otro
de la lista de disponibles de
Tom que aparece en el lado
derecho de la pantalla. La lista
puede desplazarse hacia abajo a
través de la marcacion.

En esta seccion, la pantalla
muestra un Drum Set una bateria
mas 3 instrumentos de percusion
(Clap, cencerro, pandereta) que
pueden ser tocados directamente
desde la pantalla tactil. Lacgay
el plato de la derechatienen dos
puntos sensibles que se pueden
tocar para producir dos sonidos
diferentes. La cgja se puede tocar
en el centrooen el borde, y
plato en el exterior oen la
campana.

DrumSet List

Standardl

Standard2

Room

Folk

Acoustic

lazz

Studio

(=
MANUAL

DrumSet List

Standardl

Standard?2

Room

Folk

Acoustic

lazz

Studio

REMAP

|_ Default | F

=
MANUAL

Una vez que haya seleccionado €l
instrumento de bateria, éste se
inserta en lugar del anterior.

Junto a cuadro REM AP hay un
recuadro que muestra el nombre del
set de percusion en € recuadro
derecho seindica el grupo de
percusion definido. Para cambiarlo
solo tiene que seleccionar pulsando
el recuadro deseado la lista que
aparece a la derecha es similar a la
anterior y se puede desplazar de la
misma manera, la Unica diferencia es
que no muestra una lista individual
de instrumentos de percusion de en
la misma categoria que los platos,
toms, etc, pero si una lista de Drum
Kit.

Presione SAVE ene panel para guardar las modificaciones en el estilo de usuario actual. Si esta en el menu de
GM para guardar las modificaciones en la pantalla de Midifile se mostrara la pestafia MIXER como en la imagen

de abgjo
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DSP

El botén DSP situado en e panel frontal a la derecha de la pantala, activar una pantalla que
muestra los efectos disponibles en el SD9.

T —
/Q)) Right Reverb THEATRE @ L “me@ -
@ Left/GM Rev. GM @ L @ =

(

“’(_'))choms GM | 90
Ins. EFX1 100 Vi
Q) ns CHORUS 1 n@ 100 ew

';d)) Ins. EFX2 ROTARY @ 127 View

P ;
(D) Equalizer Factary —— ENHANCER —— View

La pantalla muestra 8 efectos de arriba hacia abajo, que se activa con €l boton virtual de.ON/OFF

-RIGHT REVERB: Eslareverberacion del instrumento y actta solo en el sonido. Al hacer

clic en e cuadro rectangular, se abre una ventana emergente junto a ella, que muestra 8 tipos de rever
y delay que puede seleccionar en la pantalla tactil.

LEFT/GM REVERB: Eslaresonancia genera del instrumento y actia sobre GM,

arreglistay voz. Al hacer clic en e cuadro rectangular junto a ella se abre un pop-up con 8 tipos de
reverb y delay para ser seleccionados a través de la pantalla tactil..

- TIME: permite e gjuste costumbre de Reverber tiempo a la derecha oa laizquierda/ GM
(almacenable con €l inicio personalizado)

DSP MENU
= D5F PRESET f"‘_“
O D -
p) Right Reverb STUDIO \\) ==

B Time

@ Left/GM Rew. | ROOM @ =
(")) chorus | THEATRE
tb) Ins, EFX1 I PLATE View

1 MEDIUM_HALL
) Ins. EFX2

©

e,

View

- LARGE_HALL

/(I)) Equalizer — View

Mas a la derecha, junto a la caja rectangular encontramos el potencioémetro virtual se utiliza para ajustar
la cantidad de reverberacién que actlia sobre todo el instrumento.

@ Left/GM Rev. GM ] @ _.‘L_EE
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El procedimiento para gjustar la cantidad de efecto es el siguiente:
1) Tocar el potenciémetro virtual para seleccionarlo

2) gire e potenciometro mediante el Dia Virtual.

- CHORUS: EI efecto Coro del instrumento acttia sobre GM, arreglistay voz. y también incluye

efectos Flanger, Tremolo, Phaser Al hacer clic en e cuadro rectangular junto a el se abre una ventana
emergente con |os 8 tipos de efectos pueden ser activados por la pantalla téctil..

DSP MENU
= D5F PRESET I ;f.--— -
c! }Right Reverb oM f@ =
P Time ___
LI) Left/GM Rev. Chorus 1 @ Gl
St i S

'/(_I) Charus Flanger 1

g 3

Q) Ins. EFX1 Chorus 2 View

Zl 1 Tremolo [ ‘
O) Ins. EFX2 View

B 4 Chorus 3 _——
Q)) Equalizer — View

También en este caso nos encontramos con el mando virtual para establecer |a cantidad de efecto de la
misma manera descrita anteriormente..

-INS EFX1Esun efecto de insercion I nsert que actlia sobre MIC2/Guitar y la seccion de la
mano derecha del teclado. Esta se caracteriza, entre otros efectos, por una distorsion en alta definicion.
La cagarectangular correspondiente, se abre el menu para elegir €l tipo de efecto hacia abajo, muestra
los diferentes tipos de efectos disponibles. Sin embargo, a lado de rueda virtua para gjustar la
cantidad de efecto nos encontramos el boton . View que también nos muestra un pedal de efectos
virtuales (en el estilo de la guitarra). Desde aqui se puede personalizar el efecto predeterminado, activar
y poner varios pedales deefectos.

Una vez que ha configurado la "pedalera virtual" es decir, todos los efectos de esta pantalla, puede
guardar estos efectos de instalacion en un presets de usuario.

Para ello, basta con pulsar € boton SAVE en panel. Con esto se abre la pantalla habitual para
guardar que también le permitird asignar un nombre y una ubicacion de destino para la preseleccion

~INS EFX?2: L'INSEFX 2 Los mismos efectos del EFX1 INS con la tnica diferencia de gue no
dispone del modulo de distorsion este es diferente. Actla sobre el GM y sobre el Arranger..

-EQUALIZER: DSP MENU
Ecualizador paramétrico DSP PRESET '

general. Dispone de 2 () gt Revert ,’@ __
bandas que actllan como = |  Factory o ==
efecto principal en la 2l 1 ('
produccién global. U 4 isacluEali | Flat @ e
'f(l) Chorus Loudness
/Q) Ins. EFX1 Bright View
2 M Jazz Club - 49
(_)) Ins. EFX2 View
& 4 Warm e
Q)) Equalizer —— View
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Lacagjarectangular muestra los presets de EQ disponibles mientras latecla View
abre una pantalla donde se podra gjustar e ecualizador

Nos encontramos, por |o tanto, un panel a laizquierda para gustar los graves (bajo) cuando larueda
virtual superior establece el nivel Gain y lainferior indica la frecuencia a la que se aplicara el nivel de
volumen indicado en db. El procedimiento de gjuste es siempre el mismo: se selecciona la pantallay
el mando se giraala derecha o alaizquierda usando larueda virtual dial.

A laderecha esta el recuadro para el gjuste de los agudos (Hi), que es totalmente andlogo al que
acabamos de describir para €l guste de graves: En la parte superior encontramos el botén para el nivel
en db més abajo parala eleccidn de lafrecuencia. El procedimiento de gjuste es € mismo que el
descrito anteriormente para los graves

Para guardar los cambios en € ecualizador se puede hacer sdlo como inicio personalizado Custom
Startup configuracion que se produce cuando se enciende €l instrumento.
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Edit Micro

EDIT MICRO

Setup
Standard I
|_ =
on | on [ om
[pArd

Compr -15dB Stage Male Mo Efx

El micréfono preestablecido, cuyo nombre se muestra en el panel superior, se compone de una serie de efectos que

pueden estar activos o inactivos mediante el recuadro ON / OFF colocado por encima de laimagen
correspondiente.

Debajo de cada efecto se encuentra €l cuadro que muestra el nombre del preset utilizado por cada efecto individual.

188 ST R SR SYETP PAA IR AP A g R R T 4P ST IR TR XA T of pane.

-NOISE GATE EDIT MICRO
Tiene 4 preset: NOISE GATE PRESET

Soft
Mediuml
i
Medium?2 -
Hard e - '
gﬁ_} Talk Roorm
Soft Stu le No Efx

-EQUALIZER: EDIT MICRO
EI &ual IZadOI' EQUALIZER FRESET
paramétrico para Micro
tiene 4 bandasy 4 Standard
preagjustes de usuario
predeterminadosy dos — Flat
que pueden ser off | Off | | or a
guardados por € HI-FI
usuario. . 5—1 P(
Studio FIE
&g&) Talk Room
User Eq.1
Soft Sty e Ko Efx
; User Eq.2
i ‘U'Iq
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El ecualizador tiene un nivel de
més de edicion VI EW que se ==
abre una pantalla especial para
=D
-4 dB 1 2dB

media-baja, mediana, Hi, Hi, con |

la posibilidad 'de escoger para _ o -
cada uno de ellos la frecuenciay  Gain | | ods || @ | ods
la ganancia. Toque el boton N

virtual para el pardmetro que ‘

desee editar y utilice el dial para ,
cambiar el valor. Si elegido un Freq || || 231 He !g@ | 546 He |
preset de usuario como un preset \\_ ,/'r |

| |

de partida , se puede guardar
sobre el mismo el preset editado.
Soélo tiene que pulsar. SAVE en
el panel y confirmar con YES.

gjustar o editar las 4 bandas baja, |_|—
8445 Ha

@ O

- COMPRESSOR E compresor / limitador tiene 4 presets para el compresor y 2 para el limitador.
EDIT MICRO

COMPRESSOFE FRESET

Compr -15dB

Compr -18dB

Compr -21dB

Compr -24dB

Talk Room

Limiter -6dBE

Mo Efx

ok
\

‘ Limiter -18dB

-ECHO : B efecto también llamado Echo Delay cuenta con 6 Preset pregjustes:

EDIT MICRO
ECHO PRESET

Mono
Stereo
s [or] [ 3
Triplet '
B
. |
Multitap *aﬂ | {(
3 gﬁ_} I Talk Room
Reflection
Sult [ e No Efx
i Stage '
I VIE
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Procesador de voz utilizado VIDICE PRESET

para la transposicion con 6 Male
efectos predefinidos::
B Female
Robot
Duck
Bear
Soft St
: Mouse
i qu

- TALK : Bl efecto dltimo de lalistaes e gue se utiliza para lafuncién de hablar Talk , que se activa con €l
boton correspondiente en el panel frontal. Como ya se ha mencionado anteriormente, esta funcion se utiliza para
hablar que por razones obvias de comprensibilidad utiliza efectos mas mas corto que cantado. Si durante la
actuacion el canto se debe interrumpir para hacer un anuncio de voz, pulse el boton Talk que le permite crear al
instante una reverberacion adecuada en el microfono para el habla , que permanecerd activa mientras el boton
Talk permanece iluminado. A continuacion, pulsando de nuevo el boton volvera al micr6fono con el efecto

utilizado para el canto.
EDIT MICRO
TALE: RO

Dado que de los 3 preset
para el habla uno excluye el No Efx
propio efecto (No Efx)

sobre €l efecto Talk no se

muestrael botdn de. ON/

OFF para activar o
exclusion de lamisma

B Short1

o
=
<
]

Short2 '
5

E?R) | Talk Room

Soft Stuw) Lse Mo Efx

=

\

Desde la pantalla principal de VOICETRON
Micro Edit, al pulsar —

%V E en d panel de SAVE VORCETROGMN USER SETUR

guardar toda la configuracion
del microfono en un preset de
usuario. La pantalla muestra
la posibilidad de elegir una

Select destination

ubicacion de destino | UNISON l [ USER 01 J
( Seleccionar destino) y de - Rev
elegir el nombre del preset = s @

: e S0
seleccionando SAVE AS (en Save edit preset to user preset u

el nombre del nuevo preset de z
microfono predeterminado). h 4 |
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El recuadro SET UP

CONFIGURACION muestra el
preset Voicetron seleccionado. Al
tocar e recuadro se abrira una
ventana que permite seleccionar

el preset. El tipo de armonizacién

en cambio se elige al tocar €l

recuadro de M ODE . Desde
pop-up gque aparece se puede
elegir entre |os siguientes modos
de armonizacion:

El procesador Voicetron puede
conectarse a un equalizador

cuando o recuadro de ON /

OFF ae diagrama esta en
ON.

El ecualizador tiene su
preseleccion y se muestra en el
recuadro ECUALIZADOR.

EQUALIZER Yy

selecciona con Pop up.

Edit Voicetron

EDIT VOICETRON

Mode

. Harmaony Right

Setup

HARMONY RIGHT ‘— -

Equalizer

Standard ‘ l VIEW ]

= VOICETRON i
S iTaARRANGE.

EDIT VOICETRON

WVIMCETROMN MODES

Harmony Right

Harmony Left

Setup Unison

HARMONY RIGHT ‘-

i VOICH
S IT@AR

EDIT VOICETRON
EQUALIZER FRESET

Midi Mode

Standard
Flat
Setup HI-FI
HARMONY RIGHT ‘- ) VIEW
Studio
User Eq.1
o VOICE
QI — I
‘—* A User Eq.2
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VOC. EQUALIZER: HI-FI

El cuadro VIEW vista
muestra los detalles de las 4 . :
bandas del ecualizador L ew  Midlow MW W

paramétrico gue permi ten 3 e
cambiar las 4 frecuenciasy su oan ]| [ | (ﬂ YT if s
gananciaen dB. \ - - 7
e %
@ @' CE(GE=
Frag 1] [ 231 bz IE | 546 He | B445 Hz 15000 Hz
e

—

VOC. EQUALIZER:  Voc Eq.Pres6
Unavez que seleccione las e ———
ventanas virtuales y cambie el

valor con e didl se puede L tew  Malow MW W

guardar e panel actual del | VIAREING
ecualizador predeterminado

pulsando & botén SAVE y s g |® VOICETRON EQUALIZER WILL BE SAVED ? LR

. ARE YOU SURE?
confirma con Y ES |

~ € i

VOICETRON TO ey

Arr anger Lepermite START
asignar un preset Voicetron ArcA Arr.B Arr.C ArrD
diferente para cada una de las > -
variaciones del arreglo ABCD. [ DEFAULT J l DEFAULT ] l DEFAULT ] { DEFAULT '
Tocar el panel especifico para : ' .
mostrar la siguiente pantalla.

—— STOp ——

r OFF ]

Tocado el recuadro relativo se asignaa las 4 variaciones 4 el preset asociado. El estado OFF desconecta el
armonizador.

En la parte inferior del marco STOPle permite apagar el armonizador cuando el estilo se encuentraen parada.
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VOICETRON TO ARRANGE

ARRAMGER STOP

OFF

Arr A Arr.D
DEFALULT

\\ DEFAULT DEFAULT

T

LS

Desde la pagina de edicidn, se puede guardar el preset dedicado al Voicetron pulsando € botén del panel

SAVE.

SAVE VORCFTROMN USER SETUR

Select destination

| UNISON ] [ USER 01 ]

Save edit preset to user preset
[ 3
Cancel

La pantalla mostraré el nombre actua de lamemoariay la ubicacion de destino en e ' Select destination”
"Seleccionar destino "que se abre en una ventana emergente especial. Pop up.

- SAVE: cuadad preset con e mismo nombre.

-SAVE AS: Abreun teclado afanumérico gue le permite asignar un nuevo nombre para el preset.

- CANCEL :cancelala operacion de almacenamiento.
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EFX1 Edit

EFX1 EDIT (GUITAR)

Distorsor . . Wha ":'ﬂl& ° Mﬂ.}' °

TAP DELAY
i off
i . Hll ho 1
S & o
R B | acront

G

Compressor (-
I"m:ll- Simailatar

‘@

[ L
0 3

Compressor 3

La pantalla muestra una serie de pedal es de efectos, que normamente utilizan los guitarristas y un amplificador de
guitarra. Cada pedal puede ser activado o desactivado, y €l valor del efecto se puede modificar. Por gemplo, si toca
el efecto de distorsion se activa (aparicion de una luz roja) tocando con el dedo nuevamente se desactiva (laluz
roja se apaga). Al girar el potenciémetro de la distorsion, girando €l dial se varia la cantidad de distorsion. Si toca
finamente en la parte inferior del pie donde aparece una cgja rectangular, aparece una ventana emergente con una
distorsion preset ya configurada.

El peda Wha no tiene potencidémetros virtuales para gjustar, y solo se puede activar o desactivar, pero tiene la caja
rectangular para la seleccion de |os presets preconfigurados (Mono Qu, Qu Stereo, etc ..). Lamejor aplicacion del
efecto se obtiene obviamente, utilizando un pedal externo para el control.

El Delay (retraso) también tiene la opcidn de Delay Tap para sincronizar repeticiones del eco con e tiempo del
estilo o archivo Midi..

El smulador de amplificador se puede activar o desactivar y ofrece una cagja rectangular que abre una ventana
emergente con diferentes model os de amplificador para elegir.

FACTORY RESTORE: RESTAURACION DE FABRICA: Esta funcion permite restaurar la
configuracion original de Guitarra de fébrica cuando €l DSP esta habilitado para el modo Guitar On.

Por ultimo, toda la cadena de efectos se puede excluir mediante latecla BY PASS situadaen la esguina
inferior derecha de la pantalla

Usted puede hacer nuevas cadenas de efectos y salvarlas en un solo preset (User).
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Footswitch Pedal

FOOTSWITCH

Break Start/Stop

E 0 3

Muchas de las funciones del SD9 se pueden asignar a los controles de un pedal opcional FS6 (6 pulsadores) o FS13
(13 pulsadores).

El guitarrista, teclista y acordeonista pueden beneficiarse mucho de estos controles. Para asignar un control a un
pedal de la pedalera sblo tienes que seleccionarlo en la pantalla. Con ello se abre una lista de funciones que se
pueden asignar directamente desde la pantalla para ver las diferentes funciones nos desplazamos con €l dial .

Puse EXIT paravolver a la pantalla principal de pedal. Footswitch.

Estan a disposicion del usuario el 4 Set de configuracion libre.

Laventana .DEFAULT recupera el conjunto seleccionado con los gjustes de fabrica. Unavez que las

funciones esten asignadas a los pedales, ssmplemente pulse SAVE end panel y confirme con Save del menu
gue aparece arriba.
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Funciones

Con esta pantalla se puede personalizar la configuracion de tu reproductor de GM.
A4 Drum Bass Chord Orch Lead

-1 =110 TO0 |63 52 52 40 63

-MARKER: mArRcADOR -

Establece el modo con € que € Marker | Immediate |
Player pasa de una seccion a otra del ) . |
archivo que esta sonando (Inmediato, - ;

Crossfade

File Wi
Normal Eaion

End Bar, Fin Seccion, Loop). Los it Space Lead Chan.

’ S play | Numbers
marcadores son indicadores que le | 1s. 4
permiten saltar de una parte de la
cancion a otra. Es decir: desde la ( ] 1 -
. Ny . Movie/Pdf Half Screen idi mi
introduccién al coro o directamente al To RGB { i mix icons
puente o repetir la misma parte a su : e ——
placer. Los marcadores se pueden C ) B cii Files Items '
insertar en e archivo MIDI usando CDG jump — s ] S ' |

programas de secuenciacion

adecuados para los ordenadores. % Drum
SYN C/NEXT | RESTYLE PLAYLIST M"r’ FOLDER MARKEH FUNCTIUN

-AUTO PLAY: Activala reproduccién autométicamente de todos los archivos de una carpeta. En €l

cuadro de al lado del Space , se puede establecer € tiempo de espera en segundos entre una canciony otra. (0 s -
30 s) simplemente marque la casillay cambie con €l dial.

- Movie/PDF To RGB: cuando esta activada, esta opcioén le permite ver una pelicula o pdf sélo en un
monitor externo.
-CDG JUMP: Estafuncionle permite saltarse la parte inicial de los archivos de CDG (a menudo utilizado

como informacién). Tocando la casilla correspondiente a la derecha, se puede gjustar el tiempo inicial con Dial
para borrar (de 0. 30s en el archivo).

- CROSSFADE: Esta funcion define la curva de fundido cruzado de un archivo a otro (Normal, Lento 1—
2 Rapido 1 - 2) (Normal, Slow 1, Slow 2, Fast 2, Fast 1).

-LEAD CHAN: Le permite elegir qué pista del archivo MIDI funcionara como melodia para ser excluida
con lafuncion (Lead Off).

-MIDI MI X: Estafunciénle permite gjustar el volumen del archivo de Midi principa (agrupados como
Bateria, Bajo, Acordes, Orch, Lead) con el panel de control dedlizante fisico. Asi que cuando se activa la funcién,
el volumen de la cancién cambiara de acuerdo con la posicién adoptada por el regulador, cuando la funcion esta
desactivada, €l archivo MIDI se iniciara con los valores por defecto almacenados en el mismo archivo de Midi sin
tener en cuenta las posiciones de |os controles deslizantes.

“SKIP FILE LINK: Esta [ETP® 4110 T [orumess chersorer eas

oy . 63 52 52 40 63
func_| on deﬁ\ctlva_el enlace entre dos = e
archivos con e mismo nombre. Asi

por ejemplo, s tenemosun MP3y un ] y e i File View
archivo de texto con el mismo = wev N RN S- e =
nombre, y esta funcion esta activada, ; 3

no se mostrara autométicamente & ez il video 2 L Numbers
archivo de texto.

-FILE VIEW una 07| ' | Ml Fhes
caracteristica que le permite elegir lcons

gué tipos de archivo paraver: WAV,

MP3, MID, TXT, todos los archivos AIRTRANEIC UL, Die.On: Ton ——
(ALL) y € orden de aparicion: Files Items |
Alfabético Sort (alfabético) Ordenar v MNumeric Sort + Dir On Bottom _

Numeric (numérico), Directorio en la —T

: : : T
-NUMBERS: Le permite elegir si desea mostrar [os nimeros de ID junto a los nombres de archlvos y
carpetas.

- | CONS: sdeccione si desea mostrar iconos junto a los nombres de archivos y carpetas.

-FILE ITEMS: Permite establecer el nimero de archivos / carpetas que se mostrarén en la pantalla (4 a12)
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Al pulsar G M PA RT

tenemos acceso a una pagina que
nos muestra todas las pistas
utilizadas por el archivo MIDI
cargado en el instrumento.

Esta pantalla muestra todas las
intrumentos utilizadas por €l archivo
MIDI, las pistas vacias se muestran
en blanco. También muestra una
barra de nivel que aparece en tiempo
real en las pistas que se estén
reproduciendo.

Grand Piano

E'trinqls Ens.

Drum Bass Chord Orch Lead
43 63 62 63 42

Zala

Pan Flute
e ———
e — g

—
Steel
G T g it S
x ik
I s
AFTY -

I Brigh!mss_J Standard s

]

-
= —
Itnd:irnlnl

Si selecciona el boton SOLO y luego se toca en una de estas 16 pistas, la pista seleccionad sonara en
modo solo y todas las demas estaran silenciadas.

Del mismo modo, s selecciona el botén MUTE y a continuacion, una de las 16 pistas, esta se

colocara en "silencio".

Cuando €l botdn MUTE o el boton SOLO no estan activados, si selecciona una pista, se

muestra una pagina para poder efectuar los cambios que deseemos en esta pista.

Part 1

[001A]

Grand Piano

I 0

|1’J

VOICE

— Vol —
|® '100"' SOLo
A - )
/'F'-F.-."\-\. Rev MUTE
| ) ea 5
R
EDIT
/" B, Cho
r@ 64 EFX Insert
‘-\‘H i nag
[ Chorus 1 J
. . E—
P =
N | T OFF

GM VOICE SELECT
Al tocar laimagen del instrumento —— .

asignado a la pista, se abre la
ventana emergente que permite la
seleccion de la familiay el
instrumento individual.

Concert Grand Real Rodes PIAND CHROM
Jazz Piano Mark | ORGAN ACCORD
| | STRINGS
Damper Wurli GUITAR . CHOR
: - | SAR
Muted El.Pianol BRASS | pugTE
L 4 5
R&Roll El.Piano2 . pAD SYNTH
BASS
Grand Piano DX Piano ETHNIC SFX




Pulse EX I T paravolver ala §antallaanter|or en la que se pueden realizar cambios en la ésta_ En concreto, es
posible efectuar un cambio tonal cambiar la velocidad de la sensibilidad V , asignar

una forma de comienzo PA RT M O D E es decir, s € instrumento ha de ser reconocida como una
voz trace (pista instrumental normal), percusion (pista de bateria), Drum2 ( pista de Groves), Voicetron (pista
reservada all'armonizzatore vocal).

L os potenciometros virtuales gjustan €l nivel deVOL U M E de RI VERBERO del

C H O R U Sy del PA N) mostrado en un cuadro a la derecha del potenciometro.
Desde esta ventana se puede poner la pista en condicion SO L O M UT E

Si pulsas E D I T , Vas a una pagina que te permite gjustar los parametros de la envolvente (ADR) de la
amplitud del sonido, la frecuencia de cortey resonancia del filtro (VCF) y los pardmetros del oscilador de baja
frecuencia (LFO) utilizado para efectos de modulacion.

GM VDICE EDIT

VCF

S ook P O I Ratc m
( 64 (f?” ) e ' :
S N\ | | 0 |

— i

gy

El botdn EFX I NSE RT le permite elegir € tipo de efecto que se incluiran en la pista. Este efecto se
puede activar o desactivar mediante el botdn de abgjo O N/ O F F .

EFX Insert

SOLO

CHORUS 1

CHORUS 2 -

CHORUS 3 f

CHORUS 4 A

PHASER 1 EFX2 Insert

PHASER 2 [ e ]
.

S

Volvamos ahora a la pagina principal GM Parts pulsando la tecla EX I T .

Al IadodelasteclasSOLOy M UTE aparece otratecla GM M IXER
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il'l'rum Bass Chord Orch Lesd

43 63 63 63 42

Grand Piano| Saw Bass | mdﬁ-n' Flute |Grand Hmaﬂammw Marcato. 'sluwﬁtﬁnqq

Q@ Q@ O @ Q0 @

oo | M1z EviE | v v s v v

| Whistle  Grand Piang

@Q@@@@@@
]

Cuando haya activado V O L , puede gjustar el volumen de la pista seleccionada con larueda virtual Dial. Lo

mismo sucede con las teclas REV CHO PAN

Desde la pagina Mixer GM usted puede poner las pistas en condiciones SO L O M UT E Activando
los botones especificos.

Clean

Desde la pagina principal GM Part se pueden guardar todos los cambios realizados en el archivo Midi.Para ello,
solo tiene que pulsar €l boton SAV E y la pantalla mostrara la siguiente pantalla:
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Drum Bass Chord Orch Lest
B3 63 38 38 22

Changﬂ Parameters

INITIAL GLDBAL REMDVE
Song Setup

Overwrite the existing file?

--

- I N I T I A L : Guarda los cambios en el principio del archivo MIDI que es la medida inicial, pero mantiene
todos los cambios de sonido y |os g ustes que se produzcan posteriormente..

- G L O BA L : Guardar los cambios como "global", es decir, los mantiene activos durante la duracién de la
cancion.

'REM OVE SONG SET UP Elimina todos |os cambios que hemos guardado en €l

archivo MIDI volviendo a los datos originales

El archivo MIDI conserva su nombre original y a guardarlo sobrescribira el archivo se mostrorauna pantalla que
le preguntara "una confirmacién de la escritura.

Pulsando Y ES el archivo se sobrescribira
Pulsando N O parecera un teclado alfanumérico para asignar un nuevo nombre para que se mantenga el archivo

original. Pulsando CA N C E L abandonara la operacion de salvado.

Consgjo: SD9 tiene un kit de percusion llamado KIT ESPECIAL (GRV) pensado especificamente para que suene
mejor su archivo midi. Puede seleccionarlo en parte de bateria GM reservados.

Vol
- 5
- aLo
Rev MUTE
&0
EDIT
@ Cho N
; /|0 "
SPECIAL KIT (GRV) (= A
\_ J Chorus 1
f® eI o —
MIXER 0 DRUM : E— OFF
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Juke Box

A4 | Drum Bass Chord Orch Right
-1 J=120 TO0 |63 63 63 63 63

APERITIVO CHILLJAZZ DEEP DISCO |
El entorno Juke Box Player J COMMERCIAL | .0 e
permite una gestion alternativa EDM
de mangjo a Player estandar , 1 L 1
parala ejecucion de archivos. DISCO EDM 1 EDM 2 EDM 3 HIP HOP 1

Por defecto, los archivos se
muestran en lalista de
reproduccién 1, pero también se . \ ([ .
puede seleccionar otras listas HOUSE JAZZ NEOSOUL 1 || NEOSOUL 2 NU JAZZ

alternativas. |
& —To— . 0 -
SFX RESTYLE PLAYLIST MY FOLDER] MARKER | FUNCTION

A4 | Drum Bass Chord Orch Right
-CTTT1J=120 TO0 |63 63 63 63 63

4N

APERITIVO || CHILUAZZ || H'fj:E ESSUCSCI'E ' Lo mismo ocurre S se
EDM selecciona la pantala Mi

, o £ capsta MY FOLDER

DISCO EDM 1 EDM 2 EDM 3 HIP HOP 1 y elegir una carpeta. Todas las
canciones de la carpeta se

: )| L cargaran en la pad. Median el

HOUSE JAZZ NEOSOUL 1 || NEOSOUL 2 || NU JAZZ Dial se puede desplazarse a

través de los archivos en grupos
de 15.

. & Drum . . b
SFX RESTYLE PLAYLIST Qlih@gelfels:8) MARKER J FUNCTION
| Drum Bass Chord Orch Right

444
-CIT11J=120 TO0 |63 63 63 63 63

APERITIVO || CHILLJAZZ DEEP DISCO '
g COMMERCIAD | “louise HOUSE
La pantalla ofrece también la
posibilidad de utilizar algunos - : e -
efectos de sonido, seleccione € DISCO EDM 1 EDM 2 EDM 3 HIPF HOP 1

boton de SFX en la parte

inferior derecha de la pantalla. : i :
Esto abriré la siguiente pagina HOUSE AZZ NEOSOUL 1 || NEOSOUL 2 || NU JAZZ

donde cada ficha se activa €
® prum | b . .
SFX RESTYLE PLAYLIST MY FOLDER MARKER FUNCTION

I

efecto de sonido descrito.
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L ower

Ballad [A]1/8 63|44 CT T 11 J78 [piano 63

16BALLAD1 Oct;== Ti-- SpliC3 |[ROMANTIC

Dr63 Bs63 Ch63 Lwe3[[Cmin® (5)] Sust: Hold  Wheel: Modul,
LOWERL LOWERZ2
Hold Start  Qn Off | Lower+Bass
Hold Stop Off Off | Voice Lock . Drum ﬂﬁg
Haold Break Uﬁ fo . 3 L 1L Tt L o
Bass Lower
Stop Mute Off Off |
el ow || o crora | ke
Balance: 47 EDIT

En esta pantalla nos encontramos a la izquierda una serie de funciones en las columnas que acttan sobre el sonido,
Lowerly Lower2 que son los dos sonidos asignados a la mano izquierda de la division del teclado.

- H OL D S-I-A RT Permite el control de la memoria (Hold) para el sonido Lowerl o Lower2

dependiendo de la seleccion. El gjuste es valido para todos |os estilos.

- H O L D ST O P: Mantiene la memoria (Hold) en e Lower seleccionado cuando estamos en Stop,
mientras que por 1o genera en estafase |a memoria estd siempre desactivada.

- H OL D BREA K : Si se pone en Off desactiva el Lower seleccionado al gecutar un Break.

- STOP M UT E: Cuando esta en ON excluye & funcionamiento el Lower seleccionado que o pone
en silencio en la parada.

- M UT E: Silencia el Lower seleccionada sin importar la condicion de Start o Stop.

- L OWER + BASS Si se trabagja exclusivamente en Stop y le permite, tocar el bajo manual

con relacion al acorde pulsado. Esto es Util si el musico desea hacer una "introduccion en solitario antes de iniciar
el acompariamiento automatico. Sin embargo una vez iniciado, €l estilo e bajo empezara a sonar en la parte
programada del estilo dependiendo del acorde pul sado.

L OWER + BASS + H OL D: Agrega lafuncion HOLD en €l bagjo.
- VOI CE L OCK : Bloquea los sonidos de |a parte Lower.
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Marker Marcador

Drum Bass Chord Orch Lead
122 T0 | 63 63 63 63 63

1 - CURRENT SONG MARKER
Intro “IKARAOK
Intro
Verse 1 4 El Marker, contenido en la mayoria de los archivos creados por |as casas
Chorus 1 de software, permite que usted cambie alos diferentes puntos de la
v cancion (intro, estrofa/ verso, coro, etc ...) simplemente pulsando las
Merse 2 i referencias que aparecen en la ventana emergente relativa.
Charus 2 [31:1111]
Interlude
PlayBar
Chorus 3 - )

LS
H MARKER FUNCTION

Info: Lainsercion dela marca no puede " hacer se internamente en SD9 pero s mediante e uso de software
de musica especifico.
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Play M ode

PLAY MODE

Ll 1L 2

MASTER

Configurar el SD9 para ser conectado a un teclado o un teclado maestromediante la conexién Midi . Los detalles

de configuracion Midi se describen en la seccion M |d|

ACCORD. STYLE

Configurar € SD9 para estar conectado a un acordedn a través del puerto MIDI para el control del Arranger con
el bajo automatico desde el acordedn Midi. EI SD9 Esta en Recepcidén de canales con |los acordeones MIDI
estdndar: Derecho 01, Izquierda 02, Bgjo 03, los cuales se pueden cambiar desde la pagina.

Midi Arranger keyboard.

Al tocar €l icono Accord. Estilo se abre una pagina especifica:

|

|

BASS
MODE LEFT DRUM ,
/ INTERNAT. off =il Kickl
Ridel
| RIGHT VELO | [ BASS to CHORD | [ MANUAL BASS
= | L Pass Only CHORD
OCTAVE - Snarel
' LEFTVELO | [ LOwerl | [ LOWERZ2
! o4 ! - - Stick
BASS
ON STOP SUSTAIN OCTAVE Right Only
Bass Off 18 0 Expr. Pedal
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- M O D E: Regula el guste general del acordedn que puede ser con e sistemainternacional o belga. El
gjuste se realiza directamente desde la pantalla téctil.

- RI GH T VEL OCI TY Funcion destinada a los acordeones con teclado dinamico que

establece la curva de velocidad del teclado (suave, medio, duro y fijo). El gjuste se realiza directamente desde la
pantalla téctil, seleccione cada uno de estas 4 curvas como un pop-up que aparece cuando se seleccionala funcion
en si. Cuando se gjusta Fixed es decir fijo la respuesta téctil es sin dindmica, en €l recuadro aparecera un nimero
gue se puede cambiar con el Dial: Este es el valor de Vlocity fijo establecido en el teclado.

- L EFT V EL OCI TY Esta funcion es idéntica a la descrita anteriormente, excepto que se

refiere alas teclas del bajo y los acordes.

- BASS TO CH ORD Esta funcion si se establece en Normal hace que lanota de bgjo se

coloque en el acorde . Por g emplo, si tocasun Bajo y el acordes C el acompariamiento interpreta un C7 + con la
fundamental en C Si se establece en Lowest , la nota més baja es la inferior permitiendo la gjecucion del Acorde
en el Estado requerido. El guste se realiza directamente con la pantalla tactil.

- M A N UA L BA SS: Funcion paratocar €l bajo manualmente. Esto puede funcionar en dos

modos diferentes. Solo Bass Bass Only , eliminael bajo del acompaiiamiento automatico, permitiendo la
gjecucion manual. Bass+ Chord Bajo y Acordes también quitalos acordes, dejando sblo la bateria en
funcionamiento, permitiendo un bajo manual solo con € ritmo de la bateria. El gjuste se realiza directamente con
la pantalla tactil. Estas dos posibilidades se pueden utilizar solo cuando € Bass Manual esta activado en la seccién
Style.

-OCTAVE LOWER1 e OCTAVE LOWERZ2: sz esaiccenta

transposicion de octava de cada uno de los dos Lower asignado a panel de control de los acordes. Una vez que
haya seleccionado Lower 1 o Lower 2 a través de la pantalla téctil, utilice €l selector Dial para gjustar € valor de

transposicion. - BASS ON STOP Esta funcion cuando se establece en Bass Off silencialos

bajos cuando se detiene el estilo, cuando se establece en Bass On Se mantiene al bajo manual también en activo
en laparada. El gjuste se realiza directamente con la pantalla tactil.

- BASS SUSTAI N: Permite regualr el sustain de Bajo mediante € Dial
- BASS OCTAV E: Permite regular la transposicion de la octava del Bgjo mediante el Did
'RI G H T ON L Y EX PR . PE DA L : Permite controlar la expresion de la parte

derecha (mano derecha) mediante el uso de un pedal de volumen (9PEQ06) o similar.

- L E FT D R U M : Esta funcion le permite tocar la bateria en modo manual con los botones en el

bajo. Lafuncion se activa (On) o se desactiva (Off) directamente tocando la casilla especifica en la pantalla tactil y
aladerecha se muestra un campo donde se puede elegir los sonidos que se asignara a dos capas dedicadas a
botones de bajos y 2 capas dedicadas a |os botones de |os acordes. Para elegir el sonido, simplemente toque €l
recuadro, lo que abre un pop-up togue en e sonido que desee. Junto a cuadro del sonido nos encontramos con otro
valor que se refiere al volumen de percusion. Para gjustar €l volumen, pulse lacasillay use €l dial.
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Desde esta pagina se puede guardar la configuracion: pulse SAV E del panel, la pantalla mostrara un cuadro

de Pop Up SAVE ACCORDI ON SETTI NG en la que se puede confirmar €l
salvado pulsando SAV E 0 abandonar la operacion pulsando CA N CE I_ .

ACCORD. CLASSIC

Configura el SD9 para ser conectado a un acordedén MIDI para utilizar los sonidos del Arranger sin controlar €
acompariamiento automatico. Pulse en el icono ACCORD.CLASSIC y se abre una pagina especial:

ACCORDCL ASSI C se abre una pagina dedicada:

Drum Bass Chord Low. Right

63 63 28 41 40

RIGHT PRESET CHORD vol
% Grand Fiano Fingerpick 76
) BASS Vol l
CLASSIC ' Solidboy gk
Fusion 113 - : i
" RIGHT VELO -+ Strings Ens. 45
Medium Rock Piano 103 i '
" LEFT VELO Vel Vol
ag -
Kickl ‘ EL ‘ Kickl &0
_ SUSTAIN : .
24 Kick?2 ‘ 50 —‘ Kick? 70
" LEFT DRUM | | |
Off = | OCTAVE | PAN | REVERB || CHORUS |

Las funciones RI GHT VELO LEFT VELO eLEFT DRUM son

idénticas a las caracteristicas descritas anteriormente en |a pantalla. Style Accordion.

- SU STAI N: Permite vez seleccionado mediante la pantalla téctil, regular con e dia el valor del sustain
del Bgjo.

- RI G H T PR ESET Selecciona el sonido que se asignara a teclado del acordedn. Para elegir e

sonido de la mano derecha solo toque en €l recuadro y en la pantalla aparecera la pagina de seleccion habitual de
voz (Voz Select). A continuacion, pulse Salir Exit paravolver a acordeodn clésico.

- BA SS: Le permite asignar 2 sonidos a Bgjo desde el Bassy Chord 1 del Style. Incluso aqui en €l panel

tocando aparece una pantalla para seleccionar el instrumento y la categoria de instrumentos, muy similar ala
pantalla Voz Selec se sale pulsando Exit para volver a la pantalla de inicio de Acordedn Clésico..

- C H O R D: Le permite asignar 3 sonidos diferentes a las pistas de acordes 3-4-5 de lamismaforma
que se ha descrito anteriormente en relacién con el Bajo.

Al lado de cada uno de los 2 sonidos del Bajo, de los 3 sonidos que se pueden a los acordes y alos 4 del Left
Drum aparece un recuadro que indica el volumen . Tocando este cuadro se puede cambiar el valor del volumen
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En la parte inferior de la pantalla se muestra las funciones OCTAVE, PAN,
REVERB eCH ORUS Estas son solo activas paralos canalesdel Basso y delos acordes

pero no actdan en la bateria. Cuando se selecciona alguno de ellos, en el cuadro de arriba por defecto muestra el
valor del volumen de lafuncion seleccionada es decir, €l valor de la transposicion de octava del Reverb Pany el

Coro de los Bgjos y los sonidos asignados a las pistas de |os Acordes Tales |os valores se gjustan de una manera
similar aladel volumen que esta en contacto con el recuadro especifico y el Dial .

Desde esta pagina se puede guardar la configuracion: pulse SAV E del panel, en la pantalla aparecera un

cuadro emergente"SAVE ACCORDI ON SETTI NG" desde donde se puede
confirmar el salvado pulsando SAV E 0 abandonar la operacion CA NCEL

En modalidad ACCORDION STYLE, el riconocimiento de |os accordes sobre la botonera del acordeon depende
del estado de la funcion Bass to Chord.

Bassto Chord OFF:

En la posicién OFF, los acordes béasicos del acordedn tales como mayor, menor, séptima, y disminuida se
reconocen.

Ademés, s € bagjo es tocado junto con el acorde, se convierte en la nota bajo fundamental del acorde. Ejemplo: si
se toca acorde de Do mayor + Bass Mi, €l arreglistarealizard Do Mayor, mientras que la nota fundamental del bajo
es Mi.

Bassto Chord ON:

En la posicién ON, las notas tocadas en €l Bass se afiadiran al acorde con el fin de definir e reconocimiento de
acordes. El nombre seguira siendo la misma tonalidad del acorde tocado

Ejemplo: Si se toca en el acordedn C Acorde DO mayor + Bass A (bajo La), obtendremos el acorde de DO 6.
Este sistema permite a acordeonista hacer acordes que normalmente no estan disponibles en el acordedn
tradicional, como DO 72 menor, cuarta, séptima aumentada.
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Bbm
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Abm | Ebm

Pagina 66

Bbm
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C4
E B
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C6
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C7maj
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c9

C G D A F# Ce | | Gw

E | B
Eb) Bo | F @ c) @ (A @

AoM| (EoM) (BoM) (Fm | (CM) (Gwm | (Dm) (AM | | Em

Abm, Ebm! Bbm | Fm Cm Gm Dm Am Em

CminT

B
Ev ) (Bo) | F @ gyl BYCaA @

C G D A E F# Cu# G
M CMm Gm Dt AM Em

AbM | | EbM | BbM F

Abm (Ebm' Bbm (Fm (Cm) Gm/ Dm  Am | Em
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Bassto Chord ON + LOWEST:
Esta modalidad es muy similar a Bass to Chord On con la unica diferencia que el Basso seguira como

fundamental, no como tonica del accordo . Por gemplo tocando en el acordeon el acorde de DO mayor + € bao
S|, obtendrmos DO 7+ mas el bajo fundamental que sera Sl

ORGAN

LEFT DRUM ekl
off —
Ridel ] 90

RX CHANNEL
2
VELOCITY SUETMN DETAVE

LS R R ]

LEFT DRUM:

Esta funcion le permite sonar la parte de bateria utilizando la dedalera de bajo. La funcion se activa (On) o
desactivado (Off) tocando directamente el panel especifico en la pantalla tactil. Se muestra a la derecha un campo

donde se puede elegir los sonidos que se asignara en las dos capas, con el botdn Bass capal con € botén Chord.
Para elegir €l sonido simplemente toque el panel especifico, abriendo una ventana emergente dedicada seleccione €l
sonido que desee. Cerca de la cgja del sonido nos encontramos con otro valor que se refiere a volumen del sonido
de percusion. Para gjustar el volumen sblo toque lacgjay utilice el dial.

-VELOCITY: Estafuncién activa un menc pop-up una ventana emergente para la seleccion de la curva de
dindmica a aplicar.

Kickl J 90

. vewory

VELOCITY SUSTAIN OCTAVE
I e el

- SUST Al N: Permite una vez seleccionado a través de la pantalla tactil, €l gjuste del sustain con € dial

- OCTAVE : Le permite gjustar mediante el Dial la transposicion de octava del bgjo

Desde esta pagina se puede guardar la configuracion efectuada, pulse € boton SAVE, la pantalla mostrara un
cuadro de Pop Up ( nueva Pantalla) "SAVE ORGAN SETTING " desde donde se puede confirmar pulsando
SAVE o abandonar la operacion eligiendo CANCELAR.
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Microl

MICRO VOICETRON

El boton MICRO1

Situado en el panel frontal,
abre una pantallarelativaala
gestion del micréfono
conectado en MICRO 1en €
panel posterior

Lapagina estadividida en
dos secciones:

MI CRO,paraIa

regulacion de los efectos, ;

el
normalmente utilizados para _\] Rev 3 Rev
lavoz. ‘— Standard a6 | UNISON ( 0

VOICETRON para - ‘

gjustar €l procesador devoz | Y _ i |
7 ' EDIT ' = EDIT LOCK

glsjg ecéir;?grmonlasy efectos [ ] @ 80 [ ] .

Tanto la DSP se puede activar o desactivar el uso de las teclas virtuales MICRO ON/OFF y

VOCAL ON/OFF.

MICRO

A partir de la seccion M1 CRO Encontramos en la parte superior €l boton virtual del volumen, que permite el
gjuste del nivel del micréfono que se aflade a la ganancia de entrada ajustable por medio del potenciémetro fisico
situado en el panel posterior cerca de la entrada Mlicrol.

Un control més del volumen MICRO VOICETRON
del microfono 1, disefiado MICRO PRESET
para gustar durante la

gjecucion musical en directo

Standard
ese cursor. MMICRO1/

‘ Mellow = Vol
VOICETRON. ws @ o

Small

abajo hay un cuadro que

= Rewv
muestra PRESET Large f
r Standard A 59
MICROFONICO Gated N
que aparece por defecto
" noon " Live ! l
Normal". "Standard". | EDIT LOCK

Simplemente toque en €l VOICETRON
cuadro para que aparezca una
ventana emergente con €l

resto de presets y elijael que I i Standard OFF

desee en la pantalla téctil.
' ME”DW (_\ Val
@ .
Small e — —

=}

Gated

MICRO FRESET

d

Live , ,
EDIT . LOCK
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En e cuadro a continuacion, aparece €l nombre del tipo de preset.

MICRO VOICETRON

) &

| eor E;_l eor | ok

= Rev —_—
Large ; 126 | r Voc Presl ‘

Al lado del recuadro hay, un boton virtua REV, gue le permite gjustar el nivel de reverberacion con el mismo
dial.

En la parte inferior de este mando virtuales hay otro, que sirve para gjustar la cantidad de efecto ECHO dela
misma manera que el modo de la anterior.

Tocando € cuadro situado en la parte inferior izquierda marcado por la palabra. EDIT seaccedeala pagina
de edicién del micréfono predeterminado.

VOICETRON

La segunda parte de la pantalla esta dedicada a procesador de voz que se ocupa de la armonizacion de lavoz que
es Voicetron.

Aqui nos encontramos con un boton en la parte superior derecha VOCAL ON/ OFF para encender o

apagar €l Voicetron, potenciometros virtuales para ajustar €l volumen 'y la reverberacion mediante la seleccion de la
pantallay con el uso de la marcacion. Méas abajo se encuentra una casillaque indica el valor preestablecido actual.
Al tocar en é se abre una ventana pop-up que permite la seleccion de un Voicetron preset usando la pantalla téctil.

OCTAVA: pPermite subir o bajar el intervalo de octava del VOICETRON.

Tocando el cuadro situado en la parte inferior derecha marcado por la palabra EDIT secaccedeala pagina de
edicion del preset Voicetron.

L OCK ON/ OFF: Funcisn gue sirve para bloguear un canal midi (referido a mdi file que se esta

utilizando) y que se asociara a Voicetron. Por |o general, en los archivos MIDI estandar estaen lapista 5. Si
utiliza archivos midi con diferentes canales esta funcion evitara gjustes indeseabl es.

Informacién: Las sefiales de micréfono son procesadas digitalmente para 1o que debe establecer |os parametros

siempre en el control deslizante de volumen con niveles significativos (cerca del méximo) solo para permitir la
mejor respuesta dindmica.
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| nput

Al pulsar € botén del panel INPUT seaccedeala pagina de configuracién de la segunda entrada anal 6gica
de audio del instrumento que puede ser una especie de micréfono (Micro2) o puede una guitarra .

MICRO2 GUITAR

Micro Setup @ Guitar Setup @ “rr
Standard J = Rev CLEAN = Rev
C/'J 110 insert EFX1 u 80

EQ ENHANCER
@ Cho

—
FX
| ERl ‘ BYPASS U —

La pagina también se presenta dividida en 2 partes. la primera es MICRO 2 Que estadedicadaala

configuracion del microfono, la segunda es GUITAR y esta dedica a los gjustes de efectos de guitarra. Como

se trata de la misma entrada de audio, no se pueden activar dos modos para la entrada o se utiliza como una
segunda entrada de micr6fono o 1o usa como entrada para la guitarra. Por lo tanto, si usted esta en el modo Micro2,
se apaga automaticamente e modo GUITAR o viceversa.

El modo M | CRO2 esidentico d modo MICRQO 1 en todoslos parametros. Aqui encontramos, ademas
el botén FX BYPASS para excluir e efecto de una forma rapida.

INPUT GUITAR

MICRO2

: Vol ; e
Micro Setup @ - Guitar Setup u Bo
Standard J = Rev CLEAN = Rev
(/_, 110 Insert EFX1 @ 80
Chorus 1

& -

A [ FX
[ SYIRRTINER J TUnEn | EDIT ‘ BYPASS \_) 2

En esta seccion también encontramos una muy Gtil Guitar Tuner para afinar tu guitarra sin utilizar dispositivos
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externos. El sintonizador de la guitarra puede funcionar en dos modos : Generador de tonos sintonizador o
deteccion.

En este modo tocando en las cadenas representadas por |a pantalla virtual se puede escuchar las notas producidas
por lareferencia SD9 de 6 cuerdas de guitarra(E A D G B e).

-
™
= E

N

MO ALIDIO SIGNAL 0 fine

— — - Selech Strimg -
La deteccion del modo "Tuner le permite en cambio utiliza el sintonizador de la manera tradicional. Al conectar su

guitarra a micréfono reservada (MICRO 2) se puede comprobar el estado de visualizacion de la sintonizacion de
barras de color .El indicard con €l color de sintonia perfecta VERDE.

N/,

TUMING CH afine

- Selech Sirimg -

B -
N

El azul o rojo (dipendetemente de tuning tolerancia) significaran 'en vez de la necesidad de corregir la afinacién de

N/,

su instrumento.

DT RANGE - LOW 8 Course

— — - Select String -
H | 2
—_—
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En e modo Guitar encontramos también aqui los mandos virtuales seleccionables con la pantalla tactil y que
pueden ser modificados a través del Dial , que actlian en el volumen, reverberacion y coro, pero ademas hay una
configuracion de Preset y efectos de insercién especificos parala guitarra.

MICRO2 INPUT GUITAR

GUITAR SETUP

CHORUS 1 e vl

Micro Setup u -7
CHORUS 2 e

Standard PHASER 1 = Rev
- &8 -

PHASER 2 —

TREMOLO 1 e

[ GUITAR TUNER ] u 80
, _80

Toccando en € recuadro GUITAR SETUP aparece un pop-up ( Nueva pantalla) con 6 Configuracion de fébrica
gue se pueden seleccionar pulsando el deseado. Como siempre presionando EXIT saldra del mena desplegable y
volver a la pantalla anterior.

Cada configuracion elegida trae consigo un efecto de insercion, que aparecera en el cuadro INSERT EFX1. Es
posible cambiar €l efecto de insercion configuracién del fabricante pulsando en el cuadro deseado y seleccionar un
tipo de efecto en el menu desplegable que aparece en la misma forma que se ha descrito para la configuracion de la
guitarra.

MICRO2 INPUT GUITAR

GUITAR SETUPM
CHORUS 1 @ NG
CHORUS 2 k/ et
0

Micro Setup

Standard PHASER 1 5y Rev
- @
PHASER 2 — —
TREMOLO 1 — £ ©
[ GUITAR TUNER ] u 80
! _80_

-

El efecto también puede ser eliminado por la seleccion del botén FX BYPASS en la pantala

Cada efecto de guitarra en Ultimainstancia puede ser editado presionando EDIT

Al final del efecto todos los cambios se pueden guardar en una configuracion pulsando SAVE end panel. La

pantalla le dara la oportunidad de elegir si desea guardar |os cambios en un micréfono de configuracién o de
efectos de guitarra. Unavez que haya hecho su eleccidn, verala pantalla habitual para guardar la configuracion en
la misma pulsando SAVE o con un nombre diferente mediante el teclado alfanumérico que aparece en la pantalla

SAVE AS.
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Midi Arranger Keyboard

El Boton Ar I anger K EY BOARD da acceso a la pantalla de control de las partes y sus

canales MIDI utilizados en la recepcion y transmision desde el médulo de sonido integrado en el'Arranger €l
instrumento.

Filter

En comparacion a la pantallarelativa a las partes utilizadas en el médulo GM nos encontramos con 3 partes
adicionales referentes a la derecha del teclado y a laizquierda de la division del teclado y una parte Global parala
asignacion principal de los canales Midi del instrumento. Las 16 partes restantes ya estdn asignados a las diversas
secciones instrumentales del acompafiamiento automatico de la registracion o del control Midi del Voicetroni. La
condicion inicial paralarecepcién esta habilitado con la seccidn global en el canal 01. Esta condicion le permite
controlar tanto los estilos mano izquierda, o los sonidos mano derecha del SD9 utilizando solo un canal MIDI
usando un teclado como Ketron SD1 Plus o Teclado maestro.

-FILTER Permitefiltrar 10s datos para cada parte.

Program : j pitch
Change Violume Fxpresslnn Pan Pot ‘ Reverb || Chorus || Sustain B ‘
Modulat. |[Aftertouch|| Portam. ||Mono Poly || All NRPN || All RPN System c
Exclusive
‘ ‘ Druml [ ]
RX [ T

E E
Shift Status Filter

Cuando e boton CHAN y boton RX estan selecci onadas,( Luces de color amarillo ) en €l centro de la

pantalla se muestra las 16 partes utilizadas por € modulo de sonido GM con un nimero que aparece en €l interior
gue es el canal de recepcion Midi. Para cambiar sblo tiene gue seleccionar la partey usar € dial.

E
Chan
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Cuando e boton CHAN y boton T X estén seleccionadas (es decir, de color amarillo), €l centro de la pantala

muestra las 16 partes utilizadas por €l médulo de sonido GM con un nimero que aparece en €l interior que es €l
canal de transmisién Midi. Tambien aqui para modificarlo,sdlo tiene que seleccionar la parte y usar €l dial.

-STATUS: ESTADO Daaccesoala pagina que muestra el estado de todas las partes del modulo GM.

Internal, Internal, Internal, Internal, Internal, Internal, Internal, Internal,
Midi Out Midi Out Midi Out Midi Out Midi Out Midi Out | Midi Out Midi Out

Internal, Internal, || Inbternal, Internal, || Inbternal, I Internal,
Midi Out | Midi Out ||| Midi Out Midi Out | Midi Out Midi Out

LOCAL R 1[a]}
OFF PIANIST

E E E
Chan Shift Status Filter

Cuando estamos en Internal/Midi Out utilizamos €l generador de sonido interno y esta conectado al puerto de
salidaMIDI OUT . Por tanto si e reproductor, (0 un teclado externo MIDI conectado y sintonizado en €l canal de
recepcion de la parte ), esta sonando esta parte sera se enviaa generador interno y un generador externo conectado
alasalida MIDI Out del instrumento. Si el estado es Internal Only, la parte no envia mensgjes a puerto de salida
MIDI Out y por tanto la unidad externa conectada a la salida MIDI Out no suena. Si el estado es Midi Out Only, €l
generador interno se desconecta de la parte, por tanto solo sonara través de un modulo de sonidos externo
conectado a la salida MIDI Out.

También en este caso, para cambiar el estado de cada parte slo tiene que seleccionar la partey usar € Dial.

- LOCAL OFF : Habilitala funcion Local Off. El teclado SD9 es précticamente desconectado mientras
modulo generador de sonido se podra utilizar solamente por MIDI IN.

- MIDI PIANIST : Esta caracteristica permite de forma inmediata el control del SD9 desde un piano

digital (o similar). En este modo sera posible tocar desde el piano digital la seccién de acompafiamientos
automaticos y mediante el pedal de sustain tocar libremente en las 88 teclas

Consulte la seccion G M Par t todo lo referido a la descripcion y modificacion de parametros.
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Midi GM Part

El boton GM Part daacceso ala pantalla de control de las 16 pistas y partes relacionadas con los 16 canales
MIDI utilizados en la recepcidn y transmision desde el modulo de sonido GM integrado en €l instrumento

E E E
Chan Shift Status Filter

Info: Todos los cambios realizados en esta pagina se pueden guardar en la Configuracién del Midi Actual ,
pulsando el boton SAVE de panel y confirmando con SAVE unanueva pantalla pop-up aparecera en

el centro de la pantalla. Pulsando RESTORE Pop Up menu de restaurar los ajustes de fabrica, mientras
gue pulsando CANCEL sadremosdela operacion de salvado .

Cuando e botosn CHAN y botén RX estan selecci onadas,( Luces de color amarillo ) en €l centro de la
pantalla se muestra las 16 partes utilizadas por € modulo de sonido GM con un nimero que aparece en € interior
que es el cana de recepcion Midi. Para cambiar solo tiene que seleccionar la partey usar € dial.

Cuando e boton CHAN y botdn T X estan seleccionadas (es decir, de color amarillo), €l centro de la pantalla

muestra las 16 partes utilizadas por €l médulo de sonido GM con un nimero que aparece en €l interior que es €l
canal de transmision Midi. Tambien aqui para modificarlo,solo tiene que seleccionar la partey usar el dial.

-SHIFT : Mogtrar la transposicion de tonalidades aplicadas a cada parte del médulo de sonido.

L ' '
Chan Shift

Latransposicion en la recepcion puede ser independiente de la aplicada en la transmision . Aqui, también, la
presencia de |os Botones de RXeTX, te permite ver los valores de aplicacion para cada parte de recepcion y
transmision, respectivamente. Para cambiar |os valores solo tiene que seleccionar la partey usar €l Dial.

-STATUS: ESTADO Daacceso ala pagina que muestra el estado de todas las partes del modulo GM.
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Cuando estamos en Internal/Midi
Out utilizamos el generador de
sonido interno y esta conectado al

tanto s e reproductor, (o un e
t_eCIadQ externo MIDI ConeCtadOy Internal, ||| Inbernal, : internal, | Internal, || Internal, | Internal, | Internal, | Internal,
sintonizado en el canal de Midi Out ||| MidiOut || MidiOut | MidiOut || MidiOut | MidiOut || Midiout | MidiOut
recepcion de la parte ), esté = == e i b i gl
sonando esta parte serd se enviaa

genefador interno yun genefador Internal, internal, || intarnal, internal, | intarnal, Internal, Internal,
externo conectado alasaida MIDI Midi Out ||| Midl Out || MidiOut | MidlOut || MidiOut || MidlOut | Migdi Dut

Internal,
Midi Dt

Out del instrumento. Si el estadoes =~ = i e =
Internal Only, la parte no envia
mensgjes a puerto de salida MIDI
Out y por tanto la unidad externa
conectadaalasalidaMIDI Outno (3
suena. Si €l estado es Midi Out
Only, el generador interno se
desconecta de la parte, por tanto
solo sonara través de un modulo de
sonidos externo conectado a la
sdida MIDI Out.

También en este caso, para

solo tiene que seleccionar la partey

usar e Dial. - FILTER

L] ]
Shift Status Filter

Pragrarm : : ; . Pitch K .
Chanige Volume |Ex|:l-re5'5|ur'| Fan Pot l Reverb |‘ Charus ‘ Sustain Burud Permite filtrar |os datos para cada
=i : = - _' -. i o _:_‘ . — £ = __! parte.
Madulat. A.ftermuchi Portar. ||Mono Poly || All NRPN | All RPN Eiiéfﬁime Tabs En e centro de la pantalla
' Tt ' S S—— seleccionada aparece de forma
( [ : predeterminada PART 1.Pero
e | | ]|

el uso de la tecla virtual ALL

RX L =
3 3 & PARTS, selecciona al mismo tiempo
Chan Shift Statiis Filter las 16 partes del modulo de forma
que los filtros que se activen actuaran

sobre las 16 partes.

con € Dial, se puede seleccionar cada
_| una de las otras 15 partes. En cambio,
[

En la parte superior de la pantalla se muestralas casillas correspondientes que representan los filtros de la parte
seleccionada (0 de todas las partes, si esta activada la opcion All Parts). También aqui se puede ver y aplicar filtros
de datos en cada pista de forma independiente en la transmision y recepcidn. Para activar un filtro, basta con tocar
en él, poniendose en amarillo.

Laactivacion de latecla RX mostraralos filtros en recepcion , mientras que la activacion de latecla TX

mostraralos filtros en transmision. Cuando un filtro de un dato o de un control MIDI se aplica en la recepcion,el
SD9 no esta habilitado para recibir desde el puerto MIDI IN |os datos de control en la pista que contiene €l filtro.
Sin embargo, si € dato de control estaen el archivo MIDI que se esta gjecutando, este se transmite al MIDI OUT y
se envia a las unidades externas. Por el contrario, si €l filtro es en la salida, pero no de entrada, sera posible a
través de un dispositivo externo conectado a la entrada MIDI IN del SD9 enviar el dato de control a canal
especifico, pero no se puede enviar a un dispositivo externo a través de la salida MIDI OUT del MIDJ Pro.
Supongamos que usted ha seleccionado en la Partl, latecla RX y los datos de cambio de programa (por lo que la
pantalla estara en amarillo cambio de programa, Parte 1, RX y obviamente Filter), los cambios de sonido que se
pueden enviar a un teclado externo o e un secuenciador externo, no afectara a la Parte 1, que es la primera pista.
Sin embargo, si |os cambios estan presentes en e archivo MIDI que esta sonando en e SD9 éstos afectaran la pista
del archivo MIDI y por tanto pueden transmitirse a un modulo de sonido conectado a la salida MIDI OUT del SD9.
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Midi

ACCORDION KEYBOARD
STANDARD MANUAL RIGHT VOICE
COMPUTER & ACCORDION KEYBOARD
SEQUENCER STYLE & VOICE STYLE & VOICE
PLAYER1 PLAYERZ2 STYLE
OuUT ONLY OuT ONLY OuUT ONLY

( Arranger | JSB Midi | USE Midi | Midi

En e centro de la pantalla se representan 9 valores predeterminados Midi de Ketron.

- STANDARD En este modo e Sb9 puede ser controlado por un controlador MIDI externo (através de la

tomaMIDI IN), principalmente para la reproduccién de estilosy sonidos del modulo de sonido dedicados al
Arranger.

-ACCORDION MANUAL : Modo de acordedn, para ser utilizado por un Acordeon Midi en €l

caso de conectarla con €l SD9. El modo de acordedn establece autométicamente un canal MIDI especifico en las

siguientes secciones: Canal 01 Derecha, Canal 02 |zquierda acordes, Canal 03 Bass. Usando el acordedn para tocar
en modo manual, es decir, sin acompafiamiento automético.

-KEYBOARD RIGHT VOICE: Modo optimizado para controlar la oz solista con e teclado

externo. Se trata esencialmente de una variante del modo estandar.

-COMPUTER SEQUENCER: Modo para realizar la conexion con e software de ordenador o un

secuenciador externo (viaMIDI In). En caso de ser seleccionado al enviar archivos MIDI 0 gecutar secuencias por
ordenador (el SD9 funcionara como un modulo de sonido GM).

-ACCORDION STYLE & VOICE: vaiante del modo Manua Acordedn, que utiliza€l

mismo canal de Midi optimizada para su uso con un acordedn MIDI y ademas también asegura el control de los
acompariamientos automaticos Arranger por € acordedn conectado a MIDI IN del instrumento.

-KEYBOARD STYLE & VOICE: Representa una variante del modo estandar optimizado para

el control de los acompafiamientos automaticos Arranger mediante teclado externo conectado a MIDI IN del
instrumento.

-PLAYER 1 OUT ONLY: Esta configuracion puede ser Util cuando se desea gjecutar en realidad un

archivo MIDI en Playerl utilizando unicamente e modulo de sonido externo conectado a la salida MIDI OUT del
SDo.

-PLAYER 2 OUT ONLY:: Lomismo gue lo anterior pero en el reproductor Player 2.

-STYLE OUT ONLY: : permite reproducir el Arranger utilizando los sonidos de un modulo externo.

En la parte inferior tenemos 6 teclas virtuales que permiten el acceso a las nuevas péginas para personadlizar la
configuracion Midi y que activan funciones especificas.

-GM PART: paaccesoala pantalla de control de las 16 partes relacionadas con los 16 canales MIDI
utilizados en la recepcién y transmision del médulo de sonido GM integrado en el instrumento.

ARRANGER KEYBOARD: permite acceder a la pantalla de control de las partes y sus canales

MIDI utilizados en la recepcion y transmision desde el modulo de sonido integrado en el’Arranger € instrumento.
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-CLOCK IN: cuando se activa (amarillo) SD9 aceptara la sefid de reloj MIDI de dispositivos externos y
luego se puede sincronizar con un secuenciador / Controller exterior.

-CLOCK OUT: cuando se activa (amarillo) SD9 transmite la sefia de reloj a dispositivos MIDI externos
(secuenciador / Controller).

-USB MIDI GM: Activae puerto de dispositivo USB en la parte posterior como un puerto MIDI parala

transmision y recepcion. De esta manera, la conexidn a un software secuenciador MIDI se puede hacer
directamente mediante un cable USB sin utilizar 1os puertos y cables de MIDI tradicionales.

-USB MIDI KEYB: Activae puerto USB para la conexion con un teclado remoto USB

-MIDI PORT al pulsar este boton se abre una ventana para e enrutamiento de puerto Midi.

E
O I s e

Midi Play 2 il
- oo
Midi Play 2

o
I Keyboard ‘

En la pantalla se representa los 3 dispositivos presentes en €l instrumento y sus conexiones con |os puertos MIDI
INy OUT

Style & Voice

El puerto Midi In 2 se dirige exclusivamente al teclado (Global).

Informacién: Puede comprobar una actividad MIDI del puerto MIDI IN por € leed colocado en € botén EXIT
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My Folder Mi carpeta

El lapantala My folder e T e e
carpetas en realidad son ==t o= -

accesos directos paraacceder a ¢ | DEMOS <] Empty Edit
sus carpetas favoritas. Si una o = : _

carpeta se ha "etiquetado” J Empty e Empty

como myfolder (o preferido), a : J . !
seleccionar esta funcién b | Empty | sl Empty ]
aparecerd inmediatamente en la ] = Y
lista de carpetas de favoritos -y " Ernot 1 -y L E 1 I
que aparecen en lapantalla El & A & fOREY. )
acceso serd rapido por lo que = e :

no tendra que navegar entrelas ¢ Empty b Empty PlayBar

carpetas y sub-carpetas, solo

&
tiene que tocar aqui y se abrird % prum ¥ . h
al instante. SYNC/NEXT ] RESTYLE | PLAYLIST JLAEZI®sld:8) MARKER J FUNCTION
S I

| Drum Bass Chord Orch Lesd

63 63 30 40 37

Usted puede mangjar todas sus

& Empty & Empty eqi | carpetas favoritas al seleccionar
{_;_j" Empty ,f____‘? Empty .
s S d
3 Empty ol Empty w
e [ T = [ v
L-_J' Empty {_:__'i Empty w
e Empty ) Empty PlayBar
3 3

Drum Bass Chord Oreh Lead
63 B3 38 40 42

Edit

Desde esta pagina se pueden
hacer |as operaciones
importantes.

M
Podra crear una carpeta : A
Myfolder seleccionando &= Do you want create a new MyFolder entries? -
EMPTY vy confirmando = [ Gt

.. e o _ 3 i
con Y ESeIIa soagcméd gue : NO YES |
aparece en el cuadro de =y "
didlogo b | - = |

o = Drum E N
SYNC/NEXT | RESTYLE [ PLAYLIST JLINEZe]N»l=: FUNCTION

En este punto, seleccione la carpetay seleccione INSERT | TEM para agregarlo a sus carpetas favoritas.

* Tambien puede sustituir una carpeta Myfolder existente por otra: para ello activar lafuncion REPLACE,
seleccione la carpeta que quiere sustiruir, la pantalla mostrara €l directorio actual parala seleccion de la

nueva carpeta. A continuacion, seleccione la carpeta deseaday laopcion INSERT I TEM
. Por Gltimo, se puede eliminar una carpeta Myfolder ya existente activando REM OV E s esta scleccionada.
Info: Tratandose simplemente de "accesos directos a carpetas’ en caso de que accidentalmente borrase una carpeta

Myfolder B8 gliminala carpeta "real" ni los archivos contenidos.




Pic & Movie

Boton Pic & Movie abre una pantalla con algunos de los archivos por defecto Ketron. Utilizando otros dispositivos
externos, USB stick, Hd, etc. mediante este comando veremos los archivos Pic y de peliculas que se encuentren en
LE 63 63 63 63

estos dispositivos. 1] -

Pic_0001 Pic_ Q002 Pic_0003 F‘I': 0004

I"

Pic_ 0005 Fic 0006 Pic_0007 F‘IC DUUE H

E L
TO RGB TO IYRIC

Cuando hay muchos archivos en el directorio, alaizquierda de la pantalla muestra una barra de desplazamiento
para desplazarse por lavista.Se en €l directorio estan estas peliculas que se muestran con €l icono en e centro de la
pantallay se pueden poner en funcionamiento a tocar el icono correspondiente . Del mismo modo, si el directorio
contiene archivos de imagen de estos se muestran en la pantalla como una vista previa (Thumb es un formato de
icono en miniatura que muestra directamente el contenido del archivo de imagen). Tocar en € dedo y se abre la
imagen en pantalla completa. Una vez que se abre una pantalla completa se puede mover directamente con sblo
pulsar en la pantalla tactil.

Aparecen en la parte inferior |as teclas de funcion.

-TO RGB: Carga laimagen como fondo de un texto y lo enviaa un monitor externo, junto con el texto.
-TOLYRICS Cargar laimagen como el fondo de un texto solo en la pantalla, mientras que en el monitor
externo el texto se mantendréd sin laimagen de fondo.

-DEFAUL T: Este comando restaurala carpeta original del Pic & Movie en e caso de haber sido cargado
imégenes (o peliculas) de otros dispositivos USB externos.

Cuando lafuncion TO RGB e TO LYRICS son seleccionados, laimagen seleccionada aparecera como fondo del
texto en lapantallay en e monitor externo

| Drum Bass Chord Oreh Lead

DEf&I.IlI:

Uﬂ

<<

L=}
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file:///D|/Users/FANTASTIC/Escritorio/manual%20sd9/espanol/01_Benvenuti.html

Playlist (Listade REPRODUCCION )

| Drum Bass Chord Orch Lead
| 63 63

Lalista de reproduccién es un
conjunto de archivos

39 40 38

gjecutables por el instrumento PLAYLIST 1 Empty

que se muestran en la pantalla B L j EDIT
con un orden establecido por 1

el usuario. Esto es dtil, por Empty Ematy A
ejemplo,para la organizacion : = L= - A
de los diferentes repertorios Empty Empty

musicales en diferentes listas ~ * s = v
de reproduccion por 1o que Empty Empty

puedes tener diferentes listas | i
de reproduccion especificas EenEs S IiavBar
ya preparadas para el i ] L B2
espectaculo. - o - . 3

Drum Bass Chord Orch Lead
=122 TO |F|'-' 63 63 63 53

Puedes crear una lista de
reproduccion seleccionando.

EMPTY y confirme con

YES en el cuadro de didlogo .

E Do you want create a new Playlist?

‘ ] {ae}

. L Ha -

E _[PlayBar

. & S
% Drum

SYNC/NEXT | l:i==p'i =

I
==

PLAYLIST

3 ) 3

En este punto, la pantalla muestra €l directorio actual desde donde se puede, con los botones de la

pantalla o con los pulsadores ENTER y EXI T abri lacarpetay encontrar los archivos que desea
agregar a lalistade reproduccion. Una vez que encuentre el archivo deseado, pulse el boton Insertar

elemento INSERT I'TEM vy el archivo se agregara a la nueva lista de reproduccion.

Para el mismo propdsito " ; T ittt e
también se puege Stilizar el Sliinila ST = e e AR
modo DRAG & DROP |7J 1 Dance Mixture.mp3 ‘i -
(ARRASTRARY & o BI%)
SOLTAR) (seleccionamos frJ 3 ,EJ;EIE.,EM Piano.mp3

el archivo pulsando sobre la
pantalla y lo arrastramos a la
ubicacion deseada):

Gestiones todas sus listas de
actuacion favorita

seleccionando EDIT.
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Acoustic Bass.mE 2

Imedialback

Strings Orchest

imediaibeck

E

<<

s

Big Band.mp3

Jmediajback

(=1

Ea

Rock Guitar.mp3

Jmadia/back

FlayBar

7

|
“erase 0" nsgrr N APPEnD  fRepace ™ RemovE
PLAYLIST ITEM ITEM ITEM ITEM



Al seleccionar € pulsador

[1] PLAYLIST 1

Drum Bass Chord Oreh Lesd

T0 |63 63 63 63 57

EDIT hace aparecer en la
parte inferior las funciones
dedicadas a laedicion de la

lista de reproduccion
seleccionada.Cada una de estas |

funciones requiere €l
salvamento del play list,

utilizado editar lalista de
reproduccion, por lo que si sale

de lapaginade edicién sin
guardar los cambios, éstos se
eliminaran..

J‘J 1 Eﬂgﬁ& Mixture.mp3 |-
2 2 Strings Orchestra.mp3
L] Tmedialback R
/2 3 Nice Elo Piano.mp3
imedia/kack E
/2 4 Acoustic Bass.mp3 =
Blg Band mp3 PIayE!ar

- ERASE: Eliminalalistade
reproduccion. playlist.

" ERASE INSERT “appEnD " REPLACE ‘REMOVE
PLAYLIST ITEM ITEM ITEM

- INSERT: Agrega nuevos archivos a lalista de reproduccion seleccionada. Cuando se selecciona este
comando, la pantalla muestra el directorio actual desde donde se puede navegar, abriendo y cerrando carpetas

usando la pantallatéctil y lasteclas ENT ER Asta que encuentre el archivo deseado. Seleccione esta opcion y
pulse Insertar elemento INSERT ITEM para afiadirlo a la lista de reproduccion. En el caso de que usted

desease cancelar la operacion seleccione ABORT.
- APPEND | TEM: Afade nuevos archivos directamente en |a parte inferior de la lista de reproduccion

seleccionada

-REPLACE ITEM : Necesidad de sustituir un archivo en lalista de reproduccién por otro. Para ello,
primero seleccione la funcion, toque el archivo de lista de reproduccién para ser reemplazadosy se vera que la
pantalla mostrard la raiz de la navegacion para elegir el reemplazo de archivos. Una vez seleccionado el

archivo, presione CONFIRM para confirmar o ABORT para abandonar la operacién.

-REMOVE ITEM: Seutilizaparaborrar un archivo de lalista de reproduccién. Seleccione la funciény
seleccione el archivo que desea borrar como resultado: un cuadro de didlogo le preguntara si usted esta realmente
dispuesto a borrar e archivo que le da la oportunidad de confirmar con Y ES o abandonar € borrado

seleccionando NQO.

-SEARCH ITEM-BUSCAR TEMA : En e ment de reproduccién Playlist pulse la pestafia

Search ,para buscar todos los archivos que se incluiran en la lista de reproduccion. La pantallalo mostrara de esta

forma:

Quick Search

/2 1 Dance Mixture.mp3

wrn JSmediadback

=]
|

Strings Orchestra.mp3

DELETE
o

CL) Tmedlialback :::
7 3 Nice Elo Piano.mp3
ury Imedia/back 3
2 a4 Acoustic Bass.mp3
arn /madiaback L=}
71 s Big Band.mp3
Rapc [Moer

0 1

En la parteinferior de la pantallahay 9
teclas de busqueda rapida (quick
search) para entrar en el recuadro €l
nombre o el nimero del archivo a
buscar sin necesidad de utilizar €
teclado alfanumérico o el teclado

' numérico virtual. La operacion de los

botones es similar a la de |os teléfonos
moviles: una sola pulsacion del botén
presenta la primera letra pulsando
rapidamente 2 veces encagjala segunda
letra, 3 veces laterceraletray pulsando
4 veces €l nUmero. Si entre la presion
deunoy otro cuando se esta
introduciendo pasa demasiado tiempo
se muestra otra

vez laprimeraletra, etc. Cuando te equivocas puedes volver pulsando DEL ET E situado en |a parte superior

derecha.
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Preferencias

PREFERENCES
Rel. 2.0.0 17/05/2019; Firm: V3.0C; Serial: H2ZAA10001; T=48.34 V=3.04

K.Firm: V2.0 USER MANUAL LANGUAGE
Mac Old | BRIGHTNESS [ iNETICS
Version 7 (High) || MODE ‘ ITALIAN
Style-Player| BUZZER
SINGLE [ on ] DatefTime
{ MIDIFILE || MIDIFILE |} SHOW |CHORDON [ UPDATE
FAST PLAY | SAVE MIX | AUTO LYRIC  LYRIC BACKUP
PFLTO || M.TRACK [ DISPLAY SKIN
PLAYER TO AUX
[ vOI =
METRONOME EEIREE'FI Save/Restart

- Mac Old Version: permettez lamise en route avec un systéme de navigation antérieur.®

- Style - Player SINGLE (DUAL) : Esta caracteristica (a falta de SINGLE) le permite cambiar
entre los menls y Jugador Estilo mend. El usuario después de usar € menu jugador puede 'ir directamente a la
utilizacion del estilo sin tener que pasar por € estado intermedio en €l que mostrar su reproductor de archivosy el
menu "Voice".

- Midifile FAST PLAY . estafuncién acelera e inicio de lalecturadel archivo MIDI, antes las
primeras medidas (las que por 1o general contienen controladores de datosy otros eventos). Esta funcion debe ser
considerada Util paralas necesidades de Inicio, mezcla o Crossfade rapido.

- Midifile SAVE MI X : con estafuncién sera posible liberar (0 no) en e rescate del archivo midi con

precision el valor asignado por € panel deslizante relativa a la mezcla. (Hay que tener en cuenta, por supuesto, €l
ajuste del Midi Mix en el menu de funciones).

-PFL TO PLAYER : Activalaescucha por auriculares en e modo de reproduccion. Si se seleccionala
funcion, cuando se esta utilizando los dos Player del instrumento en la pantalla arriba a la derecha aparece en €l
botdn virtual PFL parala pre-escucha con auriculares. Cuando esta funcion esta desactivada, € boton PFL modo
s6lo estara disponible en la modalidad DJ.

-M.TRACKS TO AUX : con estafuncion podemos asignar una pista de las 6 (metrénomo o otra)
archivo de audio que se utilizaen el modo MUL TITRACK por separado en AUX manejable entonces

individual mente para multiples usos (Drummer Headph one , Single Out, Power Headph one s split, etc).

- VOICE SELECT 1/2 : con estafuncién se puede "recordar" (modo 2) la Ultima seleccidn realizada
en familias VOICE. Cada vez que se elige un sonido entre las distintas familias el SD9 no recuerda la tltima
seleccion realizada. En el modo 1 se ignora este tipo de almacenamiento.

-METRONOM E: Esta funcion abre la pagina dedicada a el metrénomo incorporado en € instrumento.
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De hecho, a seleccionar esta funcién se abre la siguiente pantalla con los gustes del metrénomo gque vamos a

J SO e i

TIME SIGNATURE * 4 | evoie  [RSEE

TIME SIGNATURE /* 4 | BFM 120
LINESRUN MODE NONE ouT ALL

TYPE Click1 |

- VOL : Mando virtua del Volume del metronomo Una vez gue lo haya seleccionado en |la pantalla se
puede gjustar € volumen del metrénomo utilizando €l Dial.

. TIME S|GNATURE*/yT||V|E S|GNATURE/*:Dospanelesparaeﬂablecerla

unidad de medida de tiempo. Solo tienes que seleccionar cada cajay cambiar su valor con Dial.
. LINK/RUN MODE: enege panel se puede gjustar, siempre de la misma manera seleccionando la

pantallay utilizando €l dial, las cuatro condiciones diferentes. La condicion NONE Desactiva e
metrénomo. La condicion FREE RUN Activa e metrénomo independientemente de ficheros midi o de
estilos, como un metrénomo exterior. La condicion M 1difile conecta el metranomo para que al reproducir

el archivo MIDI se ponga en sincronia con el tempo del archivo Midi. La condicion STY LE conectad
metronomo sincronizado con la velocidad del ritmo.

. ENABL E: Activa o desactiva & sonido del metrénomo tenemos dos condicione ON y OFF
seleccionables directamente desde la pantalla

- BPM: sirve para poner mediante €l Dial lavelocidad del metronomo.

. OUT : Establece el modo de salida del metrénomo. Una vez seleccionada la funcion, a través del Dial, se

puede establecer en € estado "SOLO" que enviara el metrénomo solo a los auriculares, con exclusiéon de la
musicay otros recursos generados por SD9 o en la condicion ALL donde € metronomo y la masica sonara
por los auriculares .

. TYPE: Le permite asignar 3 timbre diferente a la clagueta. También en este caso, la asignacion se realiza
mediante la seleccion de la funcién de la pantallay con el selector DIAL.

- BRIGHTNESS: Regulador de 1aluminosidad de la pantalla

-KINETICS MODE: Esa funcién activa e desplegara |a pantalla con los dedos. Para guardar esta
configuracion, presione SAVE en el panel y seleccione Guardar inicio persondizado . Save Custom
Startup.

-BUZZER Enlacondicion ON activa e "bip" cada vez que seleccione una funcion desde la pantalla. En
condiciones OFF el "bip" esta desactivad. Para guardar esta configuracion, presione Save end panel y
seleccione Guardar inicio persondizado . Save Custom Startup.

-SHOW AUTO LYRIC: permite mostrar autométicamente letraen la pantalla cuando se esta
reproduciendo € archivo.
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- CHORD ON LYRIC: Enmodo ON los acordes (s estan en € archivo) se visualizan en la parte
inferior de la pantalla cuando €l archivo esta sonando.

-USER MANUAL LANGUAGE: Ajuste e idioma del manual interno del instrumento. Tocar €l

cuadro y se activa una ventana emergente donde se puede elegir entre los siguientes idiomas: Inglés, Aleman,
Francés, Italiano, Espafiol, Portugués. Para guardar esta configuracion para seleccionar el botén de la pantalla

SAVE/ RESTART.
-DATE/TIME: Da acceso a la pégina siguiente para gjustar la fechay la hora:

Calendar

Febbraio 2015

dom Ilun mar mer gio ven sab

5

6 1 2 3 4 5 6 7
7 8 9 10 11 12 13 14
8 15 16 17 18 19 20 21
9

PP 23 24 25 26 27 28

Doty Tima

Current Date: | 22:02:2015 |- Leale | Italian/italy -

e .
Current Time: 271:41:11 mour: 21 - minute: 1 T

El calendario mostrado en el centro se puede ir hacia adelante o hacia atrés en la vista del mes pulsando la pantalla,
respectivamente, en la flecha hacia la derecha o haciala izquierda.

La seleccion del dia se puede hacer pulsando directamente en el calendario en el dia del mes o seleccionando €

campo deseado CURRENT DATE y usando €l Dial. Lahora se cambia mediante la seleccién de las

casillas apropiadas situadas en la parte inferior de la pantalla, y cada uno marcado por una flecha que sefiala hacia
arriba (para aumentar) y uno hacia abajo (para disminuir). Por ultimo, la pantalla hay un campo [lamado

"LOCALE en« que se puede seleccionar el idioma en el que desea representar |os dias de la semana. El
boton UPDAT E, actualizala fecha del instrumento gue se acaba de establecer por € usuario. Para guardar
esta configuracion para seleccionar €l boton de la pantalla SAVE/ RESTART.

- SAVE/ RESTART : Esebotonle permite guardar la configuracion del idiomay lafecha/ horay
consiste en reiniciar el instrumento.

- UPDATE BACKURP : Este comando abre la pagina para las diversas funciones de los datos de
importacién / exportacion (Lista de reproduccion, Sistema, Mi copia de seguridad de carpetas) ( Playlist, System,
My Folder backup) y la posibilidad a través del comando SY STEM UPDATE de actualizacion del sistema
operativo para actualizaciones futuras.
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- DISPLAY SKIN: L'spg , como muchos de los dispositivos de nuestro tiempo nos permiten modificar

algunos aspectos de la herramienta grafica global (SKIN).Al pulsar este comando se accede a una pagina de
seleccion con diferentes (SKIN) propuestos por KETRON:

DISPLAY SKIN

DEFAULT I  RELAX

(3
CONFIRM

Una vez que selecci one su nuevo entorno grafico o preferencias, presionando el comando Close aparecera la

siguiente pantalla:

Rel. 1.0.0 23/09/2016; Firm: V3.1.0; Serial: HLAAQDQOO; T=44.52 V=3.02
USER MANUAL LANGUAGE

BRIGHTMNESS
s e —

£ - X - -
T Mew Display Skin will be available on new system gfTime
| reboot.

] Press Save/Restart Button to reboot now.
MIDIFILE || IDATE

FAST PLAY \CKUP
oK AY SKIN

PFL TO 1 ik
PLAYER | | )
VOICE E
wenowe 26 |

N )
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Registration Setup

En & menuy, si seleccione el icono REGISTRATION SETUP, Registro config, se accede d filtro de

funciones gue se gjecutan mediante la registracion. El registro de hecho guarda todos los gustes del instrumento,
pero cuando Ilama a una registracion puede mantener algunos valores insensibles a lallamada del registro.

La primera pantalla que aparece es relativa a la configuracion global.

REGISTRATION SETUP
GENERAL ||  Dsp | ['ransposer { Filter

[ A [ Slider
STYLE MIDI
{ | Footswitch
~ \
VOICE MICROL
| VOICETRON || Arabic

PLAYMODE || MICRO2 contiok

[ ] E
DEFALLT SELECT ALL DESELECT ALL TAB AUTOSW.OFF

A laizquierda se encuentran las teclas que representan las categorias de parametros que son seleccionables y ala
derecha una lista de los parametros de la categoria.

La categoria GENERAL que esté seleccionada por defecto al entrar en este entorno,aparecen las funciones
de TRANSPOSER pardmetros de SLIDER Iosde pedal FOOTSWI TCH,Iaescalaarabe
ARABIC y controles CONTROLS y FILTER.Enla pantalla se puede observar que lafuncion

Transpose esta activa (en amarillo) y esto significa que cuando se carga un registro, sélo el valor de la
transposicion tonal contenida en el registro sera llamada mientras que todos los demés valores que todavia no estan
guardados con €l registro no se tendran en cuenta. Por ejemplo, si antes de llamar a la Registracion se selecciona
una escala arabe, esto no va a cambiar cuando se selecciona un nuevo registro porgque €l parametro "arabe” se filtra.
Si desea que otras funciones se [laman con la registracion bastara con €l toque del dedo en latecla virtual del
registro correspondiente a la funcién, poniendose en amarillo. En €l siguiente toque, el botén se pone a azul y la
funcién relativa se filtrara de nuevo. En nuestro ejemplo, si se activa el "&rabe", cada vez que se carga un registro
se carga €l gjuste de la escala arabe que figura en el Registro perdiendo asi la actual seleccion manual.

En la parte inferor tenemos 4 botones comunes a todas | as pantallas de este entorno de configuracién de registro.
Registration setup.

-DEFAULT: seeccionalos gustes de fébrica.
-SELECT ALL: seleccionatodos los pardmetros de la categoria sel eccionada.
-DESELECT ALL: Desdleccionatodoslos pardmetros de la categoria seleccionada

-TAB AUTOSW.OFF: Desactiva e boton de registro en el panel frontal del instrumento, al cargar un
registro.
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A continuacion se muestra todas las pantallas que muestran |os pardmetros en todas |as categorias

REGISTRATION SETUP

Style | vocs J

DEFALILT TAB AUTOSW.OFF
REGISTRATION SETUP

e | | et

svie || mo

Voice 05 ][R

- |,

[ 3 & B
DEFALILT SELECT ALl DESELECT ALE TAB AUTOSW.OFF

REGISTRATION SETUP

GENERAL DSP hseordion’

o | [accordion
. STYLE MIDI i Clessic

"1 | organ
MICRO1_

R \ﬁ%m  Player

: Autoplay

Playmode '._.mnons-:? '. MICRO? ]

E E E E
DEFAULT SELECT ALL DESELECT ALL TAB AUTOSW.OFF
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REGISTRATION SETUP
. e RO 1 LD;&P - 4 i

= - Ghorus

DSP | voee || sismer,

. e

DEFALLT SELEC : DESELECT ALL TAB AUTOSW.OFF
REGISTRATION SETUP

Midi | voce || sero |

¥ ) i
DEFAULT SELECT ALl DESELECT ALL TAB AUTOSW. OFF
REGISTRATION SETUP

—=  Microl : cetron.
e ™ WL m... . g J
Microl/ : — . | *%%ﬁ‘:‘q
Voicetron @ "ﬂa“ﬁ'@m'?“]
DEFAULT SELECT ALl DESELECT ALL TAB AUTOSW.OFF
REGISTRATION SETUP

Micro2/ L . =
Guitar | voee || eron

|
]
fi i & 5@

A L__z....._.'.l-.u_—nl.._...i

- - Nezautict. == % =
s (3 E
DERALILT SELECT ALl DESELECT AlL TAB AUTOSW. OFF
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Registration

Ballad [A]1/8 63|44 [ L LTI J 78 Piano 63|

Con € termino Registracion se
entiende la posiblidad de 16BALLAD1 Oct:~ Ti-- Spli.C3 | ROMANTIC

guardar la configuracion de Dr63 Bs63 Ch63 Lw63[[Cmin9 (5)] | Sust: Hold  Wheel: Modul,

varios parametros del

instrurr?ento. Practicamente '1 8_BEAT [ e ]
todos los gustes generales del 2 FUNKY [ BANK 2 ]
instrumento, los relativos a los [ T ]
estilos a los sonidos, los gjustes 3 DANCE :

de las 2 entradas de microfono y [ BANK 4 ]
gjustes de efectos MIDI, se ' 4 BIGBAND

pueden guardar en un registro. ""5"”"]
De estamanera el usuario puede

preparar y guardar

configuraciones dependiendo del HASHET e [ :mnEumG VIEW DE';;“I‘” i[::r‘
tipo de espectaculo.

El instrumento dispone de 4
bancos en cada uno de los cuales [EEELLES [C]1/16 63]4/4 LTI [124 [Piano
el usuario puede guardar hasta  |IZfN= = L=

1024 registros. . Para cargar una 5
registracion solo tiene que pulsar

Dr28 BsO ChO w0

q 1 §
el boton REGISTR. Situado 18 BEAT 1 2 3 BANK 1
en el panel frontal del - () — [ ]
instrumento. Desde la siguiente ' 2 FUNKY q L3 q [ BANK 2 ]
pantalla que aparecera en la ( 4 L 5 J L 6
pantalla s6lo tiene que '3 DANCE SN S T [ pANE2 ]
seleccionar uno de los 4 bancos
disponibles y la opcion de . 4 BIGBAND L ! A 8 J L 8 J [ BatbA ]
registro utilizando la pantalla ¥ (€. 6§ Playbox
tactil. O también se puede Canc | 0 J LEnter ;
seleccionar el teclado numérico e 51”3,';& l Num. Pa-.'ll

introduzca el numero de la
1 i [ FI & Il

Para guardar una registracion solo tiene que pulsar € botén Save en el panel y selecionar
REGISTRATION desde el cuadro de didlogo que aparece.

Ballad [A]1/8 63|44 [T I 13 )78 |[Piano EN En este punto se puede guardar €
16BALLAD1 - T-  Split:C3 | ROMANTIC registro pulsando el boton SAVE

Dr63 Bs63 Che3d Lwe3|[[Cmin9 (5)] | Sust: Hold Wheel: Modul, o abandonar Iaoperaci on pulsando
SAVE USER STYLE/REGISTRATICN
[ BANK 1 ] CANCEL, o puede elegir
REGISTRATION I | USER STYLE I [ BANK 2 ] SAVE AS para que aparezca un

teclado alfanumérico virtual que le

[ BANK 3 ] . . .
permite asignar un nombre al registro

[ BANK 4 ] diferente del la actual . La ubicacion

de destino del nuevo registro se
asigna automaticamente en sucesion
progresiva..

Playbox

"

Save current setting to registration
Voice

- b b ] Hum.Padl
Save Save As Cancel _Select -
e ; = LIVE F vILL & VOICE & S
BASSIST | TO EMD |REINTRO MOBELNG VIEW DRUM IN VAR 1/3 >

Cuando se llama a una registracion también es posible filtrar algunos parametros en €ella para que no afecten €l
resto de la configuracion del instrumento. Este filtro sdlo se activa en el modo 'de cargay no rescatarlo. Para
establecer este filtro es necesario pulsar € boton del panel MENU vy seleccione la funcién desde |a pantalla
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Registro config.M ENU y seleccionar en la pantalla REGISTRATION SETUP.

En caso de almacenamiento de imaaenes (JPG. PNG o PDF) estos archivos deben ser sel eccionados antes de
personalizar laregist

Fage

:-]:z l .REG'SW'UH I -r..f l %
E,
SEE [ CUSTOM STARTUP ‘ [ FACTORY STARTUP ‘[ il i:-',':
v o T
F oy

O I 1Y

Ejemplo:
En MEDIA, selec0|onela|magen (o PDF), acceder a menu ST Y L E y personalizar el ritmo. Pulsar e
boton REGISTRATION vy salvar registracion.

En caso que queramos afiadir un archivo de audio o MIDI en este registro sigue este procedimiento:

1. Seleccion € archivo:

A4/4 | Brum Bass Chord Orch Lead

/=70 TO |63 63 63 63 63

USER_VOICE
0 MidjPro Video.mp4 .
1 Dance Mixture.mp3 1 A
L M
' 2 5trings Orchestra.mp3 _ d
'3 Nice Ele Piano.mp3 < |
= -t
"4 Acoustic Bass.mp3

' 5 Big Band.mp3
' 6 Rock Guitar.mp3

& Drum
RESTYLE PLATLIST erDLDER MAPKEP FLINCTEDN

2.. Pulsar SAVE vy sdeccionar REGISTRATION

4/4

R R RV N AN SN T

PlayBar

IDH.II'I'! Bass Chord Orch Lead

/=70 TO |63 63 63 63 63

| USER_VOICE
0 Mi

EELECT

k_J|

= Drum - b i
RESTYLE PLAYLIST JMY FOLDER | MARKER FUNCTION

7 1Da:[ 2
T [ REGISTRATION <= I lL
i ia | “

2 3Nic | customsarTup | | racrorystartup | | l_v
7 aAcc |

£ ' 5 Big
b | [PlayBar
[
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3.Confirmar con un nome (Save AS).
Registration Style |63

s | Drum Bass Chord Low. Right
J=126 TO |63 63 63 63 63

POLKA1 ' POP
SELECT PARTY
WALZER ‘ -

l 'REGISTRATION J

R — Y l COUNTRY
MARCH e
i LATIN

TARANTELLY Save player file to registration FOLK

)z e T e e

4. Ejemplo "MP3 to reg". Terminar la opreacion pulsando ENTER

4/4

\ /

= ra ' - e -
E‘“JL* | Q) JL“"‘JE J

5. Llamar este archivo desde el menu registro. REGISTRATION

Ballad (A]1/8 63|4/4 [T |78 |Piano

16BALLAD1 Oct:-- T Split:C3 |ROMANTIC

Dr63 Bs63 Ch63 Lwe3|[Cmin® (5)] | Sust: Hold  Wheel: Modul.|
18 BEAT | ey |

2 FUNKY | ez

~ MP3 to reg | ek |

l BANE 4 ]

' 4 BIGBAND : :
Playbox

g - € C . W N
cicr : LIVE ] FILL& [VOICE & .
BASSIST | TO END [REINTRO| pycme o PIEW B S e o | BoT
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Info: Con €l fin de reproducir inmediatamente un conjunto de archivos del Player en Registracion activar la

modalidad Player Autoplay en la seccion REGS.SET UP/PLAY MODE.

REGISTRATION SETUP

Accordion
GEMERAL Dsp " Style
e ¥ A
Accordion
STYLE MIDI Classic

MICROL
VOICE | voiceTR

PLA‘EHGDE I'll Iﬂﬂﬂl

DEFALLT SELECT ALL I:I'[ SELECT ALL TAE AUTOSW.OFF

Registration con Ritmoy Texto

Podemos crear un registracion que contenga un estilo y un documento de texto (. Txt)

Primero, necesitamos tener un TXT (puede contener informacion de letras o de texto) dentro de la memoria del SD
9, (por gjemplo, prova.txt

| Drum Bass Chord Orch Right

e T0 |63 63 63 61 63

1 Prova.txt

Ty

Fla:.rBar

[ ]
Drum
SHNCINE‘{T RESTYLE F'LATLIST MYFDLDER FLINCT:EJN

Ahora selecciona (A]1/8 6344 CIIIJJ78 [Piano 63
ol estilo que SWING_PDPI Oct:~ T Split:C3 | | ROMANTIC
gueremos Dr63 Bs63 Ch63 Lwe3|[Cmin9 (5)] | sust: Hold Wheel: Modul.|
almacenar en ' Cival Livallf , 'ﬂ|
registracion con il BT PR laced BALLAD FOR
el txt deseado i Tiva Tival '
(Swing Pop). POP_SHUFFLE RNB_BALLAD1 DANCE PARTY.
|
. Tioe ~Tivel| "ROCK || COUNTRY
'RNB_BALLAD2 SLOW_6_8 .
| Liw'.-uL_ - Live szHG LATIN
SOUL_FUSION SWING_POP1
' UNPLUGGED FOLK
Lival Live
SWING_POP2 SWING_POP3 USER MY LIST
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Pulse STYLE
nuevamente para
entrar en e modo
MEDIA y elijad
Txt que desee

Unavez
seleccionado,
pulsamos ENTER
paravisualizar €l
TEXTO.

En este punto,
pulse e botén
REGISTRATIO
N (el texto estard
oculto). Pulse el
boton LYRICS
paravolver a
mostrar el TXT.
Pulsamos ahora
€l boton SAVE

Drum Bass Chord Orch Right
63 63 63 61 63

T:0 i

@ 1 Prova.txt

ey

PlayBar

E (3 E [
PLAYLIST JMY FOLDER FUNCTION

Drum Bass Chord Orch Right
63 63 63 61 63

& Drum
RESTYLE

[
SYNC/NEXT

T:0 i

Tune D

Mornin' Mr. Radio

Mornin' little Cheerios
Mornin' sister Oriole

Did | tell you everything is
fine...

In my mind

3
SYNC/NEXT

& Drum . b . N
RESTYLE PLAYLIST JMY FOLDERY] MARKER FUNCTION

Pop (A]1/8 63|44 [T T 13 |78 |Ppiano 63|
SWING_POP1 Octi~ T- Split:C3 |ROMANTIC
Dr63 Bs63 Che3 Lwe3|[Cmin9 (5)] | Sust: Hold Wheel: Modul,|
SAVE USER STYLEREGISTRATION 3
REGISTRATION | | useRSTE | lpance | panry
ROCK COUNTRY
SAVING STYLE TO USER SWING LATIN
C 3 3 IPLUGGED  FOLK
jwm:rwrz—r.wrnm:rwrv—“r USER MY LIST

Pagina 95



SWING POP TXT MORNING

L1JLEJLBJLq'JLEJLE,L?JLEJlBJ 0
A continuacion, e e € € 8 € & & & ¥
egcribaelnombrequleEJLRJLTLYLUL’LDLP
con € que quiere — a— a— ‘T & — " —_—
uardarlo ; J J J J '
g by e s &) 88 Qs e 5 ks .
3 anter
02 (5 (1S 12 (2B 0] 0¥
r?ﬂ e @ — == ® -
(5h JL- | & JL““‘JL@' J
Ballad (A]1/8 63|44 L[ I L1 |78 |[Ppiano
16BALLAD1 Oct:- T~ Split:C3 |ROMANTIC
Dr63 Bs63 Che3d Lwe3|[[Cmin9 (5)] -;mt Hold Wheel: Modul,|
e e
21 Swing Pop txt Morning | [ BANK.1 ]
Y GUARDELO Ul ]
COMO Nuevo [ BANK 3 ]
REGISTRO. | €
BANK 4 ]
I Playbox
‘ubica ]Hum.m]

] | \d € L
1 LIVE , Crs [Voices [*
Dokl | A SN R R OB NG VIEW | bRUM m VAR

Voices on Registration
En e entorno de registracion, pulsando el nuevo Boton [Voice Select] la pantalla mostrard 5 cuadros.

En el primer cuadro [LslElEags [A]1/8 63|4/4 [T I I3 128 [piang 63|
estalavoz BIGBAND Oct:- T SplittC3 | CONCERT
seleccionada Hrey Bebs o £ Sl ; A sl
r63 Bs63 Che3 Lw 63 |[D min ] Sust: Hold Wheel: Modul,|
actualmente; en los Y
otros 4 recuadros '18 BEAT RODES
puede asignar voces i
(manteniendo ' 2 FUNKY ROMANTIC
presionada la casilla ROMANTIC
Ccomo ya ocurre para -3 DANCE ——
lafuncion Voice & | ROMANTIC
Vari. ' 4 BIGBAND —
El estado de estas 5
VOCesS se puede

guardar en €l mismo . & o
registro BAssIST | TO END |REINTRO LIVE VIEW FI:LLE er &
eg ' i | MODELING = DRUM IN | VAR
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Playbox

El entorno de Playbox le permite al usuario tener acceso desde el menl de Registracion a 4 Carpetas desde donde
puede Ilamar los archivos del reproductor (Midi Mp3 wave) mas utilizados en su actuacion. Esto evitara salir y
entrar en diferentes MenUs (como Reproductor y Registro) y tener tus archivos mas importantes al alcance de tu
mano.

Pulsando la pestaiia PLAYBOX, la pantalla muestra lo siguiente:

PLAYBOX1 [C] 1/16 63|4/4 L1133 124 |Piano 37|

FAST SAMBA Oct- T~ Split:€3 | RODES

Dr28 BsO ChO Lw0 |[Dmin 1 ! Sust: Hold Wheel: Modul. |

ﬂ 1 Take_a_bow | [ PLAYBOX 1 ]
ﬂ 2 Take_a_chance [ PLAYBOX 2 ]
E 3 Take_me_home | [ PLAYBOX 3 ]
J° 4Take_on_me | I PLAYBOX 4 ]

U . € - O 0 K, ]
- - FILL& |VOICE &
BASSIST [ TOEND- /REINTRO | \inney iNG VIEW  lprumin| vam | 13>

Como veras en la carpeta PLAYBOX 1 encontramos los archivos que hemos importado previamente a través del
menu del disk donde est4 la carpeta PLAYBOX (raiz) que contiene las 4 carpetas Playbox 1,2,3,4

| Brum Bass Chord Orch Right

TO0 |63 63 63 63 37

"] PLAYBOX1
"] PLAYBOX2 |
N
"] PLAYBOX3 7
v
“]  PLAYBOX4 )
_liﬂlay Bar

] WDorum 3 3 ] 3
SYNC/NEXT | RESTYLE PLAYLIST |MY FOLDER| MARKER J FUNCTION

A través del menu DISK puede copiar sus archivos (o importarlos desde otro dispositivo) y asignarlos en las 4
carpetas Playbox 1,2,3,4 disponibles.
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Save

Pulsando e boton SAV E en d enterno Song Play se abre la siguiente pantalla:

S : | Drum Bass Chord Orch Lead
=110 0 1o o e o 63

E ‘1 Da%“ | [

Jj 12 St i A I
o | A
JJ a3 Nid 3

{ CUSTOM STARTUP ‘ [ FACTORY STARTUP ‘[ Hl v
J anc t
J3 a5 Big - lay Bar
: S

" Drum - - s

SYNC/MEXTN RESTYLE PLAYLIST JMY FOLDERJ] MARKER FUNCTION

Con las siguientes opciones de guardado:

-CUSTOM STARTURP: sirve para guardar la configuracion personalizada de modo que cuando €l

instrumento (se inicie) éstos se hallen presentes.

-FACTORY STARTURP: pPaa asegurarse de que cuando el equipo (arranque) no se tienen en cuenta

las modificaciones de usuario y recarga las de fabrica.

- CANCEL: paracancelar y volver ala pantalla anterior.

En e entorno Style, pulsando el boton SAVEsabrela siguiente pantalla:

Ballad [A]1/8 63|44 CLIL13J |78 [Ppiano 63|

16BALLAD1 Oct— T~ Split:C3 | ROMANTIC

Dr63 Bs63 Ch63 Lw63|[Cming (5)] | sust: Hold  Wheel: Madul,|

SAVE UWSER 5TYLE/REGISTRATION Live Cubtar
select one
REGISTRATION I I USER STYLE I =

Drum Mixer

Bass Lower

SAVING STYLE TO USER

Pianist &

= = 3 Chord Bassist
PAN H REV j CHO i EF% || MUTE ismeus| | : lance: 47 EDIT

En esta pagina el usuario puede optar por guardar los cambios realizados, en un registro o un User Style (Estilos de
usuario). El salvado puede llevarse a cabo mientras se mantiene el nombre actual del estilo o registro pulsando

SAVE , 0 asignando un nuevo nombre pulsando SAVE AS: enesteditimo caso, la pantalla mostrara el
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teclado alfanumeérico virtual para la asignacion del nombre.

T S s e
LlezJLBJL'ﬂJLEJLﬁL?JLBjLQJLGJ
P e P e e e P
E_Q E_WJLEJLRJE_TJE_YJ;_UJLlJ&_DJLPJ
LAJLSJLDJLFJLGJLHLJJLKJLLJIT
_r— r— = r‘_ )
L JJ. J J“J ] J'J[m‘“
.r‘_ R
) ) & ) e

Unavez que haya introducido un nombre, sélo tiene que pul sar ENTER en @ teclado afanumérico parael

salvado.Si pulsa ENTER sinvolver aescribir e nombre, e estilo o e registro mantiene el nombre actual y por
lo tanto sobrescribe el mismo registro. Por estarazdn, la pantalla mostrard el siguiente mensaje:

BBEAT1
1 2 TR © |
r"_ l;_—n’ = e
SBEATL K5T
Q W Already exists. It will be replaced o ‘ P
L_Hr‘_ L_"a— Continue? =
—
A 5 L
= rl =
z |l J [
. J{ T T e
r—_ r'—_'—‘
(Shift JL“ JL ""]l_ J ca"cJL@' J

Este mensgje nos advierte que si se confirma conYES ¢ registro o € estilo de usuario se sobrescribira sobre si

mismo y entonces &l pre-existente se perdera. Los estilos originales de la casa, sin embargo, no se pueden borrar y
por lo tanto siempre estaran disponibles. Cuando se edita un estilo original de la casay lo guarda con el mismo
nombre, esto siempre se guarda en un estilo de usuario, por o que no eliminael original.

En algunos menus tipo Footwsitch, Accordion etc el boton SAVE permite guardar las funciones especificas

gue forman parte del mismo menu. Los procedimientos de rescate se describiran Dentro de esta seccion del manual
sobre estos menus.
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Al pulsar d SEARCH Sear ch Busqueda
('buscar), situado ala quick Search [N

izquierda de la pantalla se
accede alapantalaen la
gue aparece un teclado
alfanumérico y un teclado 9
numérico, los dos virtuales, [ S o

*

con el que puede escribir el cukzolindi Bl enedo
nombre del archivo que 'L"___J \_.lL_.,.‘__\_J‘P_
desea buscar, o el numero A ke (o LF IGJH LJJH:LJ

A A

| ...-xc.]n.u .!-. N .M.li. .JI\f.-’

correspondiente. Después
de introducir el nombre o el
numero del archivo a
buscar so6lo confirme

B

pulsando ENTER y

comenzara la busqueda del - UVl ERTTE “ke Fwno ®por Mstu Mwwix |
archivo. Esta funcion actua 0 1 4 5 6 7
tanto en la memoriainterna - | - - -

seleccionados, o en la _ . )
memoriaexterna si se ha Laopcion LOCK  Permitelabusqueda del archivo en el
seleccionado la memoria

: o directorio seleccionado simplemente sin entrar y salir varias veces de
externa de un dispositivo

USB (por giemplo), la la busqueda. Una vez que haya seleccionado la funcion de bloqueo, la
blsqueda buscard solamente ~ pantalla mostrara el directorio actual, puede buscar el archivo con el
para ese dispositivo teclado en la parte inferior de la pantalla.

seleccionado.

En la parte inferior de la pantalla hay 9 teclas de blusqueda rapida (quick search) para entrar en el recuadro €
nombre o € nimero del archivo a buscar sin necesidad de utilizar €l teclado alfanumeérico o el teclado numérico
virtual. La operacion de los botones es similar a la de los teléfonos moviles. una sola pulsacion del boton presenta
la primera letra pulsando rdpidamente 2 veces encajala segunda letra, 3 veces laterceraletray pulsando 4 veces €l
numero. Si entrelapresion de unoy otro cuando se esta introduciendo pasa demasiado tiempo se muestra otra vez

la primera letra, etc. Cuando te equivocas puedes volver pulsando DELETE situado en la parte superior

Pulsando los iconos de |os dos

A N I [
S cdiadie dpefis Jpodia Jpe fio Jio)
File Search: ‘;_Q Jg_w JE_E JE_R }E_T J&_Y J‘Lf_u J-:_' J&_o JL f J

e e ox

Drum Bass Chord Orch Lead

=110 T:O 0 63 0 63
ﬂ ‘1 Dance Mixture.mp3 NUM.
- e e LOCK
J2 2 strings Orchestra.mp3 CE 23 ‘ FG |
i _— s r'_ J — 2 n
J2 13 Nice Elo Piano.mp3 CA (38 3 _
e e — l v Numeric Search:
E ' 4 Acoustic Bass.mp3 L 7 I 8 ( 9 =

{ ' ‘ ' 4

F ' 5 Big Band.mp3 CancJ 0 EnterJElay Bar

& Drum
SYNC.FNEKT FEST‘rLE F‘LATLIST r'-'wr FOLDER FUNCT!DN



Ballad [A]1/8 63|44 CIT T 13 |78 |Ppiano 58

16BALLAD1 Oct:—- T Split:C3 |ROMANTIC
Dre3d Bs63 ChO Lw0 |[ ——-—m- -] Sust: Hold Wheal: Madul,
it Lewvel Sustain -
_": 63 OFF .. ook
Live Bass Octave _ | | Mixer
i e—
Voice | i FRL Bass Lower
Lock |
g Sustain To  V-TONE : | l
Pianist &
To Root Pedal Off | Chord Bassist
Retrigger -e:-i Global Balance: 54  EDIT

AL TERNATE: Este es un modo especial para el Bajo alternado para asegurar que se adapta a cambio de
un acorde segun laregla correcta de la armonia musical. Por gemplo, no tocar laténica o la quintasi 1o acaban de
hacer. La funcidn solamente actlia sobre ritmos en el que se ha programado un bajo alternando con intervalos de
ténicay quinta.

-LIVE BASS: Esta funcién sincronizael Lower inmediatamente con e fin de permitir que también los
avances en € primer tiempo del compas. En otras palabras, € bajo suena inmediatamente cuando se pulsala nota,
sin esperar a que €l "ritmo" de la medida.

-VOICE LOCK: (ON/OFF) Bloquea el sonido del bajo para que no se cambie por la carga de un registro
0 de otro estilo.

-BASS RETRIGGER :sehaactivado e Activador de gravesy el Activador global (Vista de ment —

Bajo). (Menu View — Bass). En el caso de que Global Retrigger esté configurado, €l Bass Retrigger esta
configurado para todos los estilos.

Sin embargo laregistracion esta fuera de la gestion Global Retrigger. Global Retrigger se puede guardar en en el
inicio en custom startups

- TO ROOT: Enviatodas las notas del Bajo automatico a la nota fundamental del acorde.

-LEVEL: volumen de bajo manual. Utilice el Dial para cambiar el valor.

-SUSTAIN: Ajuste € sustain para el bajo manual Bass Sustain, con valores de 0 a 64. Utilice el Dial para
cambiar el valor del pardmetro.

-OCTAVE: permite transponer la octava del bajo manual, con un rango de + / - 2 octavas.

-MONO/POLY: : Establece ¢ funcionamiento monofénicos o polifénicos para el manua de Bassy la
pedalera.

SUSTAIN TO PEDAL : Ene caso de Manual Bass 0 Bassist, es posible asignar €l pedal de sustain al

bajo. Lafuncion se puede guardar en € inicio personalizado,( Custom Startup), en el Footswitch y User Tabs
(Bass Sus. Pedal)

- VARI TONE OFF : Activar / desactivar el sonido hecho con esta caracteristica una especie de Round
Robin timbre (es decir, un timbre variable automético o a azar de la misma onda)
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Style Chord

Ballad  [A]1/8 63|44 [T 113 )78 |Ppiano 63
La primera columna de la 16BALLAD1 Oct:- Ti-  Split:C3 |ROMANTIC
izquierda permite e acceso SRR ENE RN E N[ (e R EO R Sust: Hold __ Wheel: Modul,
alos gjustes de los acordes.
Paralas 5 partes de los Chordl ~ Normal Close Live Guitar MNormal
acordes del ritmo Style -
(Chord1, Chord2 Chord3, Chordz  Normal  Close ' Drum
Chord4, Chords) Usted - Pram | Mixer

. ord3  Mormal Close
puede seleccionar la Hijotiess
modalidad Chordd Mormal  Close Bass Lower
_ Intro To [ —— -
chords Retrigger Close ArrA Chord Péi.lar:sslg ;:&
Mode: ISR t6 InEnd B | | aiance: «8 e

NORMAL/RETRIGGER

En modo Normal un acorde suena en el interno de la medida en base a como ha sido programado, pero en
condiciones Retrigger €l acorde viene a principio en cada cambio de tono.

« En modo Close Los acordes adaptaptan los intervalos a las notas mas cercanas siguiendo las reglas
convencionales de la armonia.

« En modo Parallé las notas de |os acordes programados son transportados en paralelo sin necesidad de
cambiar los interval os.

« El Arreglistatambién incluye tres nuevos modo de acordes para las variaciones armonicas en € estilo del
Jazz, Folk y Blues. Cada uno de estos modos ofrece acompafiamiento y armonias tipicas de los estilos
musicales. Un algoritmo musical sofisticado controla la progresién de los acordes y modifica los interval os
del arreglo segun el acorde este en condicién de Tonica (Root) Sottodominante (4th) o Dominante (5th).

« El reset del reconocimiento (Tonica) se realiza pulsando el acorde con la méxima dinamica

-- Al centro de la pantalla nos encontramos la funcion MODE que puede ser puesta en EASY 1,2,3, o]

FINGER 1,2
*Easy 1
funcionamiento estandar con el reconocimiento de lo normal acorde. Algunos tonos
También pueden obtener por no jugar € acuerdo completo. Por gemplo, € acorde mayor es obtenido al jugar €l
single tonificado. Con la tonica sobre la tercera menor a obtener el acorde menor, con mas entonado el séptimo se
obtiene el acorde de séptima.
* Easy 2
Como Easy 1, pero mantiene en la memoriatodas las notas de la anterior, también presionado s se emite una nota
0 mMés de uno.
* Fingered 1
El acuerdo se reconoce y reproduce solo sobre la base de |as notas real mente g ecutadas.
* Fingered 2
Como Fingered 1, pero mantiene en la memoriatodas las notas del presionado antes, incluso si se libera una nota,
0 mas de uno.
* Facil 3
Como Easy 1, pero se vuelve las notas LOWER un ONE FINGER CHORD
« Cuando se establece Fingered El acordes biene reconocido y reproducido solo sobre la nota mas baja tocada

-VARI TO IN/END - Hace que las 3 Variacion incluso si estan desactivadas, que suenen en € 'Introy
en el 'Ending del Style.

- VARI TONE OFF : Activar / desactivar e sonido hecho con esta caracteristica una especie de Round
Robin timbre (es decir, un timbre variable automatico o al azar de la misma onda)
-INTRO to ARR A : Paraforzar la gecucion de arreglo después de laintro

- ROOTLESS : Habilitar reconocimiento de acuerdos complegos g ecutados sin la referencia tonico Ex

Unatriadade F/ B / E (exento de precision Root G) que se reconoce autométicamente como un G 13 (en lugar de
7 Fmaj 5b) Péagina 102



- VARI 3 TO GROOVE Permite asociar €l Grooveinterior a lavariacion 3. De esta

manera el usuario puede activar / desactivar facilmente. Las otras 2 Variaciénes quedan libres para los disefios de
orquesta.

- FI L L TO ARRANGE Cuando se selecciona estaopcion cada vez pulsemos un Fill (

Relleno ) pasamos automaticamente a la siguiente variacion en el Arreglo.

- AFT ERTOUCH FI L L : Cuando se selecciona esta opcion, la bateria hace €l Fill relleno

haciendo mas presion en el teclado por medio de lafuncion Aftertouch.

= AU DI O DRU M : Comando para la seleccion de AUDIO DRUM, mas e control de volumen
(VOL) y lareverberacion (REV).

L I V E D R U M A DJ Esto le permite cambiar los tiempos de stretching estiramiento. Los

valores asignables van desde €l valor predeterminado hasta 127.
Los valores se pueden guardar en todos los estilos. Aviso: El valor solo se puede establecer si el estilo no se esta
reproduciendo.

= M I DI COM PRESS la funcion de compresion dindmica esta disponible en los estilos que

utilizan Drum set y Audio drum. (no disponible en Live drum) Funcién que se muestra en la Vista del menu
View—Drum con control de compresionde dinamica de 0 a 48.

= LIVE DRUM EQUALIZER . Pestafia para insertar mediante un menu

emergente un preset de ecualizador aplicable exclusivamente al LIVE DRUM, bateria en vivo.

- D R U M BOOST : Seleccionando aplicar Boost (aumento de volumen) para e sonido de Drum
- I NT RO AUTOC RA SH : Activala funcion Autocrash suena un (CRASH) de forma

automatica, después de la introduccion de un estilo. Se'puede elegir el plato del kit de bateria que se utiliza para
Intro Autocrash y la velocidad (es decir, el rango dinamico), con la gue suena, seleccionando los camposy Key y
Velo y utilizando € dial.

- FI L L AUT OCRASH : Activalafuncion Autocrash después del Fill en el Style. Aungue

tambien es posible €elegir € plato del kit de bateriay lavelocidad (es decir, € rango dindmico), con la que suena,
seleccionando los camposy Key y Velo y utilizando €l dial.

- K EY : Timbre de asignar
= V EL O : Umbral dindmico donde se aplicard la funcion.

= T E M PO RA N G EZ Dado que € instrumento gestiona la ritmica del audio, estafuncién le

permite delimitar el rango de tiempo razonable en el que € ritmo responde con buena calidad. Es bien conocido

que con el audio es préacticamente imposible conseguir un buen estiramiento de tiempo con valores de 40 a 250
BPM.
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Play M ode

Aqui usted puede optar por Ballad [A] 1/8
utilizar el Arranger en modo 16BALLAD1

iano, PIANI ST (ON) i e

es decir, laeliminacion dela PIANIST (Off) BASSIST (Off)
division del teclado, utilizando
todo teclado (condicién
"superior completa'). El
reconocimiento de acordesya
no sdlo esen laizquierdasino a -
toda la gama del teclado. Auto  Standard Easy Expert Bass Lower

Desde esta pantalla, puede b T |

. | i -

optar por configurar el e vorce, Sustain chord || FRaee
Arranger con Bass manual en feial : o
la seccion Lower

BASSIST(ON).

Los dos modos bajista/ Pianist son autoexcluyentes. Examinemos ahora los dos métodos en detalle:

PIANIST

- AUTO: si sdleccionaeste modo, se puede congelar el acuerdo reconocido por el pedal de sustain para que
pueda jugar con el teclado sin tener que cambiar la oscuridad del Arranger. Arranger.

-STANDARD: s sdleccionaeste modo, se puede congelar €l acorde mediante el pedal de sustain para que
pueda tocar con € teclado sin que se cambie latonalidad del Arranger.

-FREE VOICE: Esta comando (cuando esta en OFF) permite "forzar" laVVoz del Grand Piano cuando se

presiona €l pianista de la pestafia. De lo contrario (Modo ON) Lavoz previamente sel eccionada permanece aln en
modo PIANISTA.

-SUSTAIN PEDAL: cuando pardmetro esta en ON permite el control del pianistaen e pedal de
Sustain cuando esta insertado.

Drum
Drum Mixer

Balance: 46 EDIT

BASSIST

Lafuncion bgjistale permite tocar €l bajo manual,Manual Bass en € lado izquierdo del teclado mientras en el lado
derecho se controla el Arranger y el canto melodia.

Son previstos 2 modos de funcionamiento: EASY y EXPERT . Paraentrar en lavisualizacion de estos 2
modos pul sar EDIT y entrar en PIANIST & BASSIST.

- EASY Eslafuncionamiento BAJISTA por defecto. Tan pronto como pulse BASSIST alaizquierda se

conecta automaticamente el Bass manual y e reconocimiento de acordes se lleva a cabo mediante lainterpretacion
de la nota tocada por el bgjo las més notas que se tocan con la mano derecha

E s suficiente tocar en la derecha a un acorde de por lo menos 3 notas para asegurarse de que la maquina
almacena la nueva tonalidad y proporciona el correspondiente acompafiamiento automatico.

En esta condicién, también se puede tocar una linea de canto, que no debe estar compuesta por méas de 2 notas
simultaneas por gue con 3 notas se activa de forma automética el reconocimiento e nuevo acorde.

- EXPERT: Bl modo experto es similar a laforma facil, con la diferencia de que, una vez reconocida una

tonalidad si se presiona el pedal de sustain, este tono se mantiene independientemente del niUmero de notas que se
tocan con la mano derecha.

Modo Experto requiere un minimo de préctica para su uso y de una precision muy finaen el Pedal Sustain para el
cambio de acordes, pero a cambio ofrece una gran libertad en la gjecucién del canto.

Cuando se suelta el pedal de sustain, puede configurar la nueva tonalidad.

- SUSTAIN PEDAL: Al igual que en e modo pianista en la opcion bajista el pedal Sustain le permite
activar / desactivar la sostenibilidad de las voces del Canto mientras presiona el pedal.
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-VIEW: VISTA : muestra

€ estado general del estilo o
sea todas las partes del
acompafiamiento automatico
en seccion inferior del
teclado.

Cada parte muestra
el sonido asignado y
el volumen.

Al seleccionar €
recuadro de la parte
gue muestra el
nombre del sonido,
Se muestra una
nueva pantalla para
elegir un sonido
diferente, de esta
pantalla se sale con

EXIT.

c3

| 74
| 86

96

a9

57

Ballad [Al1/8 63|4/4 | J 78
DANCE_1 Oct:- T Split:
Dre3 Bs63 Chel Lwe3|[Cmin9 (5)]
Audio Drum| | Chord 1] |
| DANCE 5 110 Grand Piano
| |
Groove Bank| | w Choard 2] |
‘ SHAKER_2 48 Steel
[ Bass Thord ¥ |
| Synbas2 127 Rave Bassl
Low 1 I ] Chord 4 |
Soft | 12 ‘ a0 Humbuck |
Low 2 | Chord 5| |
El.Pianol 12 ‘ 20 Warm

PAN

REV | CHO I EFX HMUTEimeLE

Ballad [A] 1/8
16BALLAD1

Dr 63

63|4/4
Oct:--
Bs63 Ch63 Lw 63 |[C min 9

CI 111 |78

T;--
(5)1

Audio Drum| | Chord 1] |

| DANCES 110 Grand Piano | 74
Groove Bank . I Chord 2 '-

‘ SHAKER_2 48 Steel | 86
Bass| | Chord X |

| Synbas2 127 RaveBassl || 96
Low 1| [ Chord 4| |

Soft 11‘ 80 Humbuck | B39
! |
Low 2 | Chord 5 |

El.Pianol | 12 ‘ 90 Warm 57

PN REV  CHO  EPX | MUTE SNGLE

| Organ

63|

|ROCK ORGAN |

| Sust: Hold

Wheel: Modul,|

Live Gultar

select one 100

Drum

Drum
Mixer

Bass

Lower

Chord

Pianist &
Bassist

Iﬂalance: 47

EDIT

| Piano

| Sust: Hold

63|

split:C 3 | ROMANTIC

Wheeal: Modul,|

salectone. | || 100
Drum m
Bass i

Chord '_“}i]a.ﬂﬁtﬂ&
?’alan;e:j-q:i EDIT

GM VOICE SELECT

Nylon (v) Ac. Stereo PIANO CHROM
Steel (v) 60" Stopped ORGAN ACCORD
1| STRINGS |
335 Jazz (v} Str Power GUITAR CHOIR
. - SAX |
Rock&Roll (v) Humbuck (v) | BRASS FLUTE
Rock Lead Acid PAD SYNTH
‘[ BASS |
12Strings Solidbody (v) ETHNIC SFX

Pagina 105



- Si se selecciona la casillade verificacion a lado donde aparece un nimero, que se puede cambiar €l dial y
VOLUME dela parte. El recuadro numerico de forma predeterminada nos muestra el volumen de la pista,

pero actuando sobre los botones PAN, REV, CHO, EFX, M UTE,quesemueﬂranenlaparte

inferior de la pantalla para cada parte muestra el valor o el estado de |as respectivas funciones seleccionadas. Estos
valores se pueden cambiar con el dial o actuando directamente sobre la pantalla.

- Al lado del boton Mute estala funcion GLOBAL/SINGL E. cuando vealos cambios globales afectan

atodo el estilo, cuando vea Singlelos cambios realizados afectaran solo la seccion del estilo que esta activo
actualmente.
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file:///D|/Users/FANTASTIC/Escritorio/manual%20sd9/espanol/index.html

Sync/Next

| Drum Bass Chord Oreh  Legd

| 63 63 39 40 38

ﬂ ' 5 Big Band.mp3

JJ 6 Rock Guitar. mp3

==

JJ 7 Tonewheel Band.mp3

==

Jj '8 Acappella.mp3

Jj ' 9 Lounge Tenor.mp3 3
- | PlayBar
® bum |® . “Mmarker |
SYNC/NEXT | 1254 p'{lS PLAYLIST |MY FOLDER MEXT FUNCTION

Lafuncion SYNC/NEXT para seleccionar la siguiente cancion mientras se esté ejecutando una cancion.

Para pasar rapidamente al la cancion siguiente seleccione NEXT y a terminar el compas que se esta
gjecutando entrara en reproduccién € nuevo archivo.
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Tempo

L as funciones relacionadas con € tiempo son controlados por pequefios botones colocados en |a presentacion.
[~ RESTART =)
BREAK K.START K.STOP PAUSE  START HOLD = TEMPD +

EDIT-RESTYLE=ON  COUNT N

Estos comandos controlan de la misma manera el tiempo + - ( Mode) estando en e modo PLAYER (1-2) oen d
modo ARRANGER
No obstante el menl emergente gue aparece durante unos segundos pulsando |os dos botones al mismo tiempo sera
un poco diferente paralos dos menus.

MENU PLAYER
En e menu PLAY ER usted puede ver en dos modos diferentes dependiendo de la vista del menu elegido (Player o
Player + Voice):

| Drum Bass Chord Orch Lead

63 58 30 54

. _ |
£ ' 6 Rock Guitar.mp3 ‘
99

£ 17 B3 Band.mp3 ‘ R :
| .

£ ' 8 Acappella.mp3 [ LOCK 3
. b
| ...

,U ' 9 Lounge Tenor.mp3 | ACC _ o=

ﬂ 110 Organ.mp3 ' RIT . P:layBar'

[
Drum
#2 WEEIES! [A]1/8 &3|4/4 [pianc &3]

l
1e6BALLADL Oct:-- Ti-- Split:C3 |ROMANTIC

Dr63 Bs63 ChE3 LwES|[Cmin9 [5)] | Sust: Hold Wheel: Modul.|
TEMPD

17 B3 Band.mp3

| 99
' 8 Acappella.mp3
LOCK
19 Lounge Tenor.mp3 : .

110 Organ.mp3

111 Pianos.mp3

RIT
Miice. Weice s |

e LIVE “FILL & DICE &
BASSIST | TO END HEIHTHU MODELING DRUMIN VAR 1/3 =

TR RS R LR et
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MENU STYLE
Del menu STY LE seravisualizado
de este modo:
En tanto en €l mend tendralas

Ballad [Al1l/8 63

S . 16BALLAD1

Siguientes funciones Dr28 BsO ChO LwoO Sust: Hold  Wheel: Modul
r 3 1] w0 ust: Hole eel: Modul,

-LOCK: Bloguea la

velocidad durantelagecucion  16BALLAD1 16BALLAD2

del archivoy también entreuna | 77 e — e 78 LAtk

cancion y otra. 16BALLAD3 | 16BALLAD4 | 3 2

- ACC.: (Acelerando) a p—— e s AcSs (01 |

intervalos de 5 BMP aumentar  70s_POP | BBALLAD] )

_ Al RIT. (40)

lavelocidad de lareproduccion R — Tros

de archivos. 8BALLAD2 | 8BALLAD3 TAD

-RIT: (Retardando) en — Lm%— - e .

intervalos de 5 BMP en la BBALLAD4 BURT_HITS | USER MY LIST

velocidad de gjecucion. e Page 1/5 '

En modo STYLE (led encendido).

Pulsando los botones TEMPO- y TEMPO + a mismo tiempo
Se accede al menu de la funcion tiempo.

Presionando y manteniendo presionado el recuadro ACC. (CUANDO ESTILO estaen STOP) se entraen la
edicion de Accelerando y Ritardando.

Pulsando EXIT en e menu o & boton EXIT regresara al funcionamiemto Normal.

En el modo de edicion STY LE (led acceso).tenemos las funciones funzioni Step, Lower Limit, Upper Limit.
Step:

Si se selecciona, se puede cambiar el paso Accellerando / Ritardando

El rango de 1 a 20 (bar) significa que € tiempo se gjusta a la cantidad establecida para cada medicién.

El rango de 1 a 20 (beat) significa que e tiempo se gjusta a la cantidad establecida en cada compas.

L ower Limit. Pop [C1]1/8 63]4/4 [T T13 65 [Piano 53

Establece el valor masbajo del |[FFEHSEIINTS Oct~ T Split:C3 |FM PIANO
tiempo en el caso de/

Ritardando. Drd44 Bs55 ChO Lwdd|[G (32.5) 1 Sust: Hold Wheel: Modul,

En cualquier caso, tiene ' ] '

prioridad €l rango €l min.. del 16 FOLK |AME'EHT 104 | Step: 5 (bar)

el estilo en VIEW-> DRUM | Liwn_f Live

Upper Limit. COCKTAIL GUITAR_PUNE [ . =
: Lower Limit: 40

Establece e valor superiorde L.,,,:t— B wertm )

tiempo en & caso de AZ_LOUNGE1 AZ_LOUNGEZ ) |

AccelIO lerando i Lj_ ~ | Hoperbimti2at

L — Livel Live :

En cualquier caso, & rango LATIN_POP LIGHT_FUNK1

maximo establecido del estilo [ EXIT

en VIEW — DRUM tiene Liva Liva i

orioridad Los valores LIGHT_FUNK2 NEO_SOUL ‘ USER MY LIST

predeterminados son Step = 5 Page 1/5

(bar), Lower Limit = 40, Upper

Limit = 250

En CUSTOM STARTUP los valores establecidos se pueden guardar.

Los valores establecidos por Accellerando / Ritardando también se pueden guardar en cualquier estilo para el
gue se apliquen los valores guardados en el Inicio personalizado (o Predeterminado), a menos que un estilo
tenga los valores guardados dentro de €l

-TAP: (Disponible solo en el modo STYLE ) (Tapping): Para sincronizar €l tiempo con € pulsar de los
dedos

Pagina 109



Transposer

Funciones relacionadas en Transposer son controlados por estos comando en el disefio.

- TRANSP +

PLAYBOX L— mope —
_ e KEYB.
VOICE LIST CONTROL. 2nd DRUM SET DSP RECORD

LTI 110 [piano 63

Oct:-- T+2 5plit:C3 |ROMANTIC

(3.5) ] | Sust: Hold Wheel: Modul.|
—.'nr
BBEAT 2

| P S S|
3
i BBEAT 3 16BEAT 1
| - —
| 16BEAT 2 16BEAT 2
- fndvece 63
' 70BEAT 1 70BEAT 2 STRINGS ENS..
==

[ E E |4 |4 K . l\;
o i | : SR [ LIVE ! FILL & OICE & [
BASSIST | TO END |REINTRO - VIEW

_ -- s - ol

El Transposer permite una serie de caracteristicas mas detalladas a través de la pantallay mediante el uso de la
rueda Alpha Dial.

Si mantiene pulsado los botones + y - por unos momentos la pantalla se le mostrar de esta manera

| rum Bass Chord Orch Lead

| 63 B3 B3 63 60

) TRANSPOSE
E ' 6 Rock Guitar.mp3
LOCKED n
2783 Band.mp3 s
o _ st
MENU PLAYER #1 £ 1 8 Acappella.mp3 D Ei0RALOL S
q
J2 3 Lounge Tenormp3 ~ KEYBOARD (0) o |
£ ' 10 Organ.mp3 'MAIN (0) . ﬂﬂaﬂiﬁ

€ |
C ® prum [ E i (3
SYNC/NEXT| RESTYLE PLAYLIST |MY FOLDER]| MARKER | FUNCTION
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MENU STYLE (HOME)

Ballad [A]1/8 63|44 [I T 1 |78 |Piano 63|
16BALLAD1 Oct~ T- Split:C3 |ROMANTIC
Dr63 Bs63 Cheld Lwe3|([Cmin9 (5)] ' Sust: Hold Wheel: Modul,
: TRANSPOSE
8BEAT 1 8BEAT 2 A
LOCKED 0
[ [ = |
{ = = MAIN (0)
P — {
16BEAT 2 16BEAT 3 l ARRANGER (0) ]
— —— i

JOBEAT 1 TOBEAT 2

q 3 € & 3 T

- _ _ LIVE : FILL& [VOICE & 1
(== h, -

BASSIST | TOEND [REINTRO|  ~=o” VIEW st e 1/3 =

-GLOBAL Aplica la transposicion del archivo y el teclado y no es sensible ala cancion inicial, sélo tiene la

funcion temporal y que se pueden guardar en el archivo pulsando Save mientras este esta. en modo reproduccion

Globale confirmando pulsando Y €Sen e menu emergente

-KEYBOARD : Aplicatransposicion solo para € teclado, pero no a archivoy es sensible al Song Reset. Si

pulsalatecla SAVE (guardar) mientras el archivo se esta reproduciendo puede guardar el valor de transposicion del
sonido en el archivo, pulsando Y ES en la nueva pantalla.

- MAIN: Aplica la transposicion al teclado y a archivo y no es sensible al Song Reset inicial del archivo,
funciona solo de forma temporal y no puede salvarse sobre el archivo.

- ARRANGER: Aplicar latransposicion a la Arranger sin interferir en el modo Player.
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Video

External Monlter Ky Display
|UGA MONITOR ‘ \\ DVI MONITOR MIRROR { CALIBRATE
- Monkar resclitiang -Disnlay Logg

D:1680x1050p-60
D:1280x1024p-60

|kr~::u1_n1.':n|| orLogo prg |

|

D:1024x768p-60 T l.:am Logo
D:800x600p-60 ' ' i
D:640x480p-60 ~

OK

Endtolatecla VGA MONITOReDVI MONITOR e permiten seleccionar el tipo de monitor

gue tiene conectado. Pasando de VGA a DV y viceversa, € sistema debe reiniciarse para que e cambio de hacer,
por 1o que un cuadro de didlogo en el centro de la pantalla se abrira para preguntarle si desea reiniciar €l sistema.
(S harealizado cambios sin guardar, al deconectar la alimentacion se perderan).

Mas abgjo en la parte inferior de la pantalla se muestra una tabla para la seleccion de la resolucion del monitor

externo. A la derecha se puede elegir si desea activar €l MIRROR gue proyecta en la pantalla externa todala
pantalla, o desactivar para mostrar solo €l texto de la cancion

- CALIBRATE : Abreunaventana parala calibracion de la pantallatactil. Esta funcion también requiere

que sereinicie el sistema. Si selecciona YES , entonces el sistema esta apagado. Antes del total apagado vera una
cruz colocada en la parte superior izquierda de la pantalla. Esta cada vez que se toca se mueve en las esquinas
restantes de la pantalla para estar en el medio de la pantalla negro. En este punto, si latocaméas el sistemase
reiniciay la pantalla se puede gjustar con €l toque de sus dedos.

Info: Al realizar una actualizacién del sistema o cuando la pantalla no parece ser mas sensible a tacto de los dedos
debe de efectuar esta calibracion como se describe anteriormente.

- LOAD IMAGE: pulsando esta funcion se puede cargar una imagen personalizada para €l instrumento y
utilizarlo como un fondo predeterminado de la pantalla.

- FACTORY LOGO: Este comando establece e logotipo de la marca como el fondo de la pantalla.
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Voice Edit

De la pagina EDIT del modo de vozse puede asignar €l teclado conectado a la entrada MIDI, 4 sonidos o
capas. La cuarta capa es nombrada 2ND VOICE.

LOUNGE TENOR

OMN/OFF VOICE VoL REW SHIFT TUNE PAN CHORUS INSERT
o | -

(_')) LoungeTenor | 120 | 70 | -12 | 0 || =< || © off
i o | | | | | 1

fi1
M) — :. L L L L L | ——
&~ J C——
2nd Voice
P |
( Q)j StringsEns. | 100 | 80 | 12 | 0 | < | o

r—— | : L2
QVERBANE f“f.l"'g{ NotUsed 1 | erx1 EDIT [ EQ ENHANCER

WFACTORY W™FACTORY SPLIT
Hageli UGS | OCTAVE 1/6 | == ==

Cada capa se puede activar o desactivar mediante €l boton virtual ON/OFF.La capa segunda se puede activar
0 desactivar desde la pantalla principal del modo de voz seleccionando el boton 2ND o directamente alavista de
la pantalla tactil:

Cada capa se le puede asignar un sonido al seleccionar la casilla de la columna VOICE gue activara la ventana
de seleccidn del sonido y de las familias de |os sonidos.

Para cada capa, se puede gustar el valor del VOLUM E, el valor de larever REV,entonacion SHI FT,
afinacion 1 UNE, e valor de PAN, del CH ORUSyen las 3 primeras capas |a activacion de un efecto

INSERT.

La eleccién se hace pulsando efecto de insercion del cuadro INSERT TYPE gue se abriralasiguiente
pagina de la opcion para seleccionar €l efecto deseado.

LOUNGE TENOR

VOICE INSERT EFX1

Level | 7] CHORUS1 on
o
127 CHORUS 2
CHORUS 3
CHORUS 4 ‘
OVERDRIVE PHASER |
| TO PEDAL CHORUS 1
PHASER 2
EracTory ¥ FaCT
RESTORE OVERW - ==

En la pantalla de edicion en la parte inferior se muestran de los botones virtuales..

-INSERT EFX EDIT :Le permite editar la insercion EFX seleccionada
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-SPLIT OCTAVE:

INSERT
Baja una octava el sonido de la - [Eompresseny

derecha cuando € punto de @[WI T [ Gate | n
division es mayor que C1. DT @ e

A laderecha lapantalla 64 =1
muestra €l nimero de la
pagina de edicion, y 2 botones
para desplazar |as paginas
hacia adelante (flecha doble
hacia la derecha) o hacia atras

(doble flecha a laizquierda). TR L.

WFACTORY W™FACTORY SPLIT
RESTORE [ OVERWRITE e Tesr:\'i= 16| == || ==
En la segunda pagina de Edit LOUNGE TENOR
es posible establecer el .

F

L
—_J

eFx1  EDIT [ EQ ENHANCER

RA N G E ON/OFF VOICE RANGE VELODCITY FIXED SUSTAIN EXPR.

extension del 7l ]|

Lounge Te - - 1 127 || oOff

sonido asignado a cada capa Q> bl : . . v v
mediante el establecimientode /1 v B v
lanotadel limiteinferiory e =/
limite superior. fid
Del mismo modo, podemos t‘:'J g ) v Bl
definir el rango de Key & - ] - | -. :
VELOCITY eqablecer ()| Stnsens | - |~ || 1 127 || off | v

el valor minimo y maximo de
cada capa. De esta manera,

dependiendo de lavelocidad a . .

la que se pulsalateclaen e (RSRETORY | I SSAC TORY SPLIT - A
q p : RESTORE M OVERWRITE ElN s ey iVl 2/6

teclado sonaran diferentes

sonidos. Si gjusta una velocidad fija-Key puede definir el valor en la casilla correspondiente FIXED
independiente para cada capa.
Por dltimo, es posible determinar si la capa es seleccionado en el pedal SUSTAIN o EXPRESSION.

Después de |a tercera pagina LOUNGE TENOR
para cada capa, se definen los -

OMN/OFF VOICE PORTAMENTO MODUL PITCH AERT SLIDE
pardmetros del ﬂ)) Bsunge Tenar] | Poly || 32 LFO Pitch LFO Off
PORTAMENTO T | '

(On/Off e velocita del &~/ ‘ l .

portamento), |os parametros T b DN ' i -
dela { Q _

MODULATION (s 2ndvoie : ,_ . . :

puede establecer sobre que /(D) Strings Ens. off | 32 LFO Pitch off ‘
funcion debe actuar la rueda 2 R | . . .

de Pitch Bend y Modulacion), P“;r; -
Los parametros del PITCH Range T2 ‘Threshnld 100 ‘

WFACTORY J™FACTORY SPLIT
RESTORE M ovERWRITE N eTasr VIS 36 | == i
y del AFTERTOUCH. paalos primeros 3 layer es disponible tambien la funcion SL| DE, donde es
posible establecer €l valor del Theshold y saber, el umbral de eficaciade la Slide
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LOUNGE TENOR

OMN/OFF VOICE MORPH/ROTOR WHA-WHA HA.IIMT LEGATD

TR e S | 7 | Mono

( I h Lounge Tenor First y/ | Fast !
1 DOUBLE
At/ —_

i — | | I DW” up
ey ! _
N4 |

VOICE MODE TYPE MODE MODE TYPE

1 1
Normal Off PitchWheel Pedal ‘ Fulll

FACTORY W™FACTORY [ SPLIT ]
RESTORE [ OVERWRITE | OCTAVE 4/6 == | | ==
La cuarta pagina permite asignar 4 efectos a los primeros 3 layer. Vemos los detalles:

-MORPHING : En ¢ cuadro se establece & modo de transformacion (Morphing) entre una voz y otra, de

acuerdo a los parametros de TODOS, primero y segundo. Si lavoz se establece como primera sera el sonido de
partida morphing efecto, si se establece como el segunda seralallegada del sonido, que es el sonido que se
completa cuando el control que actlia sobre la transformacion que esta en su valor maximo. Cuando se establece en
TODA lavoz es siempre activa.

Para establecer el efecto MORPHING de dos o tres voces es necesario seleccionar €l parametro Type de

normal , Rotor o de acoplamiento . En el primer caso tenemos latransicion de la primeraa la segunda voz de
sonido, en el segundo caso, la transicion entre dos sonidos (tipicamente de érganos) y obtenidos mediante el pedal
de sustain.. En el tercer caso (acoplamiento) el segundo sonido se afade a primero.El Morphing se hace moviendo

la rueda de modulacion o con un pedal de control se muestraen €l recuadro.M ODE ..

-El segundo efecto que se puede activar es €l WHA-WHA, marcando la casilla correspondiente. Abgjo, en
la misma columna muestra el panel M ODE donde se especifica el tipo de control que actuard en el Wha-Wha.

- El tercer efecto es e efecto HARM ONY Que consite en armonizar |las notas que se tocan con la mano
derecha con relacion a un acorde interpretado en la seccidn inferior. Las opciones seleccionables en el campo

Type para la armonia son:.Bluegrass Down- Up, Country Down- Up, Full1-2, Folk1-2, 2Hands.

A continuacion nos encontramos e efecto L EGATO gue puede ser asignado solamente a la primera Voz.

Luego, encontramos €l efecto LEGATO. Lafuncién Legato funciona en todas |as voces activas, excepto en la
Segunda voz.

Hay 6 tipos de Legato: 3 Legato Mono y 3 Legato P Cada vez que toca € nuevo icono de Legato, se selecciona un
tipo diferente de Legato. Las opciones son: rapido con atague rapido, medio con ataque medio y lento con atague
lento.

- Al final nos encontramos efecto DOUBL E, que se asigna autométicamente en todas | as voces.
-DOWN: Afiade una octava por debajo de la nota tocada en la voz seleccionada.
-UP: Afiade una octava arriba en las notas tocadas de la voz seleccionada.

- En el campo VOICE MODE enia parte inferior izquierda se definen algunas propiedades comunes a las
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3 voces.

Cuando se establece en Normal todas las voces sonaran todo superpuesto independientemente de las notas que
toca. En el modo_Duet €l duo, a reproducir un acorde de 2 o 3 notas la primeravoz (Voice First) sonaralanota
més aguda, la segunda voz la nota mas grave, todas las demés notas sonaran las voces de la capa. Si toca solo una
nota sonara justo la primeravoz. Ladiferencia entre duol y duo 2 es solo en lavelocidad de adquisiciony la
gjecucion de las notas. El Modo Trio 1, 2 es andloga a la forma de Duet pero en referenciaa 3 notas. El Modo
Steel representa un control particular del Pitch Bend sobre las voces. El Pitch Bend actlia sélo sobre la nota mas
baja de las notas que toca, y es Util para simular |as técnicas de € ecucion de algunos instrumentos particulares tales
como guitarra hawaiana, violin y otros.

En los siguientes campos tales como TYPE, M ODE se pueden definir asignaci one s y modo de funcionamiento
asociados con estos parametros

-ADR-FILTER-V-TONE

LOUNGE TENOR

OMN/'OFF VOICE ATTACK DECAY SUSTAINRELEASE RESDO CUTOFF DYM.FILT V-TOMNE
Q)“. Esungeferor] | 64 || 64 || 64 || 64 || 64 || 64 || 64 ||hoOHE
)
&~/
R
St/ | |

e .- [
-ATTACK : Ajusta el tiempo de ataque del sonido.

- DECAY : Ajusta el tiempo de caida del sonido..

- RELEASE - Ajusta el tiempo de liberacion del sonido.

- RESONANCE : cambiad nivel de resonancia

- CUT OFF : cambialafrecuencia de corte

-DYN FILT :E Filtro de VOICE se controla a través de la dinamica

-V -TONE : Activa la funcién exclusivamente en voz marcada con e logotipo V. ElI V-Toné permite a
sonido creado con esta caracteristica una especie de timbre round robin (es decir, un timbre variable automético y /
o aleatorio de la misma onda). Cuando se ve la bandera del V-Toné en el icono dentro de la Voz sobre el que se
esta trabgjando (obviamente esta predispuesta esta funcion) aparecera una pequefia V solo paraindicar la activacion
de esta funcidn. Mientras tanto este simbolo se mostrara en las otras voces para mostrar que la caracteristica esta
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- MODULATION

Aqui tenemos los parametros disponibles para cada modulacion de lavoz
LOUNGE TENOR

ON/OFF VOICE VIBR.RATE VIBR.DEPTH VIBR.DELAY LFO RATE LFOTVF LFOTVA
—_— .

@) Lounge Teror || 64 64 64 0 0 0
s | |

O o ]l o]

S I A
-VIB.RATE : Frecuencia del vibrato.

-VIB.DEPTH : profundidad del vibrato.

-VIB.DELAY : Retardo del vibrato.

-L FO-RAT E: Frecuencia del oscilador..

- LFO-TVF : cantidad de LFO sobre © filtro -

L FO-TVA : cantidad LFO en e amplificador.

SAVING VOICE : unavez gue haya terminado |as modificaciones, puede guardar |os cambios en
VOICE de esta manera:

ROMANTIC

ON/OFF us INSERT

o
0 on
O
e SAVING VOICE TO USER
H) L3 L3
EIn
TRE T I DRUS 1

WrACTORY J™FACTORY SPLIT
RESTORE M oVERWRITE QN sTesr Vi 16| == =

-SAVE : Guardar lavoz con e mismo nombre en lalocalizacion USER.

-SAVE : Guardar 1avoz con la posibilidad de asignar un nuevo nombre en lalocalizacion USER.
-CANCEL :Anulala operacion SAVE.

También existe la posibilidad de guardar la VOZ modificada en la seccion interna (PR ESET). Antes de
presionar latecla SAVE, presione la p&etaﬁaFACTORY OVERWRITE. La pantalla mostrara
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ROMANTIC

OMN/OFF VOICE VoL REV SHIFT TUNE CHORUS INSERT
()| concert | 110 | o | o | o [Les| o || of
hy
-YES : GuardalaVvoIiCE @) Conce - off
. ot A _J
cqn e mlgmo_r]omb.re. enla = OVERWRITING FACTORY VOICE |
misma ubicacion original '@ - ARE YOU SURE? |
interna (PRESET) ~ __2ndVo T
-NO : Anulala operacion -ﬁ)
En caso de que haya cometido %Rg JRUS 1
un error o simplemente quiere '

PEDR
restablecer laVOZ modificadaa  jpiastieiify b il Sisi |
la version original presione Dg'i% =8 | - ]l '
FACTORY

RESTORE

(RES‘I‘AURAR de “T.FF VOICE VOL  REV  SHIFT  TUNE  PAN CHORUS INSERT

-

- - Off
FABRICA.) Lapandiase & E
mostrara " de esta manera: ’ﬂ)) I Off

. | —
- . oo o RESTORING FACTORY WOICE
Y ES: Restauralavoz |@ ‘ e R |
seleccionada con |os parametros "~ 2nd vol
originales. ( @ ‘
-NO :: Anulala operacion. 5 : YES
cwEng — err———<rORUS 1

m p TR e
EracTory BWEACTORY SPLIT
RESTORE [ OVERWRITE [N eTaay\V]2 1/6 | == =
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Letrasy Partituras (Lyrics & Score)

El SD9 puede mangjar archivos de diferentes formatos para poder visuaizar la letra y partitura en diferentes
maneras. Estas caracteristicas hacen que € SD9 sea aun mas versail , para las aplicaciones multimedia que
soportan, Texto, Letrasy anotaciones importantes .

Desde la Pantalla Pl aY€r e SD9 puede eecutar los archivos con extension .txt o .PDF en modo directo o
asociado con un archivo, a continuacion lo explicamos en detalladamente

|' l ] P LAY Ll ST 1 . 44 ‘e 0 | f'ilim EI-..:.‘.-. Eh--.nz d I:Il-. h Lemd

| 63 B3 63 63

ﬂ ' 5 Big Band.mp3 i
Seleccionado €l archivo .txt 1 :
(formato de archivo que solo @ 1 Dance Mixture. txt A
contiene texto) y pulsando a i
continuacion €l botén ﬂ ' 1 Dance Mixture.mp3 a
ENTER setienela v
posibilidad de ver su Jd a2 Strings Orchestra.mp3 i
contenido en lapantalaoen  [*
un monitor externo. 4‘5« ' 2 5trings Orchestra.pdf i‘-‘iayElar

I.'Ilu n Bass Chord Oreh Le
63 E3 63 63 E"'

E
Dmm

A thousand faces watched me
falling

Cadd9

I've made my peace with what
may happen

C/B

Accepted | won't be in

fashion

| Drum Bass Chord Orch Lead
. |
69 TO0 |63 o0 o0 24 a0

TRY AND PLEAEB'.E?

Con archivos midi o karaoke
(s lo incorporan) SD9 ofrece MEC R
la oportunidad de ver en
sV YOU NEVER LET ME DOWN BEFORE_ v
acodes en superposicién con MMM MMM MMM MMM MMM e
las letras. Gmaj7 |
DON'T IMAGINE YOU'RE TOO FAMILIAR
Bm7 E7susd Ha}"Bar

[ & Drum [ £ L] [
SYNC/NEXT R RESTYLE PLAYLIST JMY FOLDER MAREER FUNCTION
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Te i i- s 'I i : v - .I i |: 2 1&0&1; —43, 4 '|u|l'__ _ﬂﬂ.
ESta I uncion se mtlva de&je K.F!'I‘II‘H: -|”‘21c.lIr ||f Firm 3‘ ﬂc SEI 1al: HZAA = 3 3
USER MANUAL LANGUAGE

la pagina Preferencias con el RGN BRIGHTNESS (FTRETICE oy
comando Chord on Lyric. Version 7 (High) | MODE
Al seleccionar un archivo ST SR
PDF (formato de archivo que iy [ i j Date/Time
puede contener tanto texto ) X = . =S
comMo imégenes, etc.) y a MIDIFILE MIDIFILE | | SHOW _{CHORD ON UPDATE
continuacion el botén EASERLAYI|LSAVEMIXT] pUTRMLGRICH DRie ) | BAGKUE
ENTER stienela PFLTO || M.TRACK | DISPLAY SKIN
s PLAYER TO AUX
posibilidad de ver su : : . .
i ) ) 3
contenido en lapantallaoen  [yeraonome (YOICE
un monitor externo. ] )
Poby— T e e eme o :
e~ '=5'="'"-’t'4"'- S =R RS SRS I= TR ;
%n., /S 4 INT PP e W S
; L 5 . E —F ,_; —F - ¥ ;
P.be — ! = P o o e o B s
%E'_‘,-“; === — --'l'"- E = “P‘.i =E = !
o - E“ <
|I F 1% + . [; —F ; —F T L.
%'" B R #i"i— e :_LJ‘,_
= y 3| | J e P
— ; —F ; ¥ ;* '; —F F f S 3 = ‘1; —F ’ - ;

Es facil de imaginar la cantidad de aplicaciones que son posibles, utilizando el formato PDF, solo para dar algunos
giemplos.: Notacién simple y Orquestal , Letras con notacion tradicional o Acordes de guitarra, Letras, imagenes
con diferentes puntos en la Introduccion , Estrofa Coro Etc. etc. Obviamente estos archivos pueden ser asociados
al funcionamiento de AutolLoad de carga automatica asociados a (Mp3, Wave, Midi). Si tenemos un archivo Txt
(o PDF) con e mismo nombre que € archivo de audio o midi cuando pulsemos el botén Start del archivo( Mp3,
Midi, Wave) también sera activado el archivo de texto o PDF ,como se muestra en laimagen inferior

Importante: La pantalla del PDF debe ser considerada como la de un video para este debe estar habilitado el
modo M ovie/PDF To RGB para su visualizacion en el monitor externo.

| Drum Bass Chord Orch Lead

[1] PLAYLIST 1 . e TO0 |63 63 63 63 63

ﬂ ' 5 Big Band.mp3
1 Dance Mixture.txt =
T A
'1 Dance Mixture.mp3 -
l v
ﬂ ' 2 5trings Orchestra.mp3 o
./L ' 2 5trings Orchestra.pdf PlayBar

- = Drum E & e .
SYNC/NEXT | RESTYLE PLAYLIST |MY FOLDER ]| MARKER | FUNCTION
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De estamanera, € archivo activado puede verse en la pantalla del SD9 o en un monitor externo. El desplazamiento
del PDF sera gestionado por menu Pop Up controlado por el icono de PDF en la parte superior derecha de la
pantalla:

En e menud PLAY ER podemos ! 44 —120 TQ |orumBass ChordOrch Lead
controlar la siguiente informacion: ——— e e = R A
. -
-1/8: Muestrael nimero de ,U ' 11 Pianos.mp3 M I pdf
paginas disponibles del PDF 1/8
seleccionado. ﬁ 12 La Campanella.mid e e
-ZOOM - + : permite el zoom T - s I a
en el archivo PDF en e monitor > Bita Campanella.pdf i ¢ Vv
externo o . z"“"; v
-CLEAR : saedd menu de ) - l H
edicion del PDF "1 REGISTRATION Clear ] PlayBar
-PAGE UP/DOWN - +:

Se utiliza para desplazar paginas & Drum
(delante/ detrés) del archivo PDE SYNC.FNE*{T RESTYLE PLATLIST M"f’ FOLDER MARKEP FUNCTH:JN

Si desea controlar el PDF desde el menu ESTILO puede acceder a las funciones descritas anteriormente pulsando
el botén PDF CTRL situado a laizquierda de la disposicion

PDF CONTROL
LEAD MUTE LYRIC SEARCH JUKEBOX XFADE

L picsamovie -

Podemos comprobar |as paginas del PDF con solo tocar el borde de la pantalla tactil en la esquinainferior derecha
para avanzar o hacia arriba para volver a la pagina anterior.
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También lo podemos controlar

FOOTSWITCH.

Lafuncién de Pdf Page
Down y Pdf Page Up

permiten el cambio de
pagina (adelante/ atras). Si

usamos la funcion Pdf
Scroll Down o Pdf

Scroll Up mediante el

pedal las paginas del PDF se
desplazaran en modo
continuo hasta que se pulse
el interruptor.

Si utilizamos un archivo de
formato texto . TXT ( para
letras u otrainformacion de
texto , como una notacién
recordatorio Etc.) podemos
gestionarlo de dos formas
diversay también interesante,
laprimera, similar alo
explicado anteriormente para el
(PDF) con larestriccion de

solo utilizar e Text Page -
y e Text Page +.

El otro modo, nos ofrece la posibi

con € pedal de 6 funciones (opcional) asociandolo obviamente en € menu
MENU

FOOTSWITCH 10 ASSIGH

Pdf Page Down

Pdf Page Up

Pdf Scroll Down
Pdf Scroll Up

Glide Down

Break

Lead Mute

MENU

FOOTSWITCH T ASSIGH

Variation 3

Drum On/off

Text Page-

Text Page+

Gtr CLEAMN

Pdf Page Dov| Pdf Page

lidad de sincronizar el archivo de texto .Txt con el correspondiente archivo midi

Gtr CHORUS 1

o audio, obviamente una vez asociado como hemos explicado anteriormente. Una vez que pulsemos el botén

PLAY del midi file o del audio se llamara autométicamente a archivo TXT, pulsando el boton RECORD
podemos desplazar el texto a nuestro parecer durante la gjecucion del Midi o archivo de audio, mediante el DIAL

, 0 con € FOOTSWITC

H . Una vez terminada Ia sincronizacion, pulsar e botén STOP. B spo e

pedird una confirmacién de todo lo realizado anteriormente en el archivo , como se muestra en laimagen inferior.

Advertencia: En el caso de
reproducir Mp3 con TXT
sincronizado procedentes de
instrumentos Ketron anteriores
(Midjay e Midjay Plus) se
puede "asegurar la
compatibilidad en sincronismo
TXT s0lo s el MP3 es de Bit
Ratefijay el archivo no
contiene Meta Evento en €l
interior
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63 63 63 63 63

[111 (1)

File Txt: 1 (1)
was been synchronized with file:
1(1)
Do you want save it?

e sul ginocchio lei porta la

C ® Drum @ o O
SYNC/MEXT Q] RESTYLE PLAYLIST MY FOLDER FUNCTION




Live Modeling

El SD9 ofrece una nueva caracteristica interesante en la seccién Drum e Arranger llamada L ive M odéling.
Esta caracteristica permite a usuario
aln mas inexperto el personalizar
sus arreglos (Drum, Bass, Chord,
Live Guitar, Lower) con una
facilidad sin precedentes. La enorme

Ballad [A]1/8 63|4/4
16BALLAD1 Oct:~ T:--
Dr63 Bs63 Ch63 Lw 63 [[F 9b (5)1

CI 11|78 | Piano 63|

Split:C3 |ROMANTIC

| Sust; Hold Wheel: Modul,

Liwe [ Live
base _de d@tos de SD9 cuenta con 16BALLAD1 16BALLAD?2
una libreria de patrones acerca
precisamente de todas las secciones | Livel Live
del Arreglo en los diferentes tipos J6RALLACS ! 16BALLADY
de estilos. El patrén pone a su I - Live| Live
disposicion (luego los examinaremos  70s_POP 8BALLAD1
. . | 4
en d(?ltalle)_s? hicieron precisamente  ————— AT SE— o G -
para "cubrir" todos los tipos de BBALLAD2 8BALLAD3
. L STRINGS ENS.
musica més utilizados. Desde los | |

arreglos mas tradicionales (Swing,
Latin, Folk) a los méas actuales

. X - A b LIVE
BASSIST | TOEND |REINTRO| \oore ine
(Dance, Pop, Balada).

Elegimos un estilo por dénde empezar y ver en detalle como proceder:

- S s [Voices [t =
. DRUM IN | VARI 1/3 =

Crr 1 |78

Ballad [A]1/8
16BALLAD1 ct:—-  Ti--
(5)1

63 (4/4

| Piano 63|
Split:C 3 | ROMANTIC

Accedemosa mena L IV E
MODELING pulsando el

comando correspondiente de la

| butt Hold Wheel: Modul,

[ — CHORD 3

pantallatéctil: Efczf_ | LIVE DRUM | AUDIODRUM !
En esta pantalla nos encontramos | GROOVE ' BASS I
disponible e entorno de la seccion qy i | cial B lonciietes
Arranger donde se puede intervenir. Il |
Podemos elegir entrelL .DRUM , kconcesr ot s Vave clhe

Vul-lzn| an| Cho: O

A.DRUM, GROOVE,
BASS, LIVE GUlTAR, l-ulFOUC_I oo b iy Solg ICHANGE

S .
1/2/3/4/5, LOWER 1, LOWER 2.

Elegimos para comenzar €l
GROOVE pulsando durante unos
segundos el icono correspondiente.

INFO: El icono de seleccion
Chord, Bass, Drum, etc , tiene un
doble funcionamiento. Funcién

MY LIST [A]1/8 63|4/4 CITTI3 |78 |Pianc 63|
16BALLAD1 Oct:- T-- SplittC3 |RDMANTIC

Dr63 Bs63 Che3 Lwe3([Bmin7 (5)] ; Sust: Hold Wheel: Modul.|

OVE
| AupioDAUM |

|GR.OG'U'E|

g BASS
On/ Off en & primer contacto. S . |
se pulsa y lo mantiene pulsado | PIANG ;unmssmnd
durante unos instantes, Le permite | Gumar biave cuiTag |

el acceso a la seleccion de los
archivos de Modeling

Vol: 1z-:n| Reu-a| Cho: 0

Solo ' CHANGE

FI & |
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Al presionar GROOVE, la pantalla
mostrara un menu emergente con
carpetas y archivos disponibles
para Modeling

Simplemente bastara que
seleccione uno de los archivos
gue desea escuchar acercade la
variacion aplicada. Los
comandos colocados en €l lado
derecho de la pantalla son
disponible para este modo :

- VOL : En este contesto

usando el Dial podemos controlar el
volumen de la seccion GROOVE
donde estamos interviniendo .

- REV : En este contesto usando

el Dial podemos controlar la Rever
de la seccion GROOVE donde
estamos interviniendo

- CHO : En este contesto usando f .

el Dial podemos controlar el Choru
de la seccion GROOVE donde
estamos interviniendo .

. BOSSA_CABAZ
i. BOSSA_SHAKE
CABAZA 1
CABAZA 2
CABAZA 3
CABAZA 4
MARACAS_1
MARACAS 1 T
. MARACAS 2

.
L.
i,

S

£ LY

Tr} END I'-‘EIN:TR'D HDE:&HG

FAMILY CHOOSE
Congas/Bongos
“ Shaker/Maracas
= Clap/Tamb.

2 Cowbell/Guiro
o Brazilian

o Drums

o Groove Mix

E#b IST TDEN[] F'EINTRG “DEEEHG

MY LIST [A] 1/8 4/4
16BALLAD1 Oct:--
Dr63 Bs63 Ch63 Lw 63 |[B min 7

63
Tie-
(5)1]

lﬂ:lfﬂt;;_l

LL L[]

c3 |ROMANTIC

=
| =t

1st: Hold

63|

Wheel: Mc-cl:ul.!

OVE

LIVE DRUM [numannum

| GROOVE | BASS

| pano [-:rnca-[ssmm
GUITAR !' LIVE GLITAR

| Smj

VOl L-—I_ oR
LHD-N-G[

FIL.L & OICE &
DRUM IN VI‘-\RI

[piano 63|

c3 ;RDMANTIC

! Sust: Hold

Wheel: Modul,|

OVE

[ ALDIODAUM

| GROOVE | BASS
PIANO lnncnes‘rmn.
GUITAR || LIVE GUITAR

VIEW

J78 [Pi

| 51

| smj

ango

Jst Hold
GR

VO L-—I- oR
LHD-NGE

FII:..LE- GII"E '
DRUM IN | VARI

Split:C3 | ROMANTIC

Wheel: I-':If_:--::ful.!

OVE

LIVE DRUM [ AUDIODRUM
GROOVE | BASS
F;AHG [ORCHEM
GUITAR

[ LIVE GUITAR |

0 - 0
BASSIST | T END |REINTRO pLIVE
e i o MODELING

- SOL O : Este comando nos permite poner SOLAMENTE (aislar) la seccion donde estamos operando.
De esta manera escucharemos exclusivamente seccidn Groove excluyendo todas las otras partes parte Bass,

Drum e Chord

- ORI GINAL: pulsando este comando devolvemos a la seccion e contenido original
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Estos comandos estan
repetidos y presentes en
otras secciones ademas de
otros,como la pestafia
VOICE CHANGE que
permite cambiar el sonido
en la seccién armoénica
deseada

-GROOVE/
PIANO/
GUITAR/
ORCHESTRAL.:

Estas secciones le permiten
aplicar arreglos Piano /
Guitarra/ Orquestaincluso
GROOVE en la seccion
CHORD seleccionada
(hasta 5). Esta
caracteristica permite al
usuario administrar
ambientes CHORD con
més flexibilidad y
creatividad.

Info: Los archivos de
Modeling en vivo no
estan disponiblesen la
seccién Lower 1y Lower
2 SHlo se puede utilizar
Voice Change, Reverb,
Volumey Chorus.

GM VOICE SELECT

Concert Grand Real Rodes FIANO | CHROM
Jazz Piano Mark ORGAN ACCORD
STRINGS |
Damper Wurli GUITAR CHOIR
. SAX
Muted El.Pianol BRASS FLUTE
Ré&Roll El.Piano2 PAD SYNTH
1| BASS
Grand Piano DX Piano ETHNIC SEX
[ J— - 0 A
i f . () " B ‘ A
D B
ﬁ % LIVE DRUM [ AUBIODRL
GROOVE | BASS
PIAND lﬂﬁCHEETM
GUITAR | ive guiTa

l.nm.x_l

Low1:50FT I.ow!ELHﬁHUI.

=vu|~1zu Rw-o| Cho: 0

_ 5‘“§| CHMIGE

FILL & ICE &
B .

MODELING USER DRUM SET: Extension ddl USER DRUM MIDI
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En lacarpeta USER_MODELING/
Drum se pueden insertar Las tablas

(midifiles) con conjuntos de baterias

drumset midi.

Las tablas estarén visibles después
de reiniciar Update Modeling Tab
(manteniendo presionado €l botén
TALK + FADE y presionando
STYLE).

En el ment LIVE MODELING en
latecla GROOVE (terceratecla de
la primera fila) manteniéndola
presionada, aparecera lalistade
Grooves al presionar EXIT se
accedera a las familias de Groove /
Drum. Lafamilia User Drum (en
fondo) visualiza la tabla drumset
Lafamilia User Drum (en la parte
inferior) muestra las tablas de
conjuntos de bateria.

Estas tablas se pueden asignar a las
secciones de estilo INTRO,
ENDING, ARR, FILL, BREAK

GROOWE: ShakerMaradas FE

“. SHAKER_3 C3

| Piano

'ROMANTIC

~. SHAKER_ 4 Sust: Hold  Wheel: Modul.|
; GROOVE
% SHAKER_S5 | LIVE DRUM I AUDIODRUM |
2. SHAKER_6 ~ [ 1
% SHAKER_7 T '
PIAND [ ORCHESTRAL |
5. SHAKER_8 : 1
GUITAR I LIVE GUITAR
% SHAKER 9 * -

+. SHAKER_BEAT1 -' Single | Vol:38 Rew:S0 | Chow0

) voicEs] b 1
% SHAKER BEAT2 | solo || (i |ORIGINAL
] b 0 LIVE FILL & OICE &
BASSIST | TO END |REINTRO |[ESS=d i Tt 13 >

Con sabe se puede guardar €l estilo con los cambios realizados en €

modeling
Hecho todos los cambios, el usuario puede memorizar todos los cambios
pulsando boton SAVE. El instrumento presentard la siguiente pantalla

para poder elegir donde se guardaran los cambios realizados en un nuevo

USER STYLE ounaREGISTRATION.

(solo en modo simple). single mode
Para asignar las tablas de user drum
set de percusion del usuario alato
intro / ending, fill, break , active
antesel KEY START

Para ending, encender REINTRO.

Ballad [A4] 1/8 63 |4/4
16BALLAD1 Octi-- T
Dr63 Bs63 Che3 Lw a3 |[F9b (5)1

SAVE USER STYLE/RELIS TRATION CH

L1 |78

| Piano 63|
split:C3 | ROMANTIC
! Sust: Hold Wheel: Modul

RD 1

[IVE DRUM || AUDIODRUM !

REGISTRATION | [ USER STYLE | GROOVE = #AsS
PHND—.'LGREHE!HRA-L
GUITAR ' LIVE GUITAR |

SAVING STYLE TO USER

3

nl:120| Reu-_nl Cho: 0
o || MOICE_

GII"E&
VARI

Info: Los archivos Live Modeling también pueden ser creados por € usuario mediante un secuenciador externo,el
archivo debe ser un midi file de una sola pista que contenga datos de referencia para este propésito (Nota, Pr C,
controladores, Raiz

[3
MODELING
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Midi Recording

Ballad [A]1/8 63|44 CI L 11 |78 |Piano 63|
Desde este ment & SD9 16BALLAD1 Oct:-- T Split:C3 |ROMANTIC
puede grabar en Midi (y Dr63 Bs63 Ch63 Lw63|[Cmin9 (5)] [ Sust: Hold  Wheel: Modul,

audio también) todo lo que se RECORDING

toca en tiempo real desde €l =
teclado (parte izquierda, parte | MIDI
derecha o teclado T. 100 ~ Bar 00:00

completo) .Ademas puede = e
grabar también la seccion @ .@
ARRANGER - s~
(acompafiamientos 2nd Voice 63
automaticos). EI modo que se - | sonG | | STRINGS ENS.
muestra en estaimagen se

[lama modo SONG. Con ella - LIVE . CriLs [Voice s |
libremente todas | as notas,
cambio de voz, controlador y  [GEIET! (A}1/8 63|44 [T |78 |Piano

demés, (dependiente de 16BALLAD1 Oct:- T Splitc3 |[ROMANTIC

memoria disponible) Inicio en |

la grabacion:

Dr63 Bs63 Che3 LwE3|[Cmin9 (5)] | Sust: Hold Wheel: Modul,

Pod . o | e| daj RECORDING
emos gjustar la veloci =
pulsando € icono A | MIDI
Metrénomo, y utilizando la T 120 ~ Bar. 00:00

rueda Dial velocidad de la

BPM deseada (120 bpm). @ '@

Si desea grabar sin utilizar Metr. Vob — -
la seccion Arranger basta con ———— |£nd Voice
pulsar RECORD para iniciar - | SONG | |STRINGSENS.

la grabacion LIVE Crs [Voices [®
EIAEu‘-IS.T TO END REIMTHU MODELING VIEW oruM N | vaR 1/3 =

Una vez pulsado € boton

R;EC(;R%'s:?:p(liedeloir un? Ballad  ([A]1/8 63|4/4 [T 11|78 ’M
clagueta golpes antes 4

de comenzar |a grabacion) 18BALLADL = T SpltC3 |ROMANTIC

para darle precisamente la Dr63 Bs63 Ch63 Lw63|[Cmind (5)] | Sust: Hold __ Wheel: Modul.|
posibilidad de sincronizar RECORDING 4

con €l metrénomo y empezar A Fonnn - onnn DRRAES—

agrabar. Durante estafase, T T | MIDI

incluso si ya ha grabado Szt Bar: 1

algunas notas libremente s P

pulsamos €l Star del estilo @

podemos seguir con la Metr, Vot

grabacion afiadiendo : — | 2nd Voice 63
precisamente estilo con la - | SONG | STRINGS ENS.

seccién arreglista. .
Sssier [ Dewo | Hve W Wis Woices Y 1/3
S MODELING DRUM IN |  VARI £
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Precaucion: S se pulsa el |EsTerEsss N STt Y i ] 1 63|
estilo durante la

grabacion, te daréas cuenta 16BALLAD1 Oct:- T Split:C3 |ROMANTIC
de una especie de tropiezo Dr63 Bs63 Che3 Lwe3|([Cmin9 (5)] { Sust: Hold  Wheel: Modul.|
debido a la diferente BPM RECORDING p

utilizado por €l inicio A [ i I —
ajustado del metrénomo y [Siveaninn | | MIDI
el perteneciente al estilo T 110 Bar: &
utilizado mastarde. Como =,

. X\
ya se ha mencionado @l
anteriormente si ha Metr, vl

2nd Voice 63

programado la grabacion R
midi con d estiloy " sonG | STRINGS ENS.

Arreglista, accionar antes .

i A . . € . FILL & ‘u’DH‘E &
de la grabacion €l BASSIST | TO END |REINTRO LIVE VIEW 7 1/3 >
comando STYLE SYNC. MODELING S o (e

En caso de grabacion de canciones SONG con la seccion ARRANGER, pulse € icono SYNC STYLE antes de
iniciar la grabacion.

En este punto, si se pulsa el boton RECORD, éste permanecera en espera (intermitente) hasta que se pulsa el boton
Start del Style que dara e inicio parala grabacion.

Por supuesto, también puede utilizar 1os controles relacionados con el Arranger (Keystart / Intro, etc, etc.)

Para detener la grabacion, pulse de nuevo el boton START.

Desde este mena se Ballad [A]1/8 63|44 [T |78 |Piano 63 |
F#rideﬁi?)ugrsrqﬂee I 16EALLAD] Oct~ T- Split.C3 | ROMANTIC

de grabar pulsando botén
PLAY. Si desea guardar
la grabacion puede
hacerlo presionando €l
botén SAVE

1]
-

ode

s |

%
©

Wl

Dr63 Bs63 Chel Lwe3|[Cmin9 (5)] | Sust: Hold Wheel: Modul,

Do you want save:
MIDI_REC 07

SD9 establece un
nombre predeterminado
(ordenados
cronol 6gicamente)
después de la

63
NS.

PHRASE | =
§ _ € (] \ = W
\ : BASSIST | TO END [REINTRO[  LIVE VIEW FlLL& [WOICE & (8 o
confirmacion podemos MODELING DRUMIN | VAR

cambiar € nombre del
archivoy asignar un

RECORDED MIDIFILE
numero en la memoria -

del SDO. MIDI_REC q

- e e T e . & ‘& @
M )e)Jade e e
En este punto, la —
grabacion del archivo Q wJ E J R J T Y U | DJ P J
midi, estara disponible = e LI I I I E L I
para tocar en la §
modalidad Player. U 5 (00 0 S el i 0 )
= - = e e & & =
enter
LEJLKJLCJLVJLBJLNJLMJL-J
i"—-_, [ [ e = - r
CShitJ = s Jernd @ |
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Aqui estan los comandos de
esta seccién que vamos a
explicar

16 AUDIO_REC_1.WAV

17 Big Band.mp3 [ F. ’
M

12 Big Band.pdf

19 MIDI_REC_0.MID

N BRI

20 MIDI_REC_1.MID +=|ay Bar

]
-

SYNC/MEXT§ RESTYLE PLAYLIST JMY FOLDERJ§ MARKER FUNCTION

-M I DI : El icono Midi permite grabar en formato midi los datos desde el teclado (parte derechay la parte
izquierda)

-AUDI O : B icono de Audio permite grabar en formato de audio los datos desde € teclado (parte derecha,
parte izquierda, Estilo, DVD, entradas de audio)

-SONG : Elicono Song activa la grabacion (audio o MIDI) en e modo Song (dependiendo del tamafio de la
memoriainterna)

-STYLE SYNC : Havilitar sincronizacion (es decir, € inicio sincronizado) con el estilo que se grabara con

las notas tocadas por esteclado parte derecho y / 0 izquierdo. Esta caracteristica esta disponible solo en el modo de
Midi Record.

-PHRASE : B icono Phrase preparala grabacion (audio o MIDI) en modo frase, es decir, con una duracién

de las medidas gjustadas (de 1 a 8 en el caso de Midi) .Este modo de grabacién se recomienda para las frases
musicales gue luego se pueden repetir precisamente en el modo de Loop (bucle) y usar como fondo de secuencia o
Ostinato

-BAR : Esteicono representa las medidas disponibles para el modo de grabacion FRASE Esta funcion no esta
disponible en el modo SONG ni en e Modo Audio.

-RECORD : al pulsar esteicono Grabar, se accede a la grabacion en Audio o MIDI tanto en la modalidad

Song o Phrase.Una vez activado € SD9 puede empezar a grabar de inmediato todos |los datos. En caso de Estilo
grabacion de sincronizacion se iniciara cuando se activa Star en €l Arreglista.Lafuncion de grabacion también se
puede disparar por €l Pedal.6 funciones

-PLAY : visudizado y disponible sdlo cuando se realiza la grabacion.

-METRONOM E : unavez seleccionado e didl le permite gjustar la velocidad del metronomo disponible
en: Modalidad MIDI PHRASE o MIDI SONG.

-METRONOME LEVEL . Ajusta el volumen del metronomo en combinacion con €l selector Dial

-REC VOL : Establece e nivel de grabacién. Simplemente pulsey gire larueda del Dial para cambiar €l

valor del nivel. En la parte superior del icono se muestra el valor del nivel de grabacién de 0 dB en la posicion
media. A laizquierda de la pantalla, 2 barras nos muestran €l nivel del valor en tiempo real para el cana izquierdo

y el derecho.
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RECORDING PHRASE

La modalidad Grabacion FRASE, (PHRASE) es de forma similar ala CANCION (SONG), permite grabar los
eventos sonados en el instrumento solo en modo FRASE. Esta caracteristica esta disefiada para grabar una
secuencia con un numero predeterminado de compases para después tocar como una sola frase o repetir el modo

Si se establece un gemplo, [BEE:=TAEENs5] Oct:- T.-- Split:C3 |ROMANTIC

Como se muestraen la Dr63 Bs63 Ch63 Lw63|[Cming (5)] | Sust: Hold  Wheel: Modul.|
foto, una serie de 8

s RECORDING
compases utilizando la
pestafia Barra de modo A __ MIDI AUDIO .
FRASE el SD9 registrard 1 110 - | W‘W =

s0lo hasta 8 medidas. Esta

=. B i *
accion forzard a salir f@ o ,@ *
automéaticamente de la & 8 B N -

4 hetr. Vol
grabacion cuando se de 2nd Voice 63

S Sacs e

Te g LIVE . Cr s [Voice &
terminael SD9 se

mostrara de la siguiente

manera: Ballad [A] 63|44 [CIT T 131 110 m
Usted puede escuchar lo EBEAT_I Oct:-- Ti-- SplitiC3 i CONCERT
que esta grabado con Dr0 Bs63 Ch52 Lw 40 |[B (3,5) 1 | Sust: Hold  Wheel: Modul,

botén PLAY /'y corregir RECORDING

la gjecucion para una A R |

forma correcta utilizando [Fiiieainn | MIDI

la cuantizacion. T. 110 :

Después de gjustar €l tipo ) s

siids " O S o ©

utilizando los valores -
roporcionados (8 / 8T / . nd Voice

Al - | W o Jas s

pulse el boton QUANTIZE [ e Bk s Noices|
paraapllcarla BASSIST | TOEND REIHTHG MODELING VIEW orumin|  var l|"3 =

63

Ballad (A]1/8 63|44 [L I 1 J78 |Piano 63|
16BALLAD] Oct:-- Ti-- Split:C3 |ROMANTIC
Para guardar la grabacion, |EEERENERERERETRER (o IR R { Sust: Hold  Wheel: Modul,
pulse SAVE y confirme RECORDING -
con & nombre \
predeterminado o un A | _n:~ -
nombre a su gusto El U : -

SD9, en relacion con la

funcion que se utilizala @J 16 n @ \

frase, se aplica por 2nd Voice 63
defecto el sufijo (L) - - :
significativamente Loop. @ bl S

g € & 0 3 -
‘ FILL & OICE & [™
EAS&.I“T TO END |REINTRO LIVE e
: -- MEDELNG : DRUM IN | VAR 13 =
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RECORDED MIDIFILE

MIDI_REC_0(L)

€ € € € ®© ®« ®@ @ € @

LlJLEJLBJL‘lJLE LG,L?JLEJBJ °J

T ®© ®© ®© ®§ ®« @€ @ @« |«

E_QJQJE_EJE_“J&_T t_"’.&_”*_’ Jrg_n c
—

[ e L e L s T

|
LZJ_LKJ}CJLVJLBJLNJLMJL-J&HJ
- . -, r 8
LI e Jend @ |

Después del procedimiento, € archivo estara disponible en la pantalla Player con el sufijo (L).

A4 il:lrum Bass Chord Orch Lead

-1 =100 TO | - - - - 63

' 3 Nice Elo Piano.mp3

' 4 Acoustic Bass.mp3 A |
N

18 MIDI_REC_0(L).MID

19 MIDI_REC_1(L).MID

LRy i e Ei i w

' 5 Big Band.mp3 PlayBar

[3 [ 3 Drum [ ] [ [} [
SYNC/MEXT| RESTYLE PLAYLIST JMY FOLDER] MARKER FUNCTION

Esta caracteristica sera reconocida automaticamente por € SD9 que permitird, una vez accionado Play escuchar en
modo BUCL E autométicamente.

Informacion: En el modo de Midi Record Phrase /Song (Frase o Cancién) no se puede grabar desde € Player 1.
No obstante vera un mensaje de advertencia:

Ballad [A]1/8 63|44 [T T 11 /78 |Piano 63|
16BALLAD1 - T Split:C3 | ROMANTIC

Dr63 Bs63 Ch63 Lwe3|([Cmin9 (5)] ' Sust: Hold Wheel: Modul.|

MESSAGE

T. 110 Player 1 source not available on MIDI
= Recording.
)
etr. Hbl

F‘HF‘.ASE

NS
| ! J [
(3 £ . G 7
LIVE : FILL & [VOICE &
HASHIET TO END F{EIHTPU MODELING DRUM | varg 1/3 >
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Audio Recording

Desde este menu € SD9 Ballad (A]1/8 63|44 [T T 13 |78 |[Piano 63|

puede grabar en el modo 16BALLAD1 Oct:~ T Split:C3 | ROMANTIC
Audio todo lo que se toca en

tiempo red desde d teclado AR UL RO | Sust: Hold  Wheel: Modul.|
(parte izquierda, la parte i
derecha o teclado I m '
AUDIO
completo) .Tanto en la s | .‘m
seccion ARRANGER o D_-!_E!.
Player 1 también. EI modo ,@
que se muestra en estaimagen =
se llama el modo SONG. Con e == =
ella el usuario puede grabar - " enne | | STRINGS ENS
libremente (dependiente de s i I SONG )

memoria disponibie) t_odo © taﬁscr"r TO END ‘Esumnn - LIVE . VIEW “rLs [Norce s 1/3
tocado en el teclado, incluso SIS MOBELING ' DRUM IN | VAR fa=
|as sefiales externas

procedente de la entrada de

UG EL Ll aiad (A1l 63|44 CTTT3 |78 [Piano 63
Inicio de la grabacion: 16BALLAD1 Oct:-- T Split:C3 |ROMANTIC
Simplemente basta activar el Dr63 Bs63 Che3 Lwe3|[Cmin9 (5)] | Sust: Hold Wheel: Modul,
icono REC y todo lo tocado en € RELORDING
teclado y las sefiales de entrada se I T T m |

AUDIO
grabara I | _\r_
ime 0:0:1
l:l_d_El
Del mismo modo el usuario .@
también puede grabar utilizando N

la seccion de acompafiamientos
Arreglista Seccion. Por jemplo
podemos comenzar |la grabacion
con una introduccién del ritmo o
tocando libremente en el teclado
y luego utilizar un estilo y su
seccion Arranger.

2nd Voice 32
STRINGS ENS.

Ce s [Noice & [
EIA&M&T TO END REIMTRU LIVE VIEW

Suponiendo una grabacién de audio con utilizando un archivo de origen en el Player 1, seleccionamos € archivo en
el menl Player como se muestra en la pantalla.

Ballad (A]1/8 63|44 [T T13 |78 |Piano 63|

EBEAT_I Oct:-- T SplittC3 iCDNTEMP{)RARY
Dre3 Bs63 Che3d Lwe3|[[Cming (5)] ! Sust: Hold Wheel: Modul, |

| Lival Live |
POP 12 8 I ROCK_BEAT
e_ 1 : |
| Live I Live |
URBAN JAZZ1 LURBAN JAZZZ .
L |
Live |
URBAN_JAZZ3 BBEAT 1
'_ | |[ 2nd Voice 63
BBEAT 2 BBEAT 3 5TR|NG5 ENS.

E
&

= ¢ LIVE 2 F“_L & GlLE
EAE IST | TO END RE”ITHJ MOBELNG VIEW orumin] vaRi
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Unavez seleccionado el [EEIET [A]1/8 63|44 [T T 13 |78 |[Piano 63|

archivo SD9 regresaraal  [SE:IRN 55! Oct:- T~ Split:C3 |[ROMANTIC
menu RECORD para

iniciar la grabacion
pulsando €l icono REC :

Unavez, finalizado_la Soininnamnn | | m AUDIO
grabacion pulse el icono Time 0:00

REC de nuevo. Ahoraen Ll

|la pantalla aparecera un @
N

icono de tipo de forma de

Dred Bs63 Che3 Lwe3|[[Cmin9 (5)] ! Sust: Hold Wheel: Modul,
RECORDING: Strings Orchestra

onda (pararepresentar €l 2nd Voice 32
flujo de audio que acaba  JHHNS REC SONG | | STRINGS ENS.
fuodeaic e Y IEEEN |

PLAY que le permite . N . & e b Crs Noces |
escuchar d archivo BASSIST | TO END |REIMTRO MODELING VIEW pruM IN | vaR 1/3 =
grabado sin salir del menu
grabacion de audio.

BB Ballad  [A]1/8 63|44 [T 11 J78 |Piano 63|
En caso de una grabacion  [EEFINERNGS] Octi~ T Split:C3 | ROMANTIC
no correcta €l usuario : e : : : b
Dr63 Bs63d Che3 Lwe3|[Cmin9 (5)] | Sust: Hold Wheel: Modul,
puede volver de nuevo € S —
RECORDING

modo Record e intentarlo

de nuevo. = | m | AUDIO

De lo contrario, al pulsar Time 0:0:8
el icono WAVEFORM (E_"F
ONDA usted puede @
acceder a mend Audio Pac Vel

2nd Voice 32

Editor para su posterior ] soNGg | | STRINGS ENS.

edicion en la pista grabada : .
. . N - |, h Crs [Voces

O salvar lacancion BASSIST REINTRO LIVE VIEW it s i =
. MODELING DRUM IN | VARI

pulsando € boton Save en

la parte derecha de la
pantalla

Ballad [A]1/8 63|44 [ L LT J 78 Piano 63|

16BALLAD1 Oct:~ T Spli:C3 |ROMANTIC
Dr63 Bs63 Ch63 Lwe3|[Cmin9 (5)] ! Sust: Hold Wheel: Modul,

Do you want save:
AUDIO_REC 07

NO YES
63
PHRASE | - NS.
- \ € C & 3 =
515 ; ST LUVE “FILL & DICE &
o M REINTRO| \ ODELING HIEW VAR 1/3 >

SD9 establece un nombre predeterminado (ordenados cronol 6gicamente) después de la confirmacion, €l usuario
puede cambiar €l nombre del archivo y asignar un numero en la memoria principal del SD9
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En este punto, la RECORDED AUDIOFILE

grabacion de audio se

podra tocar en € menu Aumu_nsc_q
Player. . . . e . € ®© @ ® @
T | Y | O | SO | ) o | A ) QJ nJ
(E) (== (S (S (=) (S () (= ( 'L
S e e e S & & e
R
L i1
- -
L

Aqui estan los comandos
de esta seccién que
vamos a explicar:

-AUDIO : Elicono I:J ' 11 Pianos.mp3

de audio permite el
12 ARROO1.wav [ A |
A

formato de grabacion de
audio que incluye datos
13 AUDIO_REC_0.WAV L 3
v
14 Big Band.mp3 o

desde € teclado (parte
derecha, parte izquierda,
Estilo, DVD, entradas de
audio)

-SONG : El icono
SONG activa la grabacion
(audio o MIDI) en €

; & Drum
modo Song (dependiendo SYNC.FNEJ{T RESTYLE Pm LIST n.w FOLDER m FUNCTION
del tamario de la memoria

interna)

:j\_ ' [ o

15 Big Band.pdf i’lay Bar

-PHRASE : Bl icono PHRASE preparala grabacion (audio o MIDI) en modo frase. Este modo de grabacion
de archivos de musica puede reproducirse como Loop

-RECORD : al pulsar € icono se accede a la grabacion en Audio o Midi en modalidad Song o Phrase

(Cancion o Frase) (el icono parpadea). Una vez activado este comando € SD9 puede empezar a grabar de
inmediato todos los datos. En caso de Estilo grabacion de sincronizacion se iniciara cuando se activa Star en €l
Arreglista.Lafuncién de grabacion también se puede disparar por el Pedal.6 funciones.

-PLAY : visuaizado y disponible sblo cuando se redliza la grabacion

-METRONOM E : Unavez seleccionado  dial le permite gjustar la velocidad del metronomo disponible
en:

MIDI PHRASE o MIDI SONG .

-REC VOL . Establece @ nivel de grabacion. Simplemente pulsey gire larueda del Dia para cambiar el

valor del nivel. En la parte superior del icono se muestra el valor del nivel de grabacion de 0 dB en la posicion
media. A laizquierda de la pantalla, 2 barras nos muestran el nivel del valor en tiempo real para el canal izquierdo
y el derecho
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RECORDING PHRASE

L amodalidad Grabacion Ballad [A]1/8 63|44 CITT 13 |78 |Piano 63|
i i 0

FRASE, (PHRASE) esde [iiamsatt Oct:- T SplitiC3 | ROMANTIC
formasimilar ala CANCION  [REI=ERNEERE R (R REVR =8IRS gl [R- R 20 1) | Sust: Hold Wheel: Modul,
(SONG), permite grabar los RECORDING p

eventos sonados en €l Potnananannn: | -—

instrumento solo en modo (Sivsinnan ] | m AUDIO

FRASE. Esta caracteristica esta Time 0:0:6

disefiada para grabar una P
secuencia con un nimero '@
predeterminado de compases

para después tocar como una 2nd Voice 63

solafrase o repetir el modo STRINGS ENS.

BUCLE/ LOOP. \—. - | - - .
A LIVE “FILL& [VOICE& [
BASSIST | TO END |REINTRO MODELING VIEW DRUM IN VARI
Seguin lo demostrado en la

foto el SD9 se encuentra en
modo de grabacién FRASE

Pulse RECORD parainiciar |a [kl s LI )78 (Piano 63|
grabacion. 16BALLADI1 Oct:-- Ti-- Split:C3 |ROMANTIC

Unavez completada la Dr63 Bs63 ChE3 Lwe3([Cmin9 (5&)] | Sust: Hold Wheel: Modul.|
grabacion el SD9 se mostrara RECORDING

en este modo: [ Sanananntnns: | | m - -
Usted puede escuchar lo - Time 0:0:6 'S
grabado usando el boton Play — D b
siempre desde este mismo M“’i '® \

mentt - 2nd Voice 63
Delo contrario, a pulsar € !

icono WAV EFORI\F/)I ONDA :’ SIRHESES.

I 1 MODELING LM IR
Audio Editor parasu

posterior edicidn en la pista
grabada
Para guardar la grabacion,

Ballad [A]1/8 63|44 C[I T 1 |78 |Piano 63|
pulse SAVE y confirme con el [EAZEEIRERE! Oct:-- T--  Split:C3 |ROMANTIC
nombre predeterminado o un  |{EREERNEERE R IE R ETRER N (o8 [ BB AR [ Sust: Hold  Wheel: Modul,

nombre a su gusto

MAARMING

El SD9, en relacion con la
funcion que se utilizala frase,
se aplica por defecto el sufijo
(L) significativamente Loop.

Do you want save:
AUDIO_REC_O(L) ?

...... —
i!ll

i LIVE CriLL & OICE &
EAJMST TO END F{EIHTRU MODELING VARI 1»’3}
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RECORDED AUDIOFILE

AUDIO_REC_0(L)

) e e i e
1 2 s 4 5 B 7 8 9 0
< ddl procedimiento, d archive 2 Bl () ) 089 ) 80 (B
et e SRR M M e
' €20 (g (2B (BB (2] i (i) (g (39
con €l sufijo (L). AN AN ) —
ajesJeeder s e e e T
‘B e 3 - ‘& ‘& r - =
o b ) B
- f
Cshitt | o JL - _J ‘"'JL‘:"EI J

|Drum Bass Chord Orch Lead

T:0 | -

63

' 11 Pianos.mp3

12 ARROO1.wav

13 AUDIO_REC_0(L).WAV

14 AUDIO_REC_0.WAV

Play Bar

B [P [ [ ey | Py

15 Big Band.mp3

E
Drum
SYNCINEJ{T RESTYLE PLATLIST MYFC!LDER FUNCT!ON

Ballad [A] 1/8
16BALLAD1

Dr63 Bs63 Che3 Lwe3 [[Cmin9

Advertencia: El modo de grabacion
audio no esta disponible mientras se
esté usando €l Player 2. Aparece
siguiente mensaje:

| Drum Bass Chord Orch Laad
| ﬁ-3 63 58 50

[2] Dance Mixture

Esta caracteristica sera reconocida
automaticamente por el SD9 que
permitird, una vez accionado Play

' escuchar en modo BUCLE

automati camente.

Advertencia: En el caso que no hay
sefiad de audio se en ruta a Grabar
audio, (tanto en modo Cancion o
modo de frase) en la pantalla
 agpareceralo siguiente:

L L L1178 | Piano 63|
Split:C3 |[ROMANTIC

(5) 1 ! Sust: Hold Wheel: Modul,|

WA RMNING

No audio detected.

E’

ﬂ 1 Dance Mixture.mp3

#¢ 72 5trin L
Player 2 source not available on AUDIO | A )

ﬂ 13 Nice Recording Mode ( 3

- { v

.E 14 Acou T

.m 15 Big Banwuanpo PlayBar

[
Drum
SYNC.FNE}{T RESTYLE P‘LATUST MYFGLDER FUNCT!ON
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PIANIST LOWEST MANUAL  SPLIT

— — T ——

DEC WAVE
BASS CHORD LOWER

- SPLIT: Al sdleccionar este boton y pulsando una nota en €l teclado, la particion del

teclado Split se determinaa partir de esa nota inferior (izquierda) a la superior (derecha) del teclado.
Esta es la pantalla que aparece cuando se opera en esta funcion:

CL T T 78 |Piano 63
split:C3 | ROMANTIC
Cheld Lw a3 |[Cmin9 (5)] | Sust: Hold ~~ Wheel: Madul. |
'8BEAT_1 i 8BEAT 2
ks a i
| 5 |
BBEAT_3 16BEAT 1
| - Split: C 3
= -
16BEAT 2 16BEAT 3
|
|
 TOBEAT_1 TJOBEAT 2

I

g - & C C -

i v [ . — LIVE . FILL & VOICE & |
BASSIST | TO END [REINTRO = VIEW

- MODELING - DRUM IM

Después de seleccionar el punto de Split soltamos para volver a menu anterior. La seleccion de Split
permanecerd disponible hasta € siguiente encendido del SD9. Para guardar esta configuracion sera

necesario el uso delafuncion de SAVE CUSTOM / FACTORY STARTUP
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Modo Audio M ultitrack

e 170D ""_"'" sy

a/a

,C' ' 11 Pianos.mp3

==y

) 2 MyMultitrackSong.wav [ Fe |
N

ﬁ 13 AUDIO_REC_0(L).WaAv

ﬁ 14 AUDIO_REC_0.WAV

-« 15 AUDIO_REC_1(L)(L).WAV i’lay Bar

& Drum

SD9 es capaz de reproducir archivos WAVE (44.100 Khz. - 16 bits) con propiedades como se usa en e modo
multicanal denominado Surround ® 5 + 1. Esto significa que podemos preparar un archivo de audio multicanal con
estas caracteristicasy el SD9 puede controlar las distintas pistas de forma independiente (en volumen) y en caso de
una pista especifica (siempre la tltima en orden numérico del proyecto) en su salida individual.

El archivo de audio con estas caracteristicas se mostrard con un icono especifico (MTR). Estas pistas se pueden
controlar de formaindividual a través de los potenciometros deslizantes de volumen asignados para este fin en €l

SD9.
LAUNCHPAD ono WAVE

STYLE DRUM BASS CHORD LOWER

3 4
— PLAYER @/ —— AUDIO MULTITRACK

Los controles de volumen Sliders controlaran e archivo de estaforma:
PLAYER 1: volumen general del archivo de audio

L & R :Pistaestéreo Background (pistas originales 1 e 2)
3 = Volumen individual de la pista3
4 = volumen individual de la pista4
5 = Volumen individual de lapista 5

6 = Volumen individua de la pista 6 o utilizable por el metronomo (clic)
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Si, por g emplo, estamos usando la pista 6 para el metrénomo, podemos asignarlo a una salida dedicada utilizando

la Aux. / Salidade auriculares. De este modo, la seleccion de modo de M. TRK A AUX usuaio puede

utilizar de formaindividual esta salida parala pista 6 (metronomo u otro canal) y utilizarla como salida separada
individual para multiples usos (Drummer Headph one , Single Out, Power Headph one s split, etc).

Rel. 1.0.0 23/09/2016; Firm: V3.1.0; Serial: HLAADD000; T=44.52 V=3.02
USER MANUAL LANGUAGE

71 BRIGHTMESS
) KINETICS
[ SKIP INTRO 7 (High) ! MODE ‘ ENGLISH
Style-Player| BUZZER
SINGLE | on ] Date/Time
| MIDIFILE || MIDIFILE | | SHOW |CHORDON [ UPDATE
FAST PLAY || SAVE MIX | AUTO LYRIC  LYRIC BACKUP
PFLTO || M.TRACK | [ DISPLAY SKIN
PLAYER TO AUX
[ voi =
METRONOME SEIREE'IEI Save/Restart

En este modo, que creemos que es verdaderamente innovador en este tipo de instrumento, el SD9 se convierte en
un multipistas de audio, sin precedentes. Esta caracteristica permitira utilizar el PLAY ER en todas aquellas
necesidades de musica (en directo, grabacion y otras), donde se requiere la gestion de audio editable en tiempo real
como "multiuso”. El usuario puede, por € emplo, asignar los singles de metronomo para los auriculares de su
bateria solo para sincronizar su € ecucion de acuerdo con €l audio donde en cualquier momento se puede controlar
el volumen de la pista de audio individual para PA o en otros dispositivos

También nos gustaria sugerir otro uso interesante de esta funcion. Imaginemos que nuestro archivo esta compuesto
de saxo y guitarra, podemos, siempre que |o necesitemos , excluir o nivelar la pista elegida.Por otro lado, si en su

orguesta, el musico que toca el saxo por cualquier razén no esta disponible, usted podria utilizar "sobre la marcha’
la pista grabada previamente como una aternativa de €.

Estos son s6lo un par de ejemplos de las incontables ideas y aplicaciones que seguramente podamos encontrar para
aplicar en su actuacion musical

Info: La pista que se puede asignar en Aux / auriculares (por razones de Audio Routing) siempre debe ser la pista
6 del proyecto. Que puede contener cualquier archivo de audio (Clic, Bajo, etc.) segin nuestras necesidades
per sonalizadas de mezcla o monitoreo...

Los archivos de audio con estas propiedades se pueden hacer usando editores de audio profesional. Estos son
algunos g emplos de software que se puede utilizar para este propésito: Sound Forge ®, Logic ®, AudaCity ®,
Cubase ®, etc.
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Drum RESTYLE

Drum Bass Chord Orch Lead

T:0 LS T

1 Dammi_solo_un_minuto.MID

2 Dance_all_days.MID W
A

3 Dancing_queen.MID

4 Daniel.MID

5 Datemi_un_martello.MID PlayBar

Drum | e . .
3 [ofl |48 | RESTYLE PLAYLIST JMY FOLDER] MARKER J FUNCTION

Esta versétil caracteristica le permite personalizar en el SD9 sus archivos midi de una manera muy creativay
simple. Lafuncién Drum Restyle o Remix como lo conocemos del Midjay nos permite asociar a Midi file un ritmo
style utilizando todas las diferentes partes de e perfectamente sincronizados.

M aa A

Elija de su directorio un archivo midi,seleccione START y pulse €l icono Drum RESTYLE. Después de
presionarlo el SD9 mostrara el directorio donde elegir €l ritmo a vincular.

Ballad [A]1/8 63|4/4 CT T 11 |78 |[Ppiano

16BALLAD1 Oct;== Ti-- SpliC3 |[ROMANTIC
Dr28 BsO ChO LwQ ([ -———— [ Sust: Hold ~ Wheel: Modul,
Livae Lival|l ” e
16BALLAD1 16BALLAD2 BALLAD | POP
| Live len - || :
16BALLAD3 16BALLADS DANCE I AR
|
| —m— U ———— livell ROCK | COUNTRY
70s_POP 8BALLAD1 . |
T — Lival . Live SWING | LATIN
8BALLAD2 8BALLAD3 -
_ UNPLUGGED  FOLK
[ Liwe Liwva|i: -
8BALLAD4 BURT_HITS USER || MY LIST
“Page 1/5 i

Ambos elementos estan sonando al mismo tiempo y nos da la posibilidad de personalizar €l archivo Midi utilizando
lasvariaciones (A / B/ C/ D) o el Fill/ Break/End del estilo elegido. EI SD9 de manera predeterminada se
establece como el modo que e permite grabar todos los cambios en el estilo que usted va a realizar

Info: SD9 en el modo Drum RESTYLE sincroniza los BPM del estilo con el archivo Midi sin cambio de compas
inicial. S el archivo Midi seleccionado es un 3/4 de compas del estilo que usted tiene que elegir debe ser,
obviamente, con el mismo compas. La funcion Drum RESTYLE también trabaja con diferentes Time Sgnature (Ej:
4.4vs4.3,6.8vs4.4)
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Al pulsar €l boton K.START se mostrara la siguiente pantalla:

Drum Bass Chord Orch Lead

(1] Daniel -CEEr =126 TO |gy 52 52 40 63

Jj 1 Dammi solo un minuto.MID MEASURE
= = == START END

2 Dance_all days.MID

1 e
B
3 Dancing_queen.MID
4 Daniel.MID TABS REC. S

5 Datemi_un_martello.MID PlayBar

14 Drum E L L] [ 3
4o [ 48 | RESTYLE PLAYLIST JMY FOLDERJ] MARKER FUNCTION

Le explicamos con detalle las funciones disponibles:

B

MmN e

MEASURE START/END: en estas dos pequerias cajas asignamos mediante la rueda o dial medidas
de marcado desde donde la aplicacion Drum RESTY LE se aplicaréa sobre Midi File.

Por gemplo, si decidimos aplicar €l Start de la medida del compés 16 al 64 este gjuste significara que el estilo se
aplicara solo dentro de estos compases sin cambiar |a parte original del archivo midi sobre las medidas restantes

DEFAUL T: Anula de inmediato todos los gjustes realizados en los localizadores Start /END

REC TAB: Este comando esta activado por defecto y de estaforma le permite grabar todas |as variaciones

del ritmo Variacion A/B/C/D/ Fill, Break, End asi como las variaciones en €l estilo provenientes de otras familias
de ritmos

Cuando se completa la grabacién, pulsando € comando SAV E guardaremos nuestro proyecto archivo Drum
RESTYLE.

La pantalla se mostrara de este modo:

Drum Bass Chord Orch Lead

[1] Daniel -CTE =126 TO |e3 52 52 40 63

-
ﬂ 1 D & SAVE DRUM RESTYLE

N
o
LaT]
>>

K

JJ apa =

Save song remixed with style drums
ﬂ 5 Da PlayBar

[} [} A
:
MEM PAEEION

Confirmando de nuevo con e comando SAVE le pedirael nombre de su propio archivo como se muestraen la
siguiente pantalla:

Pulsando CANCEL se anula la operacion.
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Daniel
T € @€ € ®© ® ® @ € @
LIJL2l3L4L5L6.L?,LBJL9Jn

C = o T B @ |-
Bt oy W) J J

SD9 por defecto propone llevar mismo nombre original del archivo midi en uso lo que le permite sobrescribir
directamente o cambiar e nombre con un nombre diferente.

Cuando se completo el procedimiento SD9 volveralavista de la pantalla Player

Si e archivo guardado con lafuncion Drum RESTYLE se volvera a cargar con laintencion (o no) paravolver a
escribir (o eliminar) la sincronizacion Estilo, SD9 le informara con €l siguiente mensagje

| Drum Bass Chord Orch Lead
— A |
=126 TO0 |6 52 52 40 63

£ 1 Dammi_solo_un_minuto.MID

ﬂ 3 Dance‘ MESSAGE 3 |
- lL
Jj 3 Dancin THIS SONG IS DRUM RESTYLED :
o REMOVE IT TO CONTINUE ?

Jj 4 Daniel. 3 :
“

ﬂ 5 Datemi PlayBar

3 oruvilm G E B o

Aol |98 | RESTYLE PLAYLIST JMY FOLDERJ] MARKER |J FUNCTION

Confirmando con Sl SD9 prepara el archivo parala nueva grabacion o la cancelacion total de lafuncion DRUM
RESTYLE anterior.
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Playbox

El Playbox, te permite colocar tus archivos mas utilizados, tales como midi, mp3 y wave (archivos generalmente
gestionados desde el menu Player) Jpg, Pdf, Png, Kst (style) Srg (Registration) en una pequefia ubicacién (a mano)
para gestionarlos evitando perder tiempo en su busgueda en el disco duro. En este menu solo encontraras 4
PLAYBOX Carpetas colocadas en €l directorio raiz principal de lamemoriainternadel SD 9.

| Drum Bass Chord Orch Right

T0 |63 63 41 63 63

PLAYBOX1
PLAYBOX2
PLAYBOX3
PLAYBOX4

ACIELT
b-3-J

i

_] lay Bar

e ® orum 1® 0 v C
SYNC/NEXT ] RESTYLE PLAYLIST MY FOLDER] MARKER FUNCTION

Una vez que haya colocado los archivos que mas utilizaen estos 4 FOLDER (CARPETAS) podra gestionarlos
pulsando €l boton REGISTRO donde estainstaladala funcion Playbox.

Ballad (A]1/8 63|4/4 CIIIJ 78 |Piano 63|
16BALLAD1 Oct:~ T- Split:C3 | ROMANTIC
Dr63 Bs63 Ch63 Lwe3|[Cmin9 (5)] | Sust: Held Wheel: Madul.|
ﬂ 1 02-Love Dance i PLAYBOX 1
2 07 - One Hundred Ways : PLAYBOX 2 |
3 Jingle_bells_rmx PLAYBOX 3

E

4 John_and_mary ‘BOX 4 I

5 Johnn_b._good ' Playbox
= =

] - ] c % - N
= . a; LIVE : FILL & VOICE & i
& MTRO A -
BASSIST | TO END |REINTRO MODELING VIEW DRUM IN VARI 1/3 =

Info: El usuario no puede crear mas carpetas de Playbox

Ml
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Como ya se menciond en la LA SR Eyramr ey CrT13 )78 [Piane 63

paginaESTILOS el SD9 RIS (e Oct:- T- split:C3 |ROMANTIC
ofrece una nueva

caracteristica que es

Dro3 BsbH3 CTh 63 Lw 63 |[ ---memmmeeemes | Sust: Hold Wheel: Modul,

realmente (itil parala l i|

) . BALLAD POP
gestion de los Estilos.El F05_DANCE SERES i
men( M| LISTA le permite | [ é
utilizan con mésfrecuencia L ———— RDCK&ROLLI! COUNTRY
en 64 localizaci one s"listo  DANCE 1 DANCE_2 . |
para usar”. Esto evitara — e SWING ' LATIN
largas y molestas busquedas ' pysco 70 1 DISCO 702 -
entre las diferentes familias i UNPLUGGED  FOLK
de estilos. v estaran DISCO_FOX DISCO_SAMBA ' I ]
siempre a mano para una - - USER || MYLIST

rapida utilizacion

MYLST  [A]1/8 63|4/4 CITI 120 [pac &3l
Por defecto la seccion MY DANCE 2 Oct:~ T Split:C3 |ROMANTIC

LIST propone una :
localizacion ya | Sust: Hold Wheel: Modul.

Dr0 BsO Ch63Lw0 [[G9 (5) 1]

presstablecida.Por DANCE_2 BOGALOO

supuesto, usted puede crear =

supropiaLISTA y ! \ |

sobrescribir estas BALLERMAN ' CUMBIA_PARTY

posiciones de memoria. EI R —

procedimiento es bastante  BOOGIE CANADIAN_FOLK

e S oo % P P T B
: 1 IG_BAN NGLISH_WA

abajo una ubicacion y || STRINGSENS:

manteniendo pulsado el

MY LIST [A]1/8 63|4/a CT T 1 120 | Piano 63/
DANCE 2 Oct:-- T  SplitC3 | ROMANTIC
Dr0 BsO Ché3Lwo |[G9 (5) ] Sust: Hold  Wheel; Modul.
I y r
80S_DANCE APRESKI l BALLAD || POP
Después de unbrevismo :
instante |a pantalla BALLERMAN COMPILATION Rimance ) peasny
mostrara un menu de RDCK&RGLL“ ]
?a?ncﬁ!gg de estilo en sus DANCE 1 DANCE 2 . |
i — : SWING  LATIN
DISCO_70 1 DISCO_70 2 -
_ UNPLUGGED  FOLK
[ T — | ! -
DISCO_FOX DISCO_SAMBA USER ” MY LIST

Una vez que encuentre €l estilo que desea, pulse el icono. Autométicamente se copiara en la ubicacion desde
laque hainiciado M1 LISTA. De esta manera se puede alojar en el orden que prefiramos en las 64
localizaciones favoritas desplazables con larueda Dial.
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(Al1/8 63|44 [T T 13 |78 |Piano 63|

Oct:-- T Spli:C3 | ROMANTIC

| Sust: Hold Wheel: Modul, |

Por supuesto, lo que se ha BOGALOO
hecho se amacena . r
temporalmente en €l M| BALLERMAN CUMBIA_PARTY
LISTA y se debe confirmar
con lafunciéon GUARDAR

BOOGIE CANADIAN_FOLK
SAVE. N -
I 2nd Voice 63
BIG_BAND 2 ENGLISH_WALTZ STRINGS ENS.
L ' E I ' ¢ 4 L L
FILL1 FILL2 FILL3 FILL4 | BREAK] | BREAKZ | BREAK] | BREAK4 23 >

MY LIST (All/2 63|44 [T 1 11 J 78 | Piano 63 |
DANCE_2 Oct:-- T.-- Split:C3 | ROMANTIC

Dred Bs63 Che3 Lw 63 |[ - ] | Sust: Hold Wheel: Modul, |

mHEE 2 MESSAGE

|
BALLERMAN

— e
BOOGIE

E
| ——— Save
BIG_BAND_2
" | ] 1L
] - & ] ) 0 k ] &
FILL1 FILL2 FILL3 FILL# BREAK] | BREAK? | BREAKI | BREAK4 2/3 =

Por otra parte si pulsamos el comando EXIT, se saldra de mi mena LIST y lainformacién no se amacenara.

SAVE MY LIST

¥
=

Informacion: los datos de M1 LISTA se guardan en la memoria interna del SD9 justo después de pulsar €
comando SAVE. De esta manera no se perderan al apagar € equipo del SD9 ni seran alteradas mediante futuras
actualizaciones de procedimiento.
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VOICE LIST

Ballad (A]1/8 63]4/4 CITTJ 110 [Piano
8BEAT 1 Oct:~ T:-- Split:C3 |MUSETTE

Dr63 Bs63 Ch63 Lwbl|[B (3.5) ] E__EIJEE: Hold Wheel: Modul.
[ 1
CLASSIC GRAND MARK
i
70 CLASSIC MUSETTE
. I
NYLON CLEAN .
_ — -
2nd Voice 63

FULL STRINGS STEREQO BRASS STRINGS ENS.

i £ E E E Roice s |
g oy 2l LIVE : FILL & OICE &
BASSIST | TO END [REINTRO| nne)inG VIEW orum il vans 1/3 =

SD9 ofrece esta caracteristica realmente Util para la gestion de las Voces. EIl ment VOICE LIST permite asignar
los sonidos que se utilizan con mayor frecuencia en 24 lugares a la mano. Esto evitara la busqueda frenética en los
distintos sonidos en las diferentes familias Voice, parallamar a los sonidos que utilizamos con mas frecuencia,
podemos hacer nuestra programacion del VOICE LIST

Por defecto la seccién VOICE LIST propone 60 sonidos ya preestablecidos. Por supuesto, usted puede crear su lista
de voces y sobrescribir los sonidos ya utilizados. El procedimiento es bastante ssmple. Seleccionado como se
muestra en la foto de abajo una ubicacion (ya utilizada) manteniendo pulsado el icono durante un tiempo

Ballad (A]1/8 63|4/4 [CITTT1 110 iPianc:
8BEAT 1 Oct:~ T:-- Split:C3 |MUSETTE

Dr63 Bs63 Che3 Lw el |[B (3.5) ] E_SIJEI:: Hold Wheel: Modul.

| f

CLASSIC GRAND MARK

i

70 CLASSIC MUSETTE
[ —— 1 b )

NYLON CLEAN ()
e — Ea—<

FULL STRINGS STEREQO BRASS ‘\ 1UNGS ENS.

3 ] (3 3 ﬁu, = |
. LIVE - FILL & DICE &
BASSIST | TO END |REINTRO MODELING VIEW pruM i | var 1/3 =

Después de un rato la pantalla mostrard menu a elegir de VOZ en sus familias (el LED del boton VOICE LIST
parpadeard).
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Pop

[A] 1/8 &3

16_FOLK

Oct:-- Ti--
Dr63 Bs63 ChE3 Lw 63 [[B Maj

| a=

117 |82
Split:C3 [MUSETTE

| Sust: Hold

| Accordion 63|

Wheel: Modul.|

PIANG

engnmser] | ACCOROON | Guran

[ r STRING -

THOR BRASS

\ SAX PAD
BANDONEON TANGO 1 |JAZZ ACCORD FLUTE

P T

ALPEN FRANCAISE HARMONICA SFX USER

Page 1/3

Unavez localizado el sonido deseado, presione €l icono para almacenarlo. Ahora pulse el comando SAVE para
guardar el sonido en lalocalizacion deseada. De estaforma se pueden asignar € orden de preferencia de tus
sonidos hasta en 24 ubicaciones favoritas desplazables con el Dial.

EEED]
8BEAT 1

| 70 CLASSIC

I

NYLON

I,.—
FULL STRINGS

i
(al]
=
m

CTTT1 110 |Accordion 63
T-- Split:c3 |FRENCH MUSETTE

(3.5) ] | Sust: Hold Wheel: Modul.|

MESSAGE

SAVE VOICE LIST

- 3 ] L
BASSIST | TO END |REINTRO

E
Exit
I

e — T
E ‘u" = U
I FILL & OICE &
LIVE VIEW /
MODELING ; DRUM IN | VAR 13>

Delo contrario, a pulsar e comando EXIT, se sale del mend VOICE LISTA y lainformacién no se amacenara

Info: Lainformacion sobre la lista de voces VOICE LIST se guarda en la memoria interna del instrumento solo
después de pulsar € comando SAVE. De esta manera no se eliminaré al apagar el SD9 ni sera alterado por

cualquier procedimiento de actualizacién

Pagina 147



Harmony

Ballad [A]1/8 6314/4 I 11 [110 [ Piann 63
8BEAT 1

HARMOMNY

Dr63 Bs63 ChE3 2 Hands

POP 12 8 Fulll

I

URBAN JAZZ1 Full2

'—
Cntry Up

URBAN JAZZ3

| — Cntry Down ica 83

8BEAT 2 IGS ENS.
Bluegr.Up -

. . QICE & [™
g5
BASSIST | TO END 3 VAR 1/3 =

Aparece este menu pulsando por unos instantes el botén

HARMONY TALK — MICRO INPUT

- [
VOICETRON MICRO2/GUIT

En esta pantalla nos encontramos con un nimero presets que puede ser utilizado con la VOICE.

Ballad [A]1/8 6314/4 I 11 [110 [ Piann 63
8BEAT 1

HARMOMNY

Dr63 Bs63 ChE3 2 Hands

POP 12 8 Fulll

I

URBAN JAZZ1 Full2

'—
Cntry Up

URBAN JAZZ3

| — Cntry Down ica 83

8BEAT 2 IGS ENS.
Bluegr.Up -

. . QICE & [™
g5
BASSIST | TO END 3 VAR 1/3 =

Lostipos de HARMONY como se mostré anteriormente, realizan efectos especiales, respectivamente en el sonido
utilizado. El modo SPLIT. L' Harmony toma como referencia el acorde tocado en la parte izquierda del teclado. Se
gjecutara en intervalos armonicos (aplicados al preset elegido) con el sonido que esta usando en la mano derecha.
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Key Control

Ballad [A]1/8 63|4/4 CITI3J 110 [Ppiano 46 |
8BEAT 1 t- T- SplitC3 | CONCERT

Dre3d Bs63 Ch63 Lw 60 |[ v Sust: Hold Wheel: Mc-clul.!
Chain EFX: EQ ENHANCER #

[M!rh:rw:h“ Portam. | Double |EFI1?p= | EFX On gl'?ﬁma; ENS. *

I.I"uE FII_L & .-'GILE &

Este menu aparece pulsando el boton Key Control Cuando el entorno Style esta activado.

En este menl nos encontramos con una serie de caracteristicas que se pueden utilizar con el sonido (le VOICE).

-AFTERTOUCH: HabilitaEl 'Aftertouch en lavoz seleccionada. El efecto esta funcionando en relacion
con el parametro (LFO, Soft LFO, BEND, Off) memorizado en el Edit Voice.

-PORTAMENT O: Habilitael Portamento en lavoz sdeccionada. El efecto esta funcionando en relacion
con € valor (5/128) y el modo de Portamento (Poli, Mono, Off) aimacenado en el menu de edicién de voces.

-DOUBL E: Afiade una octava (arriba 0 abajo) en las notas tocadas de la voz seleccionada. Tipo de octava se
le asignaen e menl 4 de 6 en laedicion de voces EDIT VOICE.

- Ti poO EFX: Activa por una seleccion del menu pop-up de EFX parainsertar en voz editad.
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Ballad  [A]1/8 63|4/4 [T T13 110 |Sax/Flute 63|

1EEALLAD1 INSERT PRESET GE TENDH

ald Wheel: Modul,|

Chorus 1

Chorus 2

Chorus 3

Phaser 1

Phaser 2

G | Phaser 3
BASSIST | TO END
———

Al pulsar € botén SAVE GUARDAR seréan almacenados como su propio EFX USUARIO.

Ballad (A]1/8 63|4/4 [T T 13 |78 [Sax/Flute
1e6BALLADI Oct:-- T Split:C3 | LOUNGE TENOR

Dr63 Bs63 Che3 Lw 63 |[C min 9 (5)] | Sust: Hold Wheel: Modul.|

=T

Select user location

Chorus 1 -> [ EQ MIDDLE HIGH

SAVE CANCEL

2nd Voice ; 63
STRINGS ENS.

& - k o, ]
e - - a v e
BASSIST | TO END [REINTRO MODELING VIEW

Ballad (Al1/8 63(4/4 [T T T [110 |Sax/Flute 63|

IEBHLLAD]. INSERT USER PRESET GE TENDR

Dr63 Bs63 Che3 L

ald Wheel: Modul,|

USER 01
USER 02
USER 03

Chorus 1
USER 04

USER 05

- : USER 06
B exp

- EFX ON: Activad Efecto.
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Al pulsar este boton se activara el fundido automético entre dos archivos ( Mid,Wave,Mp3,Kar) en el menu
PLAYER

L os tiempos de fundido se establecen en e menti FUNCION, donde se pueden ajustar varios parametros; Normal |,
Slowl, Slow2, Fastl, Fast2.

| Drum Bass Chord Orch Lead

| 83 63 B3 0 63

r | Crossfade 1
Marker , | Immediate "Normal File View |
? varibo ool | SEasce Leadfhan‘ M :
"%’%‘?’ Half Screen [ Midi mix Icons
F '| [ [
- N Skip Files Items
DG jump. | — File Link 5

= ® prum  |IE O 0 e
sYNC/NEXTI mrestvie | PLAvLsT MY FOLDER| MARKER JNGE(stfle] ]

Cuando se utiliza en el modo DJ, € Xfade propone un control de pantallatactil adiciona para el control manual y
la visualizacion durante el uso

fast bebop - |funk142 .

-

Bossa half.mp3

e
£ fast bebop.mp3
E funk142.mp3
ﬂ twisth Vioicetronl6l.mp3
T
CUE | PFL E i l._: PFL ‘ 1l |
14 13

SYNC TAR

1
BRAKE
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cambiar:

31Intro;

3 Ending;

4 Arrangiamenti (A, B, C, D);
4 Fill;

4 Break;

Edit Pattern

El instrumento dispone de una seccion de Edit Pattern que permite al usuario la posibilidad de modificar a su
gusto, los estilos ya existentes o crear otros nuevos, utilizando |os recursos internos Live Modeling, Groove etc.
Importante: Los Ritmos de fabrica internos del instrumento estan protegidos contra escritura de forma que todos
los cambios que se pueden realizar utilizando EDIT PATTERN se guardaran en el area de USUARIO USER

En esta pagina veremos la utilizacion de los menUs y las teclas que afectan a la registracion del patron.

Como se menciond anteriormente cada estilo se compone de estos elementos que el usuario puede modificar o

Menu esté disponible por |a pestafia TAB VIEW situada en la pagina principal el ESTILO STYLE

Ballad
8BEAT 1

[A] 1/8

4/4
Oct:--

63 Crr11 |110

T:--  Split:C 3

Dr63 Bs63 ChE3 Lw 63 |[B Maj

[
POP_12_8

URBAN_JAZZ]1
R —
URBAN |AZZ3
e

BBEAT 2

Livel
| ROCK_BEAT

1
Livel

| URBAN JAZZ2

Live|
BBEAT 1

BBEAT

Liuul

- Live

| Piano

 ROMANTIC

! Sust: Hold Wheel: Modul,

63|

2nd Voice
STF!.INGS ENS.

63

[-
A LIVE FII_L & .-'GILE &
HAS IST | TO END F{EIHTRCI N OPELING VARI

Una vez seleccionada, en la parte inferior derecha de la pantalla (Style Menu ,menu de seleccion del érea de etilo),
tendra acceso a la seleccion de edicion EDIT. La pantalla se ve de esta forma:

Ballad (A}1/8 63|44 [T 11 |78
16BALLAD] Octi- T~ Split:C3
Dr63 Bs63 Ch63 Lw 63 |[ --ereemree
Audio Drum Chierd 1
16 BALLAD 2 127 Concert Grand 99
Groove Bank Chord 2| |
SHAKER_BEAT1 38 Steel 53
Bass Chord 3
WarmBass 120 70 Classic | 30
Lo 1| Chard 4] |
Soft 12 | 85 Strings Ens. 99
"-i". = Chord 5
ElPianol | 12 | 120 Rockabilly
| _ Ay | | cHo [ EFX HHUTE sme_‘

Piano 63|
ROMANTIC
| Sust: Hold Wheeal: Modul,
Live Guitar
8FOLK_ 1 65
Drum
Drum Mixer
Bass Lower
Pianist &
Chard Bassist
!Balance: 54/ EDT
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Come se deduce al entrar en EDIT
se efectlia sobreun STYLE Ballad [A]l1/8 63 Piano
existente donde se pueden ver todos [RLENSEEB AL - T~  SplitC3 | ROMANTIC

|os componentes sonoros utilizados.  |[EIFERERERE RN RTRE] | SRt Sust: Hold  Wheel: Modul.|
Estos elementos se pueden T T ———————— - -

modificar de lamismamanera en e 168ALLAD2 | 127 | concertGrand || 99 ARR. A MA)
MenUVIEW del STYLE € estilo de Grooie BenE Chard 2 - ——— e
ment de informacion, donde SHAKER_BEATL | 38 Steel = | QUANTIZE
facilmente con la pestaiia, puede wans) Chord 3 ;PAMMETR [S526)
seleccionar cualquier recurso de nennEass e R st | o | VELOCITY |
sonido y controles. __REC.OCTAVE@ASS) o e CONTROLS | QCTAVE
Aqui puede encontrar todo € men( pown() || up | saings Eos. ol |, o -
EDITAR que se explicara paso a -y [ l ~ Chord 5 NEW STYLE
paso para un fécil y rapidoEDITING | UNDO  MuTE Rockabllly || 49 | || B |

de la estructura existente. SRRl ¢ :
En detalle nos encontramos los CLICK'| | SOL0 || 1jSTEM | s CLEAR |
siguientes comandos:

- DOWN/UP OCTAVE :Pesafiao Tab gue permite el cambio de la octava ( -1/-2/ NORMAL
/+1/+2) seccion de (Bass/Chord 1-5) y Drums,Groovetambién seleccionable en modo de grabacion.RECORD.

- UNDO : Lafuncion deshacer se utiliza para volver ala situacion anterior antes de la grabacion. Si no esta
satisfecho con lo registrado pulse UNDO para restaurar todo e contenido. UNDO que se encuentran en este mend,
puede recordar todos los niveles de estilo grabado o permite volver ssimplemente a la situacion del paso anterior
seleccionando si le parece mas adecuado. EIl UNDO que nos encontramos en MENUactua exclusivamente en la
funcién seleccionada.

- MUTE : poneen MUTE (silencia) la pista seleccionada

- CLICK :Permite activar Click (metrénomo) para el procedimiento de grabacion.

- SOL O:Poneen soLO Ia pista seleccionada, para que la podamos escuchar de forma independiente a las
restantes pistas, que componen el STYLE.

Labarra de abgjo (1/8 en €l caso del estilo seleccionado en laimagen) muestra la longitud del patrén en uso.
Durante la grabacion se muestra progresivamente, paraindicar €l estado de grabacion.

Si desea crear un STY LE partiendo de 0, desde el principio. Recomendamos que antes de empezar, comience a
planificar con la mayor precision como le sea posible la estructura del estilo que va a grabar. Los parametros de
longitud, compas y tiempo, son |os gjustes basicos que el estilo necesita tener para una correcta programacion.

En los enlaces mostrados a continuacion se describen todas | as caracteristicas de los distintos menus disponibles en
edicion de patrones. EDIT PATTERN:

ARR.A:Menl]paralaselecci()n de las partes que componen el STYLE (Arreglo A/B/C/D / FILL / BREAK;
INTRO END)

M AJ: Ment parala sdeccion deprogramacion, MODO MAYOR / MENOR / SETTIMA del STYLE.
PARAM ETERS Ment parala seleccion deparametros global o individual del STYLE.
QUANT| ZE:MenUparaeIegir la quantizacion del STYLE registrado.

CONTROL Smena parala seleccion deControles del STYLE.

VELOCITY OCTAVE_ Menu parala seleccion de la Dindmicay de la Octava del STYLE
COPY/EXPORT :Mena para efectuar la funcién Copy de un patrén y los elementos que 1o componen
NEW STY L E:pulsando este comando se abre la seccion parala creacién de un nuevo STYLE
CLEAR:Mena para cancelar las partes individuales, o globales del STYLE.

RECORD: comando de activacion parala grabacion de las diversas partes que componen €l STYLE

Importante : En e modo RECORD intervienen todas las secciones disponibles en el PATTERN. Latnicaexcepcion
es para la pista AUDIO DRUM. Como se trata de una parte de audio no esta contemplada en la programacion.
Se puede de todas formas utilizar esta seccion para utilizar un Drum Set convencional en lugar del Audio Drum
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Edit Pattern - Arrange Part -

En esta pagina se muestran las partes que componen el STY LE donde queremos registrar la nueva estructura o
editar laya existente.

Lavista se presenta de estaforma:

Ballad [Al1/8 63|44 CT T 1 |78 |Piano 63|
16BALLAD] Oct:-- Ti-- Split:C3 |ROMANTIC
Dr63 Bs63 Ch63 w63 |[ —n— | Sust: Hold Wheel: Modul,
SELECT SECTION
ARRANGE  FILL BREAK INTRO  ENDING ARRA MA)
| ;
A A ‘ A 1 ‘ 1 A Z'E_]
r L r PARAMS QU.:]_%?
B B e I | " | VELOCITY |
- = CONTROLS
C G | C 3 | 3 | EEEEEN
: coPrY. | | |
D D | D EXPORT  NEWSTYLE
' PART
ol ] o |
figuce| LISTEN 1

Después de seleccionar |a parte destinada para la programacion, la pantalla se volveraa menu principa de la
edicion de patrones ..... EDIT PATTERN asi que ahora ... ya estalisto para grabar !!!

- CLICK :permite activar e Click (metrébnomo) para la grabacion a efectuar.

- SOL O : Poneen SOLO Ia pista seleccionada, asi la podemos escuchar de forma separada de las otras pistas
gue componen el STYLE.

- PART LI ST EN : permite escuchar e timbre seleccionado directamente desde e teclado
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Edit Pattern - Mode -

En esta pagina, seleccionamos el Modo Armonico en la programacion del STYLE.
Como se vera en la pantalla se ponen a disposicion tres formas:

MAGGIORE, MINORE, SETTIMA;

Ballad  [A]1/8 LTI 11 }78 |[Piano 63
16BALLAD1 - T--  Split:C3 [ROMANTIC
Sust: Hold Wheel: Modul,
MODE —_—
ARRA | | Ma
MAJOR * = —
| QUANTIZE
PARAMETR | (16)
MINOR [
VELOCITY
CONTROLS | OCTAVE
7TH b copy | b
| || PART | - _
CLICK | 50LO || LISTEN | ! T CLEAR -

Al cambiar el asterisco * en un estilo que ya existe, aparece a lado del modo (Mayor) significa que esta
programacién esta realizada en modo Mayor. En el caso de que la programacion existente este en otro médulos
armonicos también recibira un asterisco adiciona *

Para aquellos que han programado previamente un estilo ya conocen este tipo de mend, ya que saben que €l estilo
debe hacer referencia a una forma armonica (al menos) con € fin de funcionar. Las reglas armonicas que permitan
el correcto funcionamiento son necesarias para el funcionamiento de la conversion automética interna, en
cualquiera de los modos adicionales (séptimas 0 menores) que deben aplicarse a las disposiciones que sean.

El estilo que esta programado en el unico modo mayor (por 1o gue no hay ningiin elemento en los otros dos
seéptimay menor) producira la conversion en forma automética también para todos los demas acordes menores, y
séptima, etc. etc.

Si ademas del modo mayor, también tenemos programado una variacion en la armonia MENOR (o séptimo) €l
instrumento aplicara las reglas armonicas establecidas, siguiendo detalladamente la armonia contenida en la
programacién en forma de Menor o Séptima. Estos Ilamados modulos arménicos permiten al usuario aplicar
normas armonicas especificas en el STYLE.Para llevar a cabo todos las armonia en relacion con las notas en
conjunto.

Una vez seleccionado € modulo que nos interesa, e menu nos re direcciona menu de la pagina principal EDIT.

- CLICK : Habilitad Click (metrénomo) para la grabacion a efectuar

-SOL O : poner en stlola pista que se esta trabajando para que podamos escuchar por separado de otras pistas
gue componen el ESTILO

I mportante: Para dar ejemplos completos de armonias en todas las variables musicales, nos llevaria paginasy
paginas de tutoriales. En este caso se trata de un manual de usuario en el que solo comentaremos la funcion de los
comandos.
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Edit Pattern - Parameters -

Aqui tenemos la pagina més importante en la estructura de EDIT PATTERN.

Aqui se gjustanlos parametros de su propio estilo, estos gjustes determinarén el éxito de la"musica’ de su

programacion.

Ballad [A] 1/8 Piano 63

ROMANTIC
Sust: Hold Wheel: Modul, |
ARR.A - PARAMETERS - —

16BALLAD1

| lobait: ARR.A MAJ
Tempo  Time Signature Bar ~ CHORD o 1
- MODE | QUANTIZE
110 a || &« || 8 ‘ PARAMETR (16)
GLOBAL SETUP CONTROLS "u’clf_lé_?ﬁ?
Loop Click Key — e .
' COPY
off | ON | 30 | c | LCORL !_NEW STYLE
CUCK | SOLO || / CLEAR
. || LISTEN 7

Analicemos los comandos que nos muestra este dibujo :

- GLOBAL : comando gue permite la seleccion ( GLOBAL / SINGLE ) en la configuracion que se va a
hacer en este menu. Las selecciones realizadas asumen caracter global para todas las partes del ESTILO (mayor,

menor, etc.) o solo la parte que ha sido seleccionado (en este caso) ARR.A

- TEMPO :Aqui se gusta el tiempo "bpm" de la piezaa EDITAR. Esta caracteristica, en algunos aspectos es
innovadora, pues le permite programar una parte del estilo ( ARRANGE A) con un tiempo de 120 bmp por minuto.

Mientras que en e ARRANGER B podria, por gemplo programar con un bmp de 60 o (125) .

-TIME SIGNATURE : Aqui se puede establecer el tipo de compas de ARREGLISTA en la

programacion. Los parametros disponibles son (2/4, 3/4, 4/4, 6/8, etc.) Con la misma ldgica explicada en la seccién
anterior, podemos utilizar diferentes compases, en las diversas partes del ESTILO (por giemplo ARRANGER A un

4/4,y en el RREGLISTA B un, 6/8y asi sucesivamente).

- BAR: Mediante este comando se puede seleccionar e nimero de compases (maximo 128) disponibles parala

programacion de las partes que componen e Arreglo.

- LOOP: onoFF Le permite utilizar la modalidad loop en la parte puesta en programacion (EDIT ) Lapista

en gecucion se lleva a cabo en un modo ciclico solo en el modo de grabacion Record.

- CLICK : si havilitael Click (metrénomo) para la grabacion, puede controlar su volumen (0/63). Con €l
comando ON esta vinculada a TAB CLICK disponible en cualquier pagina de edicion de patrones.

- KEY: BEI TABKEY Ie permite programar laraiz, ROOT donde nos vamos a referir en todas las partes de

arreglo.
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Ballad [A)1/8 63|44 L[ LI 1 |78 | Piano 63
1 EEALLAD]. KEY SIGNATURE "'!.NT' C
Dr63 Bs63 Ched L sld Wheel: Madul.
ARR. A 2 '|
| Global |
_ . C# A MA] |
Tempo  Time Signg QUANTIZE
78 4 | D B e S
— | |
| | VELOCI
Gy Eb 0LS | 'GCTAVE.
Laap .
Bl E o | |
Off ] RT MNEW STfLE.
- | F
cuck | soLo | ﬁ

-

Latonalidad disponible es precisamente |a de toda la escala cromatica. Tipicamente se registra el patron partiendo
de laraiz DO

- CHORD MODE :A través de este comando, muy importante para el éxito de la"musicalidad” de su

arreglo,seleccionamos el modo NORMAL / RETRIGGER o CLOSE/ PARALLEL /partes usadas en €l arreglo.
Como bien se puede ver en lafoto cualquier acorde (CHORD1al 5) tiene su manera seleccionable.

63|44 CI T 11 |78 |p 63|

lano
ROMANTIC

Sust: Hold Wheel: Modul.

Ballad [A] 1/8
16BALLADI

Split:C 3

ARR. A - CHORD MODE T

| ARR. A MA|
Chordl | Normal Close ' I
. | . | QUANTIZE

Chordz | Mormal Close [PARAMETR | | =" (16)
Chord3 | Retrigge Close ' ! ELOCITY |

o rigger CONTROLS | ‘OCTAVE.
Chorda | Retrigger Close p T .;
Chards Normal Close EXIT EXPORT | gk STYLE‘_
g con (D
CLCK | SOLO ‘ ] CLEAR
; | LISTEN 8

El modo colocado en laizquierda selecciona laforma en que se toca el acorde. NORMAL (cada nota que fue
programado en €l interior del acorde se toca por su longitud real) En las notas modo RETRIGGER seréa Redisparar
(interpretado de nuevo) cada vez que cambie de acordedurante |a ejecucionen tiempo real.

El modo colocado en la parte derecha, indica e modo de conversién armonica del acorde tocado. PARALLEL (las
notas se convierten en paralelo en la programacion de la escala diatonica) en modoCL OSEla notas programadas
internamente son gjustados a través de un algoritmo inteligente sélo para darle la mejor correccion armonicaen €
caso acordes con ateraciones especificas.

- CLICK :Permite activar e Click (metrénomo) parala grabacion a efectuar.

- SOL O : Poneen SOLO la pista seleccionada, asi la podemos escuchar de forma separada de las otras pistas
gue componen e STYLE.
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Edit Pattern - Quantize -

En este menu se pueden cuantizar las pistas grabadas. La Cuantizacion (la capacidad de corregir la gjecucién) se
aplica con parametros seleccionables en |as pistas disponibles en su arreglo.

Before QUANTIZE | se—— —

After QUANTIZE | —— —

Asi es como se muestra en la pagina:

Ballad [Al 1/8 Piano 63

16BALLAD1 e it: ROMANTIC
Sust; Hold Wheel: Modul,

BASS - QUANTIZE

ARR.A MA)
2 4 8 16 || 32 || 64 SAAMETR] Qu?lr%?ze
Real || 4T || 8T || 16T || 32T || 64T - | VELOCITY

CONTROLS | ocCTAVE

| EXIT | | UNDO '|EJ<ECI.ITE_ EXPORT

CLICK | S0L0 |' PART | ' e CLEAR -

Este giemplo muestra la pista en uso referido a (BASS del ARREGO A). Por supuesto, este menu esta disponible
en cualquier parte del arreglo que estemos trabajando.

L os pardmetros Quantize de cuantizacion disponibles son los siguientes :
2:Quantize 1/2

4: Quantize 1/4

8: Quantize 1/8

16: Quantize 1/16

32: Quantize 1/32

64 Quantize 1/64

REAL : Ninguna quantizacion sera aplicada

4T: Quantize de 1/4 en triplete

8T: Quantize de 1/8 en triplete

16T: Quantize de 1/16 en triplete

32T: Quantize de 1/32 en triplete

64T: Quantize de 1/64 en triplete

NEW STYLE
e

- EXECUTE : Unavez sdleccionado & modo de cuantizacion a pulsar este TAB la cuantizacion se
aplicara
- UNDO:End caso de gue € resultado musical no sea €l deseado podemos volver a estado anterior
pulsando este comando.
- EXIT: pulsando este TAB salimos del Ment confirmando todo lo relativo a la cuantizacion.
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Edit Pattern - Controls -

En este menu se pueden aplicar todos los controles que deseemos cambiar en la pista registrada.
Los CONTROL S disponibles son asignables de forma diferente sobre las pistas del BASS y CHORDS.

Ballad [A] 1/8 63|

16BALLAD1

Sust: Hold Wheel: Modul. |
BASS - CONTROLS -
ARR.A MAJ

Arabic Pitch Port.to - T — :
Reso Scale Range Time iPAFtﬁ.HETP. | QUﬁDé"I;IZE
64 Off +-2 32 | l
VELOCITY
CONTR
o _ ONTROLS | oCTAVE
Filber Bend Assign = :

] I COPY |
Off PITCH EXPORT !_H EW STYLE

; || PART |
CUCK | SO0 || yjerey = CLEAR

L os pardmetros disponibles son los siguientes :
- RESO . AplicaLaresonancia (1/127) ala pista seleccionada

- ARABIC SCALE: Activa ( ON/OFF) lalectura en modalidad Scala Araba a la pista seleccionada
- PITCH RANGE: Rango ( 1/127) del Pitch Bend que seré aplicado a la pista seleccionada.

- PORT.TO TIME : poned Portamento Time a la pista seleccionada .

-MOD.TO FILTER: Activa ( ON/OFF) la Modulacion sobre e Filtro en la pista seleccionada .

- BEND ASSIGN :Aqui se puede asignar a la rueda del Bend con la caracteristica que quiera (PITCH /
ROTOR / PORTAMENTO).

I mportante: Estos controles estén disponibles sin necesidad de confirmar con ENTER. El rotor puede ser utilizado
solo en la pista CHORD 3.

Como se deduce del ingreso en EDIT fue hecho a partir de un estilo existente en € que todos |os recursos sonoros
ya estan programados. Estos elementos se pueden modificar de la misma manera en la pagina de VIEW del
STYLE vistaen laque se familiarizara con €l TAB lo que permite la seleccion del volumen, del sonido y mucho
mas. En esta pagina sobre el menu EDIT que explicara mas adel ante usted encontrara los TAB para una rapida
EDICION de una estructura ya existente.

En detalle encontrara los siguientes TAB 0 Comandos.

- DOWN/UP OCTAVE. comando gue le permite el cambio de octava ( -1/-2/ NORMAL /+1/+2) de
la pista seleccionada.

- UNDO: Lafuncién deshacer se utiliza para volver ala situacion anterior antes de la grabacion. Si no esta

satisfecho con lo registrado pulsar UNDO para restaurar todo € contenido. UNDO que se encuentran en este mend,
puede recordar todos los niveles de estilo grabado y permite volver a lasituacion del paso anterior seleccionando,s
le parece més adecuado. EI UNDO que nos encontramos en MENU actiia exclusivamente en la funcién
seleccionada.

- MUTE : Poneen MUTE (silencia) la pista seleccionada
- CLICK :Permite activar Click (metrénomo) para el procedimiento de grabacion.

- SOL O :Poner en SOLO Ia pista seleccionada, para que la podamos escuchar de forma independiente a las
restantes pistas, que componen el STYLE.
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Edit Pattern Velocity - Octave -

En este menu de definiran las " transformaciones " y se aplicaran los cambios en la dinamica de las notas ya
grabadas y su octava en lareproduccion.

El valor modificado se realizara en |a pista seleccionada inicialmente.

Esta pantalla se refiere alapista BASS

Ballad 4/a I T 13 110 |Piano 63

8BEAT 1 Oct:-- T--  Split:C3 |ROMANTIC
Dr63 Bs63 Ch63 Lw 63 [([B Maj Sust: Hold  Wheel: Modul.
BASS - VELOCITY ————a

ARR. A MA|
Value i e

VELOCITY 1] Single -- oAl PARAMETR iQUﬁ!EIZE
value —

VELOCITY

OCTAVE 1] CONTROLS OCTAVE

= * | COPY

| EXIT | UNDO | EXECUTE EXPORT lNEW STYLE

' || PART -
CUCK | SOLO iiuerM! ) o CLEAR

En detalle, encontramos |os siguientes comandos:
-VELOCITY :1ab gue permite el cambio de dindmica de un evento (o més) previamente registrado. Los
valores disponibles son: -63/ + 63.

- SINGLE :Bl Tao SIMPLE (cuando esta activo) permite la seleccion de la nota que desea editar. Es

suficiente pulsar la nota deseada en €l teclado y luego cambiar de valor. Cuando el Tab ALL esta activado los
cambios se realizaran en todas las notas previamente grabadas

- OCTAVE :Tab octava (cuando esta activo) le permite cambiar la octava de la pista seleccionada. El rango
de acciénes+ 2/ -2

- EXECUTE :unavez que haya seleccionado |os parametros deseados pulsando EXECUTE habilitara los
cambios de los datos registrados en |a pista seleccionada.

- UNDO :Permite a usuario restaurar los datos antes de |a transformacion de la pista seleccionada.
- EXIT :Permite salir del menu seleccionado.
- CLICK :Ppermite activar Click (metronomo) para el procedimiento de grabacion.

- SOLO: ponea pista seleccionada en SOLO con € fin de poder escucharla por separado de las notas que
componen el STYLE

I mportante: Una vez fuera del menu ya no es posible restaurar |os datos de la transformacion realizada.
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Edit Pattern - Copy -

Este ment le permite copiar Ballad [C-1]1/8 63 Piano 53

partes seleccionadas o todo LIGHT_FUNK2 = T-  Split:C3 |ROMANTIC

el estilo de una fuente a Drd44 Bs55 ChO Lwa7|[B Sust: Hold Wheel; Modul,

otra. Puede copiar de un SOURCE FAMILY soam | 1

estilo seleccionado unasola  gacToRy  BALLAD I ARR.CTOMID A ARR.C | = MA]

parte (la parte de laimagen ST — = :

gue se muestra es delBASS |PAFIAHETP. Quf‘f!ﬁ?z'i

del ‘Arranger A) y copiarlo 16BALLAD1 To->  LIGHT FUNK2 | ,

en otra parte del estilo. SECTION PART SECTION | bora s OLSI VELOCITY
ARR.A  Bass ARR. A | BTN

- COPY
EXECUTE EXPORT

NEW STYLE
En detale nos encontramos
con los siguientes

b - PART
CLICK | SOLD ‘! ] | CLEAR -
comandos: | LESTEN 1/8

- SOURCE :Aqui se selecciona la fuente de estilo (o parte del mismo) a copiar. Las fuentes
pueden ser FACTORY / USER / MODELLING y aparecen en e menu emergente.

- FAMILY :Este menu permite la seleccidn de lafamilia delestilo para elaborar |la COPIA.
Aunque en este caso se abrird una nueva ventana que mostrara de lafamilia de estilos a utilizar .

-STYLE/TO SECTION :Aqui se selecciona el estilo a copiar desde y hacia (en cagja)

de destino partes disponibles para la copia a gecutar.

- SECTION Aqui  [FFrrmmsi: Piano 63
se selecciona la parte del 16BALLAD1 \NTIC
arreglo para ser Dr63 Bs63 Ch63 L Jd  Wheel: Modul,
copiado .El ment T 16BALLAD1
:aargergmte mostrara todas FACTORY = BAUAD  16BALLAD2 AL MA
STrLE | | QUANTIZE
- PART : Tabde SRR 16BALLAD3 IETR |~ "(16)
secciones de |as pistas p— - I '
disponibles parala copia 16BALLAD4 o RGN
de estilo en lanueva ARR. A Bass J |
seccion de destino. Una 70s_POP Y - '
nueva ventana IR NEWLSTYLE
propondra(ALL PART) - . 8BALLAD1 —
todas las partes o parte CLICK | SOLO ‘:Lf PR -
individual , parala copia s

- EXECUTE :unavez gue haya seleccionado los pardmetros deseados pulsando EXECUTE
estas partes se copiaran

- EXPORT : Estafuncion permite exportar las partes midi de la seccion seleccionada como un
archivo Midi utilizando €l botén Exportar <nombre de parte para exportar> to Mid. In Style Edit y
también es posible registrar una secuencia y luego exportarlainmediatamente con la funcion Export to
Mid.

Estos archivos exportados se guardan en la carpeta User_Modeling / Style <style name> / <selected
section>. Para utilizar estos archivos en Live Modeling, las partes Midi exportadas deben copiarse en
las carpetas

User_Modeling (utilizando MEDIA - DISK EDIT)

I mportante: Por cuestion de estructura interna y de funcionamiento la funcion COPY AUDIODRUM

no estara disponible como partes individuales. EI menu obligara automaticamente copiar todo €l estilo.
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Edit Pattern - New Style -

Esta pagina permite y muestra todas |as herramientas necesarias para crear un nuevo estilo. La operacion indicada
por la nueva ventana borrara todos los datos del estilo seleccionado.
Ballad [A] 1/8
16BALLAD1 Oct:--  Ti--
Dr63 Bs63 Ch63 Lw 63 |[ -———-mmmm-

63(4/4

CL T T |78 |Piano 63|
split:C3 | ROMANTIC

Sust: Hold Whesl: Modul.|

Audia f ! 5 =
1o oo S
| ASE R BEAY STYLE MEMORY WILL BE ERASED QUANTIZE
. ARE YOU SURE TO CONTINUE? (16)
WarmBass _—
el VELOCITY
REC. ﬂC'I'.NI.E‘E E E vaE
| DOWN(-1) [ Yes ]
: l . —!w —
UHDO |_| L= = |I FCT =T 15 ll_l ':II NE ry s‘qui
! T ——
= ! PART | 4 |
S o D
. | 5010 ] | i —

Pulse YES para confirmar la funcién de borrado e introducir un nuevo nombre de estilo.

8BEAT_
« © € € ®© € € € € «
[ 1 T [ [ T
T © ®© € ® ® ®« @« € |«
'I:_QJ::_WJ}‘_EJ}‘_“JLTJF_"‘,{_'JJ}‘_’JE_DJPJ
P
L‘“‘;LEJLDJLFJLG.L“JL’JL“JL"J'_.J
o s o )
- ' - « e
CShi (= ) O Jend @ |

CANCEL muestralavista anterior las condiciones precedentes.
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Edit Pattern - Clear

En este menu puede borrar parametros como notas, controles. EI menu presenta algunos comandos para la
seleccion individual de lafuncion Borrar en las notas seleccionadas o Global en conjunto también.

Vemos, en detdlle:
Ballad

16BALLAD1

. -
SINGLE

|_ EXIT

[A] 1/8

CLICK |snu: ‘I PART | |

63|4/4

BASS - CLEAR

111 |78
Split:C 3

CONTROLS ALL

[ UNDO ]| EKECLITET

Piano 63
ROMANTIC
Sust: Hold Wheel: Madul,
| ARR.A | MA)
" | QUANTIZE
PARAMETR |~ (16)
| |
VE I
CONTROLS QCL?“F'«;E
CoPY | | |
EJ{E_DRT MEW STYLE

1/

- SINGLE :puise este comando(Tab) para habilitar la anulacion de las notas individuales en la pista que ha
grabado. A continuacién, pulse latecla en e teclado que desea borrar. La pantalla mostrara la nota junto al

comando.
Ballad

16BALLAD1

| SINGLE |-

[ EXIT

[A] 1/8

CucK |s-::u:: ‘I PART | |

63(4/4

BASS - CLEAR

C LI J78
Split:C3 | ROMANTIC

CONTROLS|  ALL

| 1
[ UNDO |EXECLITE

EXPORT

‘Piane 63|
Sust: Hold Wheel: Modul.
ARR. A : .. MA|
PARAMETR. QuaNTIEE
CoNTROLS ARt |
cor .HEW 5T‘rl..E1_

118

pista seleccionada

- ALL

Ahora pulsando EXECUTE borraremos solamente la nota seleccionada..
- CONTROLS: utilice este Tab para eliminar todos los controles y cualquier evento Pitch Bend en la

: funcidn cancelacidnse aplicara a todas las notas grabadas en esta pista

- EXECUTE :unavez gue haya seleccionado lo pardmetros deseados pulsando EXECUTE se habilita el
borrado de datos contenidos en |a pista seleccionada.

- UNDO :permite a usuario restaurar los datos antes de la transformacion de la pista seleccionada.
- EXIT :Permite salir del mend sdleccionado.
- CLICK :Permite activar Click (metronomo) para el procedimiento de grabacion.

- SOL O : ponda pista seleccionada en SOLO con €l fin de poder escucharla por separado de las notas que

componen el STYLE

I mportante: Una vez fuera del menu ya no es posible restaurar, deshacer la transformacion realizada.
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Edit Pattern - Record -

Esta Tab activa la grabacion de las diversas partes del nuevo estilo. Establece todos |os parametros necesarios,
como se ha explicado en los parrafos anteriores. Una vez hecho esto ..., el instrumento esta listo para la grabacion.

AhoraPulse e Tab RECORD. El Tab ligeramente mas claro indica que la funcion esta activada para la grabacion
de la parte seleccionada. Ahora solo tiene que pulsar el Tab Start. Usted esta listo para grabar notas y eventos que
haran de su propio estilo

Ballad [AlL1/8 63|4/4 1 J 78 Piano 63|
16BALLADI Oct:- T Split:C3 | ROMANTIC

Dr63 Bs63 Ch63 Lw 63 |[ - | Sust: Hold Wheel: Modul,

Audia Drum Chord 1
168aALLAD 2 | 127 | concertGrand || 99 ARR. A MA)

Grocva Bank 3‘3 Chard Zj | 53 | ] -

SHAKER_BEAT1 Steel | | ANTIZE |

PARAMETR Quu.ﬁ; 'E_

Chard 3] | | ] : |

| WarmBass 120 70 Classic | 30 | . |

REC. OCTAVE (BASS) s CONTROLS | QCTAVE

| DOWN(-1) || up | Strings Ens. 29 I ;

: = COrY. | '

Cherd 5 | |

| UNDO | MUTE ‘ Rockabilly ao | |[IEXPORT | [NEWSTVLE

' || PART -

Por supuesto en esta fase veremos €l progresodel ESTILO que se desea lograr. Es posible que haya partes
simplemente copiados de ESTILO ya existentes, como |os cambios de menor importancia o sSimplemente para crear
un estilo desde €l principio.

Sea cual sea el modo elegido, cuando haya completado todo, salvamos nuestro STY LE pulsando € comando
SAVE en € panel a continuacion ponemos el nombre del STYLE a guardar.

p—

o

y

r-‘
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7

r—'
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-LAUNCH PAD-

SCENE1 [A]1/8 63|44 CITTI1 120 |Piano 63

Introduccion:  [Z5E . T~ Splitc3 |[ROMANTIC

Dr25 Bs63 Ch37 Lwa3d (3,5) 1 Sust: Hold Wheel: Modul,
ki Il Time Sign |Song Mode

4 \f| & ||| of | [EDIT

“| |Phrase
Ao
Chord

of Bar | 8

= =% Scene
P18 J

Cup}rTn Clear | Import |

B | _—

LAUNCH PAD Una novedad absoluta de KETRON que por primeravez se incorpora en €l SD 9 keyboard. Es
una estructura donde puedes construir secuencias de varios tipos utilizando diferentes formatos (audio y Midi)
donde €l Unico limite serd"tu imaginacion”. En definitiva estaforma de trabajo puede gestionar bucles de audio,
frases instrumental es creadas por usted o importadas del enorme banco de memoriainterno, que Ketron pone a su
disposicion. Solo para darle algunos g emplos, puede crear una estructura similar a la utilizada en la seccién del
Arranger, con todos los recursos MIDI y por o tanto controlable en términos Time y Tune pero, fuera de los
conflictos arménicos que lamentablemente el arreglista a veces impone. La diferencia, con € midi es que con €
audio, puedes conseguir estructuras armonicasy / o ritmicas donde reinventar su manera de hacer entretenimiento.
Imaginese cortar algunas partes de audio de su cancion favorita (Intro / Chorus, Especial, etc...) Ponga cuaquiera
de estas partes en PAD dedicado o0 su SCENE. En este punto su cancion puede ser reproducida como usted lo
desee en tiempo real. Durante la reproduccién puedes enriquecer |a actuacion afadiendo de vez en cuando
herramientas, Riff, EFX y lo que su imaginacioén musical le sugiera, vuelve a disefiar la estructura de la cancion
como quieras..... todo en directo en tiempo real!

El entorno LAUNCH PAD esta compuesto de 6 Escenas, cada escena compuesta de 12 Pads |o que hace un total
de 72 Pads independientes.

Cada Pads es un deposito de secuencias (tablas, pistas) de misica que se puede asignar:

1) Tablas midi tomadas de la base de datos interna (ver Live Modeling), o tablas MIDI grabadas en el instrumento
por el usuario o programadas con un editor de musica en €l ordenador y luego importadas al instrumento (copia).
2) Archivos de audio en formato wav con la frecuencia de muestreo 44100 / formato de 16 bits estéreo.

Como se hace

Se accede pulsando €l botén del panel LAUNCH PAD.

Salidas disponibles presionando LAUNCH PAD de nuevo (s seestden play seraparada). Pulse €l boton

EXIT para salir del mend. Pero esto no apaga el Menu (el LED en LAUNCH PAD esta ACTIVADO).
Pulsando de nuevo EXIT o LAUNCH PAD se entra de nuevo en el menu.
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FUNCIONES PRINCIPALES

-OPEN: Activaunmenten e que se carga un proyecto completo de LAUNCH PAD, o mas bien todas las
escenas con secuencias de audio / midi asociadas a diferentes pads mas todas las reglas de gecutar (que se
describirdn mas adelante).

-NEW: NUEV O: Borralamemoriadel LAUNCH PAD actual, para permitir la nueva construccion desde
cero

-BOTON SAVE (en lapantalla): Guarda el proyecto LAUNCH PAD en el disco, en la carpeta
relacionada con LAUNCH PAD con laextension L SX .

- SELECCI ON DE ESCENAS: Debajo de la pantalla hay botones que le permiten seleccionar

una de las 6 escenas disponibles. En el modo Start, las almohadillas activas de la escena, entran en play a principio
de lanueva medida (de la misma manera de como funciona en €l

(A]1/8 63|4/4 [CITTI3 j120 |Piano 63|

Oct:- T  Split:C3 |ROMANTIC
DrS4 Bs 54 Ch37 Lw 63 |[C (3.5) 1 ! Sust: Hold Wheel: Modul.|

Fa = = % =

C oo 1
| AUDIODRUM | GROOVE / KIT

:;...._ | ! I — | Hai - J | PG P

|| eumr | uvecumar

iEc:Esﬁﬁ.  waAvE

F N g " '1| CLEAR ‘ UER

EDIT PAD

_m”_r_mw -‘

SCENE1 [A] 63|44 CTTI3 120 ipiang EEEE]
Empt'_'y’ PAD 2 {EASS] : |
Dr54 Bs 54 Ch EMPTY PAD
s | 16BALLADOL ! | GROOVE KIT
16BALLADO2 q PLAND
' 1| 16BALLADO3 e
|ﬁ | 16BALLADO4 T
———— =1 16BALLADO5 f‘ -
USER
[ Free | 16BALLADOG B
- JI_| 16BALLADO7 R
scener [Eadl®]  16BALLADOS NEW -‘
T
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SCENE1 [A]1/8 63]4/4 CTTT [120 [Piano 63

Empty Oct:-- T Split:C3 |ROMANTIC
DrS4 Bs54 Ch37 Lw 63 |[C (3,5)1 | Sust: Hold Wheel: Modul.
[P!av Miode

LRt | LDDp§|| Beat ] Pad Ctl'l|

[I: hm‘d r-1|:u:re I

Fr |Harm;| Close |F|.Etf!0ﬂ

= A = I i I = J Record Made
a8 | Duantlze Real |

h,
F n T a ™ = B FLEEEII‘d
= FREE  FREE ERE

Voice | Original ||

L - L -~ N - j18 - J | Change l w%cs |ED!TPA!J
| L] E O E

o EE R ERER -~ Bl

ASIGNACION DE SINGLE PAD

Presionando en el areainterna de un pad de cualquier escena, estaviene rodeada por unalinearoja, y en el area
la derecha de la pantalla podremos seleccionar, tanto el modo Start (metiéndolo autométicamente en play) o en
STOP, diferentes tipos de Secuencias:

1) Audiodrum interno (Live Modeling) en formato grv y Live drum/ User Livedrum (formato streaming de
transmision Audya).

2) Tablas internas Midi Groove (Live Modeling).

3) Kits de bateria (los detalles se explicaran mas adel ante).

4) Tablas de Bgjo, Piano, Guitarra, Orquestal / Synth tablas internas (Live Modeling o user Live Modeling de
usuario).

5) Live Guitar Guitarra en vivo (se puede asignar a mas de un pad, pero sonara solo uno a lavez).

6) Tablas de usuario grabadas 0 guardadas por € usuario (archivo midi en formato 0 en un canal, resolucién 480
ticks / de cuarto de nota).

7) Archivos Wave (hasta un maximo de 3 por escena).

Todos los tipos de tablas se dividen en familias basadas en |os géneros musical es representados.

El Boton CLEAR eliminalatabla asignada en € pad.

Audiodrum: [EEEE! [A] 63 - ' 63
Err”::.ityI SELECT CURRENT AUDIDDRUM SECTION
Dr25 Bs63 Ch ALL (A,B,C,D,FILL,BREAK TABS) Wheeal: Modul,
ey ARR, A | GROOVE / KT
e FILLA §| B
[ | BREAKA :|  LIVE GUITAR
- | ARR.B L|  wave
- FILB ‘ L
USER
[ re=] BREAK B —
25 ARR. C EDIT RAD
Ry . I
(] 1
= o

El Audiodrum esta clasificado en categorias. Una vez seleccionado el Audiodrum deseado, se puede asignar todo el
Audiodrum a Pad (almohadilla), de esta manera la transicion de una seccidn a otra esta disponible mediante los
botones ABCD del Arranger, o bien seleccionando Audiodrum y manteniendo presionado se puede seleccionar la
seccion individual del Arranger a sonar. En €l interior de la seccion Audiodrum también se encuentra el Menu
Livedrums, ritmo de audio, es decir, € ritmo de la transmision en la méquina.
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Groove/ Kit:

SCENE1

63

| dfd CT 1T 11 J:LEID |Pian0

Empty Ic

FAD 4 (GRODVE J KIT)

Dr54 Bs54 Ch HH 8 T 1 (kit) Wheel: Modul.
HH_8_T_2 (kit) ) | GROOVE/ KIT
-'3 HH DANCE1 (kit) | Pmﬁltl |
[ | HH_DANCE2 (kit) VE GLATAR
| B Eaies |
I | | HH_DAMNCES (kit) L VWAVE
———— =1 K_BEAT_1 (kit) :‘ -
= | K_BEAT_2 (kit) R
- iU K _BEAT_3(kit) ke
SCENE1 I K _BEAT 4 (kit) NEW -

SCENE1 CTT 1 120 |Piano 63
Empty T--  SplitC3 |ROMANTIC

(3.5)1 | Sust: Hold Wheel: Modul,

|
[ o = [ =L | == = ] | | May Mode |

1:* gf.ﬁ aﬁ FREE | Loop | Beat || Pad Ctrl |

" | | chord Moge |

I;'.':I‘-'a_'q.__—' I'-:x..";-!_:-':'.:'; .?;"-‘::"-.-';‘.'.'_'-1 .:-'A__;,:;.N_,-_;E- |Hﬂ:h:—2 J Filt:-38 | Reso:3 |
FFREE RRBEES HEREE EEREEN I
k, = N = I i+ S = J Record Mode
- 5 N N o Hecu W s T
rd | a8 | Quantize Real |
| | ol =i . Bar | it
[ERES | RS A ‘}U-—-" ]

Voice | Original ||
= )| change | N3E" [eomean

3 3 [} [ L3 - z | —
= TR oo oo

Pulse GROOVE / KIT para acceder a lalibreria de Groove interna de la magquina. Mencién especia para el
primer articulo: "Drum Kit L ooper".

Al seleccionar este elemento se accede a una lista de instrumentos de bateria: bombo, charles, Clap, Rimshot,
Snare, Tom en diferentes cadencias tomadas de diversos géneros musicales.

Esto e permite crear undrum set de bateria utilizando diversos Pads, donde cada uno esta asociado con un
instrumento de percusion. Cada instrumento se puede controlar de forma independiente.

Bass,Piano,Guitar,Live Guitar,Orchestral:
Mediante € uso de estos botones se puede acceder a lalibreria interna del SD 9. Para que la busqueda sea mucho
mas facil los diferentes Loop se dividen en familias.
Nota. Es posible agregar mas de una guitarra en vivo para la escena, pero solo se reproduce la Ultima
desactivando autométicamente la anterior.

User:

En esta seccion encontrara todas | as tablas disponibles en el ambiente, afiadidas por usted (formato de archivo MIDI
0, de un solo canal, resolucion de 480 tick/quarto de nota). Los archivos deben estar ubicadosen "/

LAUNCH_PAD / RECURSOS/ USUARIO /". Paralamegjor organizacion de estos archivos puede crear también
otro nivel de carpetas.

Wave:

En esta seccion encontrara todos los Wave (16 bits 44100 Hz) disponible en "/ LAUNCH_PAD / RECURSOS /
WAVE /". Parala meor organizacion de estos archivos puede crear también otro nivel de carpetas.
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USO DEL PAD

Unavez que se asigha una tabella a pad (secuencia) esta comienza a sonar en sincronia con todas las demasy
comenzara a inicio del compés (s estd activado el Star inicio).

Al pulsar sobre una Pad con una secuencia (Pad activo)-se puede poner y quitar el mute de los mismos.

Para cambiar la secuencia de un Pad activo simplemente mantenga pulsada la tecla durante 1 segundo. Se activara
el menu de seleccion donde podra elegir uno nuevo.

Con e Boton TEMPO + y —se puede acelerar / ralentizar cada escena de forma independientemente.

MENU PRINCIPALE

-TIME SIGNATURE: para cada escena se puede asignar un tipo de division.

- SONG MODE: s "on"le permite la sincronizacion de las escenas con € fin de crear su propia cancion.
Utilizando latecla EDIT se abre e menu que permite la sincronizacion de las diferentes escenas.

SCENE1L [Al1/8 63|4/4 CITI3 |120 [Piano

Empty Oct:- T  SplitC2 |ROMANTIC
Dr54 Bs54 Ch37 Lw 63 |[C (3.5 1

| Sust: Hold Wheel: Modul,
| Time 5ign Fﬁcng Mode |

|SCENEL|  Repeat |8 A ‘wﬂp  [[-2 [+ |l o] e
pe————— i Sl |
| Phrase
= Ao
E Chord | le Ea i
[scene ) :

— fCGp‘fTD| Clear | lmpurt|

‘Add

e : "ufDL CHO |EFH

‘Duscard ‘ oK
1 e
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SCENE1 [A]1/8 63 |4/4 [CII I JlZ'l.'.l Fiano 63

Empty Oct:- T SplitC3 |ROMANTIC
Dr54 Bs54 Ch37 Lw63|[C (3.5)1 Sust: Hold Whesl: Modul.
" Time 5||:|'| :'Sﬂl'lq Maode
|5CENE 1 | Repeat ‘ *-G‘“P 2 4 ||| ofF | (EDIT
| Phrase

lSﬂENE 2 | Repeat

| ALItE ]
Chord 90, Bar .54.
‘ SCENE 3 | Repeat | 2 M
: ) ':'n:ene

Cnp*_.rTn Clear | Import |

|.€ludd

VOL REV CHO | EFx
o e [

Edit menu del Song Mode:

‘Duscard ‘ Ok

- SINGLE / LOOP: Este botén le permite establecer si la secuencia de la escena debera terminar cuando
llegue al final 0 empezara de nuevo.

- ADD: Este boton afiade una parte de la secuencia donde se puede establecer |a escena interesaday €l nimero
de compases (Repeticion) en este caso se repite automaticamente. Después de estas medidas, |a secuencia pasaala
siguiente fase 0 se detiene en la Gltima.

- DISCARD: Este botén anula todas |as fases editadas.

- OK: Use este boton para confirmar las fases editadas y salir del menu principal Editar.

En este punto, poniendo a"On" el Song Maode y pulsando Star d LAUNCH PAD, estas partes de |las escenas se
Ilevan a cabo en sucesion como se establece en editar.

- PHRASE: Ene LaunchPad puede automatizar una secuencia de acordes previamente grabada con el boton
"REC CHORD" situado en la parte inferior derecha de la pantalla. Antes de comenzar la grabacion de los acordes,
especifique cuantos compases registrariaen el campo "BAR" (1 a 64). Active & boton REC CHORD vy pulse Star.
Ahora puede grabar (en la parte izquierda de SD 9) su propia secuencia de acordes para armonizar las diferentes
Pad, seguin |as propiedades asignadas a cada Pad como se describe a continuacién (Parallel/Close Retrigger). Al
final de las medidas especificas, el SD 9 sale del modo de grabacién e inmediatamente comienza a reproducir la
secuencia de acordes.

Autochord On/Off Activay desactiva la modalidad autochord.

- SCENE: Bl subment Escena permite Copiar, borrar escenas incluso importar tablas del estilo seleccionado.
- Copy T O: Copialaescenaactua en e icono seleccionado desde el mend emergente disponible pulsando la
pestafia.

- Importante: Utilidad muy potente que le permite importar secciones enteras del estilo eligiendo entre las distintas

partes del mismo. Al pulsar este botén se accede a un menu de seleccion de partes para importar desde €l estilo
seleccionado.

- Clear: Borratoda una escena sdleccionada (incluso €l Pad activo) en lamemoriainterna (no del disco).
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SCENE1 [A]1/8 63[4/4 [T I3 120 |Piano 63|

Empty Oct:~ T Split:c3 | ROMANTIC |
DrSs Bs34 Chd7 Lwe3lic 1351 | Sust: Hold __Wheel: Modul.
| Time Sign Song Mode |
Drum - ; £ ---I - .
l Select All ARR. A ‘ |2 |f| & ||| o ||EDIT
w"  Groove |
| Phrase :
Bass g - .
e | off Bar | 6
w  Chard 1 ord.L | e
5¢
Chord 2 |Scene |
w*  Chard 3 ECupyTn|: Clear | Imp::-.rt|
Chord 4 VoL | REV | CHO | .
Chord 5 I Discard | | Ok e :
o e D

A laizquierda puede seleccionar partes del estilo actual.
- Select All: sdecciona todaslas partes automaticamente.

- ARR.A: Abre un ment donde elegir la seccidn de estilo paraimportar INTROS, ENDING, FILLS, ARR.
- Discard: Anula todas las operaciones y sale del ment Editar.

- OK: salimos del mend de Edit y después de salir, se asociaa cada Pad latabla midi del Stylo como figura en
el Edit.

CONTROL DE LOSPARAMETROS PAD
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(A]1/8 63|4/4 LI I 120 |Piano 63

|Oct:- T~ Spli:C3 | ROMANTIC

(2,51 Sust: Hold Nheel: Modul.

Sidechain

kil |1n5||1m !mn |1nn

e 1 2 3 4
= | 100 | 100 100 | 100
3 5 5] T i
b ::|1nn||1m 100 |1un

- -

I - J[fWL]|H,El.|I' |d-|D|EF.¥:

[ L

(Al 63|44 [ 1 4120 | Piano
C3 |ROMANTIC

|Drs4 Bs54 Ch37 Lw63|[[C (3,5) ] Sust: Hold

k, -k - AN

4120 | Piano 63

-3 |ROMANTIC

|DrS54 Bs 54 Ch37 Lw 63 | (3.5) 1 Sust: Hold Wheel: Madul, |

CHORUS

e S e | ree | -
— e - 0 || o |0 | 0
i e - - — 1 2 3 a
o Y 2 Y Y oy
|| el el bl e
: -ree |
it (b e 5 6 = 2
k, e A B 7 i W ot |
- =i 7 e ,|n||n|n|n
o - -
FREE 1

i o= e = e = ) lve | [rev fowo | [ex
0 ¥ N P :
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SCENE1 [A] 63414 CTTI3 120 [Piano 63
Empty Oct:-- T Split:C2 |ROMANTIC
Drs4 Bs54 Ch37 Lw 63 |[C (3.5) 1 Sust: Hold Wheel: Modul,
( EFFECT |  chorus1 |

L: ] 10 11 12

LY =i 7N — o & — A = r VGL | HEIUI'

| L L L L -
o wer e D
Para cada pad se puede controlar €l Volumen, Riverbero, Chorus, y asignar un EFX.

En e menl VOL en la parte derecha se puede activar €l efecto de Sidechain sobre € pad seleccionado (ON) que
reproduce €l efecto tipico de la musica house (Fast volumen de aumento / disminucion).

Single pad propiedades

Para cualquiera de los 72 Pad podemos establecer diferentes modos de funcionamiento.
Desde el menu de secuencias del pad seleccionado, pulsando el boton EDIT PAD se accede a 3 secciones
diferentes: Play Mode, Chord Mode, Record Mode més dos botones como Voice Changey Original Voice.

- PLAY MODE: puede sdleccionar entre Loop, Single, Key Mode:

- L OOP: La secuencia se reproduce repetidamente desde el principio a final, hasta que se pulsa el boton Stop:
- SINGL E: Lasecuencia se detendra autométicamente cuando llegue a final. Al presionar el Pad comienza
de nuevo.

- KEY MODE: pulsando y manteniendo presionado el pad Sequence continda tocando, dejando de pulsa
la secuencia se para. Utilice esta modalidad paraintroducir las propiedades de Pad sin necesidad de pulsar Stop

- BEAT/BAR: Permite d sincronismo entre varios Pad cuando pasamos del modo play a mute.
(Reproducir o Silenciar).

En modo Beat el mute esta desactivado desde €l inicio a cada cuarto de medida.

En el modo Bar, e mute esta desactivado a principio de cada medida.

-PAD CONTROL: pulsando este botdn se abre un ment en donde se puede elegir como interacttan
entre si los diferentes Pad.

Off: conesa opcidn silenciamos e Pad cuando se esta reproduciendo en Play.

On: conesa opcion activamos el Pads cuando el Pad seleccionado esta en Play.

La caracteristica seraignorada si no se asignaen el Pad.
El Botén RESET restauran € gjuste por defecto "-" donde el pad no interaccionara con otros Pad.
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|4/4 CT T T J120 |Piano 63

Oct:-- T Splic3 |ROMANTIC

(3.5)1 | Sust: Hold Wheeal: Madul,

| PaD cTRL
ks off on | .
s n ¥ a = “ - o' . = 3 .
| Fries FREE |
5 (5] T f
| =1 10 11 12
FREE | Free =REE —
|EDETPA!J
. o o

CHORD MODE: vaido para todas las tablas excepto Groove, Drum kit, Audiodrum, Wave, Harmonic /
Melodic.

-HARMONIC: B Pad sigue los arreglos de la misma manera que se reproduce en €l estilo del teclado.

-MELODIC:E pad sigue la secuencia como esta escrita, asi que se hace sin ninguna clase de adaptacion
del acorde.
S6lo en el modo Melédic La seleccion raiz esta permitida por el boton Trnsp.

-PARALLEL/CLOSE: s6l0en d modo arménico e usuario puede seleccionar € reconocimiento de
acordes Close o Paralelo (consulte la seccion Estilo).

-RETRIGGER on/oft: Si estaactivado con cada cambio de acorde la nota de secuencia se vuelve a
activar retriggered (consulte la seccion Style).

- CHORD MODE suDRUM KIT:
Pitch: permite cambiar la afinacién el pitch del kit.
Filter: permite abrir o cerrar ¢ filtro del kit.

RES0: Permite resdltar la frecuencia dominante del timbre (resonancia).

-VOICE CHANGE: El botén de cambio de voz permite cambiar la voz en la secuencia del Pad
seleccionado (se abre el mena de seleccién de Timbre).
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GM VOICE SELECT

Acoustic Slap FIANO CHROM
Soft Finger Finger Slap ORGAN ACCORD
STRINGS
Live Fretless Stopped GUITAR CHOIR
' SAX
Dark Deep Bass BRASS FLUTE
70 Picked Percussive Bass PAD SYNTH
BASS
Funk Bass Maxipick ETHNIC <Fx

-ORIGINAL VOICE: permite restablecer, los sonidos originales de la secuencia del Pad o del Drum
Kit.

-RECORD M ODE: En un Pad activo o no activo (el icono muestra FREE). El usuario puede asignar
una secuencia registrada en tiempo real.

-RECORD BAR: permite gjustar los compases de grabacion (de 1 a 32). Lagrabacion se detendra
autométicamente cuando se alcance € gjuste de los compases.

-Q UANTIZE: Antesde la grabacion se puede gjustar la quantizacion del evento.
-REAL: Ni nguna gquantizzazione.

-4,4T, 8, etc: son las diferentes quantizaciones.

NOTA: La opcién de quantizacion debe seleccionarse antes de comenzar la grabacion.
La quantizacion se aplicara cuando la grabacion se detenga.

EFECTUAR UNA GRABACION:

Unavez seleccionado Pad y los pardmetros deseados, pulse e boton REC PHRASE.

Si en el Pad ya esta asighada una secuencia, aparecera una ventana emergente en donde podremos elegir si borrar
la secuencia antes de la grabacion o mantener la secuencia grabada previamente en modo overdub. (La secuencia
cancelada solo se borra de lamemoriadl Pad, pero sigue estando disponible en e menu).

En estafase es posible asignar un timbre en el Pad para grabar usando el botén Voice Change.

-Iniciar Grabacion

Si estaen el modo de parada Stop, presione el boton Start para comenzar, se activa Count (de un compés) solo
para sincronizar su propia grabacion.

S estaen modo START 1a grabacion comienza cuando se presiona una nota en teclado.

Unavez que piensa que la grabacién se ha completado pulse el botédn SAVE para guardar y nombrar su trabajo
en lamemoriainterna.

La secuencia se guardara en la carpeta USER LAUNCH PAD.

LIVE EFX
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Ene modo LAUNCH PAD, e boton LIVE EFX permite controlar Filtro y Resonancia del Pad,

globalmente o independientemente usando €l boton Assigned To. "Asignado a"

SCENE1 (Al 63414 CIL 1 120 |F‘|an0 63
Er'!‘lpl'y' Oct:- Ti--  SplitC3 |ROMANTIC
r34 Bs34 Ch37 Lw 63 |[C (3.5) 1 | Sust: Hold Wheel: Modul.|

m
\( @ | 9
@

@ m m |I:leseIEcl: NI‘ Assigned 'ru]

e 0 T T I | e

EXPORTAR UN STYLE EN LA SECCION LAUNCH PAD

Esta funcion le permite exportar un estilo desde la seccion ARRANGE a la Launch Pad .Una vez exportado €l

estilo (con sus 4 variaciones en la seccion Launch Pad ) |o puede administrar como quiera agregando o modificando
todas sus partes.Por supuesto, puede agregar en €l interior de este proyecto, archivos de audio (estéreo wav
44,100.16 bit), asi como " Archivos midi, y / o recursos de de menu MODELING Esto le permitira utilizar esta
plataforma de la misma forma de la modalidad del 'Arranger con el modo de reconocimiento de acordes

Asi es como se procede:
Elija el estilo que desea exportar:

Ballad a]1/8 63|44 [T 13 J115 [Pianc 63|

70s_POP Oct:-- T-- Split:C3 !RDMAN“C
Dr63 Bs63 Ch63 we3|[C  (35)] | Sust: Hold___ Wheel: Modul

Lival
16BALLADL | 16BALLADZ
i ..L.i v,ﬂf — .L:ivﬁ.
16BALLAD3 l[ 16BALLADS
Live | ~  Llve
'}‘BS;_PQF BBALLAD1
F Li.w'ﬂf Live| [ 2nd Vioice 63
8BALLAD2Z 8BALLAD3 STRINGS ENS.

0 - & | . C W . Wocec
.. LIVE b FILL& [VOICE & -
BASSIST | TO END |REINTRO| woneuNG 1/3 =
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Ejecute el estilo en e modo PLAY y presione IapstaﬁaLAUNCH PAD

CETEY (A] 1/8 63|4/4 [I=== |115 [ Piano 63|

70s_POP Oct:-- T Split:C3 |ROMANTIC

Dr63 Bs63 Ch63 Lw 63 |[ ———mmmememe- | Sust: Hold Wheel: Modul,|

[
leBALLADL MESEAGE

|—

16BALLAD3 EXPORT ABCD OF 70s_POP
TO LAUNCHPAD SCENE 1-4

705 PP |
r -
BBALLADZ
L L
bt b b B i view | Aus [Voces e
™ v *“| MODELING 4 DRUM IN | VAR o

Con e comando YES, usted exportatodas las partes A B C D de estilo en un nuevo proyecto LAUNCH
PAD

El comando NO anula la operacion
Después de presionar YES, SD 9 muestra el ambiente LAUNCH PAD con todas|as partes exportadas en

4 diferentes SCENE

63

Ballad (A]1/8 53|4/4 CITT1J J115 [Piano = 63|
10s_POP Oct:-- T-- Split:C3 |ROMANTIC
Dre63 Bs f, Chied Lw 3 |[C (3.5)] | Sust: Hold Wheel: Modul.|

['l'ime Sign |~ '-Fﬂ:-ng Mode

| a |/ a '|nﬁ |EDIT|

ré.'
i
7_m"m”m"__i_ e

| SCEME1 ‘:.LEHEE _-CENEj crEMEa '-'J‘ENES SLENEl | OPEN H NEW ‘-
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Ballad [A] 1/8 53|4/4 LTI J115

'Piana = 63]
70s_POP ot T:--  Split:C3 |ROMANTIC

Bs 63 Ch63 Lwil |[C (3.5) ] Sust: Hold Wheel: Madul.|

| ['l'ime Sign |~ '-tS-l:-ng Mode |

Iﬂ L4 .|0ﬁ |EDIT|

sl 'm H - L'—“"".”“V = )2

VoL REV

SCENE3 (A] 1/8 63|4/4 CI LT 13 115 [Piano 63|

Empty Octi=- Ti=- SplittC3 |ROMANTIC

Dr63 Bs63 Che3 Lw 63 |[C (3.5) 1] | Sust: Hold Wheel: Modul.|

['I'ime Sign |~ '-tSrnng Mode |

I" L4 .|0ﬁ |EDIT|

.LPhrase }
cmmmm| off Bar | 8
l@f:l:?e
[ I 1 ' S-tyle
lCup!_.r'lh | Clear mpurt
e — |‘|||'DL CHO | EFX
N ERERE -

SCENEA4 [A]1/8 63[4/4 [ L L 1] Jll’j Piano

Empty Octi=- Ti=- SplittC3 |ROMANTIC
Dré3 Bs63 Ch63 Lw 63 |[C (3.5)]

63|
| Sust: Hold Wheel: Modul,!

I" L4 .|0ﬁ |EDIT|

['I'ime Sign |~ '-tSrnng Mode |

mport

|Cup1,r'lb|i Clear ||l$tyle |

VOL | REVM | CH
hI:'Er-]El _.LEsz .-.::ENE:I E»CEHH] SCENES SLENEP | OPEM H NEW ‘-

Asi que ahora puede insertar |os recursos musicales que desee, como se describe arriba, dentro del proyecto. El
Audio drum, el midi y otros, transformaran su proyecto LAUNCH PAD enlo gue usted desed
musicalmente. A continuacion, pulse la pestafia SAVE para amacenar lo que ha hecho en el interno del SD 9
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SCENE4 (A]1/8 63|4/4 [T T 11 |78 |[Piano 63|

Puede asignar un  [LEUNIS Octi- T Solit:C3 | ROMANTIC
nombre que se guardara |[EIER:E Wheel: Modul.|
con laextension. +[Song Mode |
L SX: ( Launch Pad |_ 'EDIT
Project) .
' Bar |T
SAVING LAUNCH PAD PROJECT - —

! oo || o |I
m
dee As 5 p

7z JITvoLr

T B

thm&cﬂ

¢ € €. ¢ ® € . @ '€ @

De esta manera s | J 3 J 4J | | O | | J nJ
JL L L L L I\ L JL

proyecto puede contener = m——i ——i —— ——\ —— —— —— —— —
datos musicales desde Q. | w J E J R J T Y U | o J P J
e estilo méselaborado t_ &_ &_ &_ t_ — L &_
al Loop/ Song o -
amimespaloqe (ke (S () (e S Btk iy ) ) |
mas se adapte a tu ' I e (& a & & & |
interpretacion . Z J X J G J v J B J N J M J - J enter
IMPORTANTE: Los 1 r_‘; R s
recursos adicionales _— LS - 4
como wavey / o midi L Shitt JL" ]L ""] e J LCanr.J Ry J

gue se importen en el
D9 para la I | Brum Bass Chord Orch Right
plataforma Launch Pad - i T0 |63 63 63 63 62
deben ser asignados en ———————————
|las carpetas "] Hip_hop 89
pertenecientes a la
carpeta de ruta - , :
LAUNCH PAD / S Hase A
RESOURCES de la ) )

memoriainterna. Cree | | Inglesias_91 3
R

una subcarpeta donde .
asignar cuidadosamente | | Jazz
todos los recursos que

forman parte del “| MY PROJECT [%‘Iay Bar

proyecto de trabajo.
= Drum
SHNEINE*{T RESTYLE PLATLIST rw FOLDER MAPKEP FLINCT:DN
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User Audio Drum

El SD 9 le permite administrar su User Audio Drum (bateria de audio de usuario ) a través de la seccion Live

Modeling.

Dance (A-1]1/8 61]|4/4 CTT13 |98 [Piano 63|

8BALLAD1 Oct~ T- Splitc3 |RODES
Dr63 Bs63 Ch40 Lw 63 |[ ——eememeeeem | sust: Hold Wheel: Madul. |

— BASS
AT

LIVE DRUM | AUDIGDRUM

GROOVE | BASS
PIANO || ORCHESTRAL
GUITAR | LIVE GUITAR

Single Wol:120 | Rew:d | Cho:0

g | sol0 | CHA

LIVE FILL & G”-E B

El User Audio Drum puede ser realizado por usted (Wave 44,100, 16-bit) usando un software especifico de Audio
Editor o importando el "User Audio Drum" ya existente en la biblioteca de AUDY A
Cualquiera que sea el origen de estos archivos, €l SD 9 puede "ubicarlos" y gestionarlos a través de la parte DRUM

de Live M odeling. Estos archivos deben tener los siguientes nombres,
ARRA .wav = Variazione A
ARRB.wav = Variazione B
ARRC.wav = Variazione C [ : i T0 163 0 0o o 63

ARRD.wav = Variazione D
FILA.wav = Fill A J7 1 ARRAWaY

FILB.wav = Fill B
2 ARRB.wav -
lL

FILC.wav = Fill C
3 ARRC.wav v
v

| Drum Bass Chord Orch Right

FILD.wav = Fill D

BRKA.wav = Break A
BRKB.wav = Break B
BRKC.wav = Break C

it a

BRKD.wav = Break D 4 ARRD.wav )
INT1.wav = Intro 1
INT2.wav = Intro 2 5 BRKA.wav PlayBar

INT3.wav = Intro 3

END1.wav = End 1 " % Drum . L K T
END2.wav = End 2 SYNC/NEXT | RESTYLE PLAYLIST |MY FOLDER]| MARKER | FUNCTION

END3.wav = End 3

Informacién: S desea una Variacion adicional, en los arreglos A/ B/ C/ D, seré suficiente con nombrar estos
archivos como: ARRA 1.wav, ARRB_1.wav, €tc.

Estos archivos deben guardarse en una carpeta con su nombre (p. Ej .: MyStyle_140) en el directorio SD 9 en la
siguiente raiz. USER _Live Modeling / Live Drum
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Informacién: El nimero
gue sigue al guién bajo al
nombre de la carpeta
(_140) serefiere alos BPM
de la bateria de audio. SD9
utilizar4 como referencia
del BPM original

Unavez gque haya insertado
estos archivos, debe reiniciar
SD9 para que los archivos y
los parametros relacionados

| Brum Bass Chord Orch Right

T:0 |E3 0 0 0 63

~ | MyStyle_140

FlayBar

5 & Drum
RESTYLE F“L.ATLIST r.w FOLDER FUNCT:DN

sean "reconocidos’. Asi que ST =4

apague y encienda el SD 9,
para poder seleccionar estos
archivos en la pagina de
usuarios Live Modeling
Audio Drum.

Puede verificar el contenido
correctamente en el entorno
relacionado

y luego administrarlos en la
pagina VIEW Arranger:

Ballad [A]1/8 63|4/a [T L1 |78 [piane = 63|
16BALLAD1 cti--  T-  Split:C 3 | ROMANTIC
Dr63 Bs0O ChO Lwo e ! Sust: Hold Wheel: Modul,
| [ 1 DRUM
TANGO 117 (L) UPBEAT4 117 (L) e ——————
TANGO_NUEVO_132 (L) | WALZER_178 (L) _ ,#
—_—— —_— ali i-¥F .
TARANTA MIX 128 (L) WEST_RIDE_122 (L) MyStyle 140
TARANTELLA 130 (L) MyStyle 140 (L)
UPBEATI 120 (L) Dngmal
aAsn:.T TO END REIHTREI '-"""E VIEW Cews (Soice s ‘
HI‘JDEUHG DRUM IN [  WARE
Ballad [A]1/8 63|4/4 [T L1 |78 ‘ Piano
16BALLAD1 - T--  Split:C3 |ROMANTIC
Dre3 Bs0 ChO Lwwa s ! Sust: Hold Wheel: Modul.
Liwe Drum Chaord 1 Live Gultar
MyStyle 140 100 Concert Grand 99 BFOLK_1 65
Groove Bank 3-8 Chord 2] | 53 :
SHAKER_BEAT1 Steel
- B~
Bass Cherd 3 :
WarmBass 120 70 Classic 200 | |
T e Bass Lower |
Soft 12 | 80 Strings Ens. o9
: J Pianist &
Tow 3 Thord 5 Chord ]
El.Pianol 12 | 90 Rockabilly Bassist
—= |
| }J CHO [ EFX “ MUTE lsme—‘ Balance: 53 EDIT

Esta caracteristica permitira al usuario personalizar sus propios arreglos con "cadencias' més originales y
personalizadas, incluso siguiendo tendencias musicales innovadoras.

Informacién: los archivos Drum de audio del usuario, ademas de la funcién de audio del estéreo de 44.100y de 16
bits, deben organizarse en términos de longitud (corte) con precision para que cuando se reproduzcan (bucle)
tengan una funcién de ciclo perfecta. S los archivos no se "cortaran" correctamente, notara un tipo de tropiezo de
audio cuando se volvera a reproducir al final de su longitud efectiva. Recomendamos utilizar €l editor de audio
profesional para hacer que el corte de este sonido de bateria sea €l correcto. Solo esto puede garantizar una
caracteristica de funcionamiento perfecta.
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Live Guitar

El entorno de L ive Guitar e permite seleccionar de la base de datos, disponible en SD 9 varias plantillas

de Audio Guitar para aplicarlas al estilo. En la base de datos tenemos Folk, Electric, Country, Classic etc., con
diversas cadencias musicales.

Ballad [A-2]1/8 63|4/4 LI ILIJ 1106 [pianc 63|
8BEAT 1 - T Split:C3 | CONCERT
Dr63 Bs63 Chdl ¥ ! Sust: Hold Wheel: Modul.|
BAudio Drum Chord 1| | Live Gultar
8 BEAT 4 107 Grand Piano 105 select one
Groove Rank| | Chord 2 :. :
SNAP 80 Steel 89 5 Drim
ruim
Bass Chord 3| | - Mixer
Fusion 105 Fingerpick 94
Tow 1| Thord 4] | Bass Lower
Soft |32 ‘ 80 Solidbody | 9
— : Pianist &
Low 2 Chord 5| | all
El.Pianol 12 ‘ 90 Strings Ens. 45 Ehord Bassist
- = i — r . ha !
| PAN | REV  CHO  EFX | MUTE SINGLE | Balance:46  EDIT

Una vez que pulse la pestafia correspondiente aparecera un menu donde a través del dial podra visuaizarlas y
degir su L1ve Guitar preferida

LIVE GUITAR SELECT

16ELECTR 1 16FOLK 1
16ELECTR 2 16FOLK_2
16ELECTR_3 16FOLK_3
16ELECTR 4 16FOLK 4
16ELECTR 5 16FOLK 5
16ELECTR_6 16FOLK_6 |

Live Guitar s puede asignar de forma diferente para cada Variacion y puede gjustar y memorizar su

volumen utilizando el icono situado a la derecha de la seleccidn en la pagina Ajustes del Arranger. Arranger
Setting.
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UTILITY

In questa pagina troverete informazione di utilita' del vostro strumento:

Reboot Application
Tenendo premuto il tastino Talk e premendo Enter si riavvial’ applicazione senza dover spegnere o strumento.
Utile nel caso di sopravvenute anomalie.

Whole Disk Check

Tenendo premuti i tastini Talk+Fade e premendo Enter si avviail Check completo del disco. Pud durare diversi
minuti e lo strumento non va assolutamente spento in questa fase.

Al termine, lo strumento s riavvia automati camente.

Update Modeling Tab
Tenendo premuti i tasti Talk + Fade e premendo Style si aggiornano automati camente |e tabelle dello User
Modeling.

Midi
Midi Reset: Inserito messaggio sistema esclusivo che esegue il midi
reset. In esadecimale FO 26 7B 39 05 00 F7.
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SAMPLE EDITOR

En este entorno, puede construir su sonido, su conjunto de bateria, ( drum set ),editarlo y convertirlo en una parte
integral de su configuracion.

Antes de examinar |0s pasos operativos de este mend, consideramos importante aclarar algunos aspectos de la
terminologiay prestaciones.

Leyenda:

Muestra'y muestras son sinénimos. Sample and samples

Split 0 zona es una muestra en la que se ha asignado un rango de notas donde se reproduce con las modalidades
definidas por los parametros de edicion de volumenes ADSR, etc.

Una muestra (Sample) es un archivo de audio (Wav) (o Sound Font®) con una frecuencia de muestreo menor o
igual a 44.100 tratada adecuadamente (posible remuestreo a 44.100) y se corta a una duracion maxima de unos 16
segundos.

Instrumento y MS2 son sinGnimos.

Un M S2 se compone de un max. de 32 split.

El max. numero de MS2 que componen & banco de sonido es de 30.

El max. numero di split ( divisiones) es de 585 por o que:

Sound bank EI banco de sonidos es € conjunto de todos los MS2 presentes en la memoria Flash de sonidos.
(Podemos tener hasta 18 MS2 completos con 32 splits 0 30 MS2 con hasta 19 splits cada uno). Formato interno del
archivo WAV: mono de 16 bits, frecuencia de muestreo 44.100;

NOTA: Para archivos Wav con frecuencia de muestreo diferente a 44.100, se realizara una remuestreacion
automética a 44.100 mono.

Los archivos Wav de 24 bits también se convertiran a formato de 16 bits, 44.100-mono.

Carpetadetrabajos.

Lacarpeta ( folder ) en laque se guardan y cargan los MS2 es/ INSTRUMENT.

La carpeta de trabajos en la que el usuario debera colocar las muestras de onda en forma masiva u organizada en
subcarpetas para su edicion es/ SAMPLE.

La carpeta de trabajos en la que se colocan autométicamente las muestras de onda procesadas para su edicion (con
el sufijo"_spl.wav") es/ SAMPLE / TMP. Seeliminara a salir de la edicion de muestra. sample edit.

HARD DISK ESTERNO ( OPCIONAL)

Si estainstalado, es posible trabajar en el disco duro externo. En este caso, antes de acceder a Editar muestra, (Edit
Sample) seleccione e disco duro en e menti MEDIA o en e menu principal, seleccione €l boton UserFs/ HD que
selecciona aternativamente |os dos dispositivos.

Las carpetas INSTRUMENT y / SAMPLE se creardn automaticamente cuando inicie sesion por primeravez en
Editar muestra

NOTA: Por razones de seguridad, no es posible trabajar con dispositivos USB extraibles.

SELECCION DEL DISPOSITIVO

SHmpie Standard 1
F'_'. sy FAs FRFITAT
Siad . L ELEOTY
WML | e
BASIGH 5
i - voice) (1= Standard 1
b ! O/SAMPLE
-
o+ F Te=  Dance Synih.way
= SR o | (T
o SN | | Pt Bass G waw
p,’_',‘:'; = [Veice] |
-~ H «=  Hard Fingar AD. wav
Paje - o
ben 2 # |SELECTABLE DEVICE /2 Hard Finger Dl.wav
CLE&R 57T | | 5000 | [AumosinT f L Hard Finger E0uwav
Pagn E
- i
SUHD DA - | Hard Finger G1 wav
EXIT s TN Faagn [
Dezemn | Hard Finger G4 wan
CLEARSPUT| | SOU0 | AUTOMBLECT o Picked ADowav I
Exrf W‘“\::““: DD SAMLE nﬁ:&m W LT
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Descripcion del Funcionamiento:
Se accede al Sample Edit Del MENU—AUDIO/SAMPLE. En la ventana emergente seleccione SAMPLE EDIT

AUDID & SAMPLE EDIT

AUDIO EDIT ‘ I SAMPLE EDIT ]

PRIMER ACCESO (INICIALIZACION)
EL BANCO DE SONIDO DEL USUARIO / USER SOUND BANK) SE INICIALIZARA POR PRIMERA
VEZ

Laprimeravez que acceda Sample Edit e le pedirdque iniciaice el banco de sonidos en la flash de los sonidos.
Pulsar CONTINUE para formatear.

Aparecera el siguiente mensgje: Inicializacion en curso no
apagues €l instrumento durante el procedimiento..

Se muestrala Sample: Num.Spl: 0 Standard 1
pagina principal S u;muuw”nmﬂm :
del editor. - 1 FEN_A®3N.wav —|
n:e-unw‘ o
\W“-"ﬂ « FFN_A#4N.wav
(Voice) -
,Fr. FFN_A#5N.wav
=
ﬂ FFN_A3N.wav
~ L FFN_ASN.wav
LU |5 FEN_ASN.wav
mﬁ .r; FFN_AGN.wav
CLE.M’I-SPLIT| .SQLG i IN.I'I'EISEI.ECI] :E:_ FFN_B3N.‘|’MV I.
|SOUND BANK! el | LOAD |
! : ADO SAMPLE
2l ovew | msTROmeNy | New o

El &reade laizquierda (inicialmente vacia) contiene los nombres de |as muestras "Area de muestra (archivos
wave)" que se asignarén a cada division, es decir, a rango del teclado en el que se reproduce la muestra.

En la esquina superior izquierda se resalta el nombre de la muestra, en € centro el nimero de muestras cargadas
(Num.Spl :), aladerecha el nombre del instrumento completo que se estéa editando (extension MS2).

Se escribe (NO-NAME) si ho se ha cargado / guardado ningun instrumento.

El érea derecha contiene la carpeta del disco desde el que se navega (con DIAL, ENTER, EXIT o Touch), puede
seleccionar los archivos wav que compondréan el instrumento (INSTRUMENT).

ADD SAMPLE
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‘Sampie: (1) FFN_AIN spl Num. Spl: 1 FiSAl

reaancanl ] a3 A | (SIS UsortSAMPLESAMPLESFISAT
—_|le= FFN_A#3N.wav
NVOICE-DRUM| 1=
| ASSIGN || 1, FFN_A#4N.wav
(Voice) ||"7
«* FFN_A®SN.wav
"~
J=  FEN_A3N.wav
~
¢ FFN_AAN wav
Page =,
Up o+« FFN_ASN.wav
Pl
fAge J«  FFN_A6N.wav
. -
CLEAR SPUT | | SOLD a.um;sucri o= FFN_B3N.wav i
EXIT | mﬂlmmr' ADD SAMPLE ns‘mmlmumn | NEW EDIT

Latecla ADD SAMPLE activa la seleccion de archivos de onda (WAV) en € area de navegacion a la derecha.
La carpeta de navegacion principal es SAMPLE.

Cuando se selecciona un archivo WAV, el archivo se carga en lamemoriay se muestraen el area Sampleala
izquierda

Puede seleccionar hasta 32 muestras (split).

Lalongitud maxima de una muestra se establece en poco mas de 16 segundos.

La muestra debe ser una frecuencia de muestreo de 44.100 muestras por segundo mono o estéreo.

En cualquier caso, se realiza un remuestreo automético en caso de diferentes frecuencias de muestreo de 44.100.
Lamuestra s estéreo se mezclara en mono.

Los campos Key, k.low k.high se asignan automaticamente si la nota de referencia se encuentra en el nombre del
archivo wav, o dentro del archivo wave (chunck smpl).

Si la nota de referencia no se encuentra en el campo key, se asignara el valor C3 de forma predeterminada.

EDIT PARAMETRO

Al desactivar la casilla ADD SAMPLE se accede a menu de Edit

Sample: (1) ctheme2 spl Num.Spl: 1
| [userFs -
ctheme2 E2 E2 |
-=pl L—'.'!?.E!!'F; | GLOBAL AUDIO EDIT
VOICE-DRUM| :
| ASSIGH | Root Coarse Fine Maode
(Voice) E2 0 0 Tracking
Offset Slope Volume
1 7 127
VELOCITY, FAR.Offset FAR.Skope | Cutolff
Page
Up 1 7 127
Page
Daown Attack  Decay Sustaln  Release
caearsPuT| | sow | lauToseect 0 0 0 3
EXIT R ADD SAMPLE| | 1OAD | new EOIT
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SOLO

Solamente la division seleccionada se reproduce en € teclado.

AUTOSELECT

La nota tocada en el teclado sel ecciona autométicamente la muestra relativa.

GLOBAL

Con esta funcion, todos los parametros de edicion se aplicaran a todas las divisiones simultaneamente, excepto:
Root — Coarse— Fine - Mode

CLEAR SPLIT

Permite eliminar de lalista el split seleccionado. Si la division seleccionada es la Gltima, se eliminade lalista, de
lo contrario, se eliminay se marca con "-------- .
Ladivision cancelada ya no es seleccionable.
Cuando se agrega una nueva division, tomael lugar de la primera division cancelada que se encuentra en la lista.
Al guardar € instrumento, las divisiones eliminadas se eliminan permanentemente. (compactacién de la memoria).
Page Up, Page Down Seleccion de las paginas de Muestras (max 32).

L as paginas también se desplazan a través del dial si no se selecciona ninglin parametro para editar.

Las &reas a la derecha del nombre de division definen el rango del teclado donde se reproduce la muestra

Si no es posible asignar €l rango de notas del teclado donde se esta reproduciendo la muestra, aparece visualizado:
k.low, k.high

k.low: permite establecer el limite inferior (nota més baja de la divisién) donde se activa la muestra.

k.high: permite establecer el limite superior (nota superior de la division) donde se activa la muestra.

Puede usar €l dial o € teclado para asignar los valores de las notas limite.

NOTA: las divisiones son apilables,en € érea de superposicion ,sonando juntos. El &rea de la derecha contiene los
pardmetros de edicién de la muestra seleccionada (color amarillo).

Root: Observe dénde se reproduce la muestra en la tonalidad original (vaido solo en el modo Seguimiento)
Fine: Afinacion fina (centesimal)

Coarse Tune : Afinacion por semitonos

Mode:

Tracking: Permite rastrear |la muestra en la extension del teclado. Esto significa que la muestra sufrira variaciones
cromaéticas de un instrumento afinado a distancias de semitono

Fixed: El sample La muestra no se rastrea, por lo que siempre permanece con la afinacion original (método
utilizado para sonidos de percusion, efx o similar)

Velocity: Menl donde la muestra esté controlada por la dinamica (Velocidad) y cdmo reaccionaraen Volumen y
Filtro.

- Offset : Establece el tiempo de dinamica de volumen.

- Slope : Establece e tiempo de pendiente del volumen

- Volume : Establece el tiempo del volumen total de la muestra editada..

- Filter Offset : Establece el tiempo de compensacion del filtro

- Filter Slope : Establece € tiempo de pendiente del filtro

- Cut Off : Cambialafrecuencia de corte del filtro

AD.SR.

- Attack : Establece € tiempo de atague de la envolvente de sonido.

- Decay : Establece € tiempo de decaimiento de la envolvente de sonido.

- Sustain : Establece el tiempo para mantener la envolvente de sonido.

- Release : Establece el tiempo de lanzamiento de la envolvente de sonido.

FAMILY ASSIGN
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Sample: (1) FFN_A3N_spl Num.Spl: 1 FISAl

FFN_A3N F2 C5 | Userfs
| _A3N_spl 5127MB A0 SAXFLUTE
RO PAD
'I FAMILY ] ORGAN SYNTH
Ass'm u./ ACCORDION ETHNRIC
GUITAR BASS/SFX
pﬁ‘-‘ STRINGS/CHOR
Pace BRASS
. Do
L | r
- - DRUMSET | | '
C"E_;:‘;‘u':r‘““| sowo | [aurosewect| : EXIT
oo wa . - .
EXIT mwu': ADD SAMPLE mmm'mm MNEW EDIT

Permite asignar lafamilia de las voces en las que se mostrara el instrumento una vez editado y guardado, o
alternativamente si el sonido es un conjunto de bateria. El instrumento es un sonido GM con banco = 100y pch 0-
30.Para acceder a la seleccion de lafamilia, debe haber al menos una muestra en la lista de edicion de muestras.
DRUMSET: permite asignar €l instrumento al conjunto de bateria

Sample; Num . Spl: 0 Ac. Guitar
| Userfs
12548 PAND SAX/FLUTE
MEORM  curom e
(Drumset) ORGAN SYNTH
ACCORDICN ETHNIC
GUITAR BASS/SFX
Page STRINGS/CHOIR
Up
P'ﬁl;e BRASS
Down _
| DRUMSET T
CLEAR SPLIT || 50L0 'lm.ITOEELECT
IsouND BANK/ ! wao | |
EXIT T vew lnmsmn.E; |msmmmrj ‘ NEW/ EDIT ‘

Permite asignar la familia de las voces en las que se mostrara el instrumento una vez editado y guardado, o
alternativamente si €l sonido es un conjunto de bateria. El instrumento es un sonido GM con banco = 100y pch 0-
30.Para acceder a la seleccion de lafamilia, debe haber al menos una muestra en la lista de edicion de muestras.
DRUMSET: permite asignar el instrumento a conjunto de bateria.

AUDIO EDIT
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Sample: (1) andiamo_spl Mum.5pl: 1 (NO-NAME)

Q00000 0000366 a0:00:T51 00:00:1%7 00:01:522 00:01:908 O0:02:2%3 00:02:67%

1

|
"i Topm - Zocem 4

SAMPLE START | START LOOP | | END LOOP || ORIGINAL NORMALIZE
| ' [ '
ONE SHOT | | PERIOD LOOP | AUTOLOOP ‘ | CROSSFADE | 50.0% ,
i ! L i ExIT
e

El entorno AUDIO EDIT permite la visualizacién de la muestray algunas operaciones para crear € bucle.( loop).
UBICADORES:

SAMPLE START Punto de partida de la muestra.

END LOOP Punto fina de la muestra.

START LOOP Punto de bucle.

Los localizadores se pueden mover con € dial o toque en € punto deseado en el gréfico de la muestra.
ORIGINAL

Reanuda la configuracion original de START, END, LOOP.

ONE SHOT

Establece autométicamente los puntos LOOP y END para que |la muestra se reproduzca solo una vez desde €l punto
START hasta el punto END.EI punto de bucle se acerca automaticamente a punto de parada .

NORMALIZE

Redlizala estandarizacion de la muestra en el rango maximo de amplitud asignable.

PERIOD LOOP
sample: Hlnoline A3 spl (1) Smpl:1 English Horn
| \ | A |II|I 1 II\I| II f
[ . " | | | | | | \ I | |
. HEE LISEFEEREN FEEE RN EEY. L »
: | 111 ] |I : \ | | | | | |
J II ] |_| Y 0 ¢ 1 |/
R TR LY Je R TR
Y t|r| Zoom- | Zocen 4
SAMPLE START| = START LOOP END I..DEIPT DRIGINAL NORMALIZE
DNE SHOT PERIOD LODP AUTOLOOP ' CROSS5FADE 50.0%
: ' - : ' 8 EXIT

Activando esta modalida son visualizados los sampler con el méximo Zoom, para tener una edicidn precisa de la
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muestra. El punto inicial del loop se aproxima autométicamente al punto final del loop. Solo se pueden activar las
funciones START LOOP y END LOOP. de este modo se puede posicionar mediante el dial , los puntos de loop y
stop para tener € bucle en uno o pocos periodos de la muestra.

Para determinar e punto de loop y de stop se utiliza un algoritmo de cruce por cero.

NOTA: Se deben hacer varios intentos moviendo el punto final del bucle hasta que se obtenga un bucle en la
frecuencia deseada.

AUTOLOOP:

Permite obtener un bucle automaticamente. Los bucles se buscan desde la posicion START LOOP hasta la posicion
seleccionada END LOOP.

L os bucles encontrados se pueden seleccionar (si hay al menos uno) en el cuadro a la derechade AUTOLOOP a
través del dial.

NOTA: Lafuncién Autoloop puede durar hasta 90 segundos.

CROSSFADE.

Redliza el crossfade en el &rea de bucle( loop ).

Laduracion del crossfade se establece por la duracién en porcentgje.

De forma predeterminada, se establece en 50%

Si el punto de bucle esté cerca del punto final, es conveniente reducir la duracién.

NOTA: Crear buenos bucles requiere tiempo y paciencia para, realizar varias pruebas. Lafuncion AUTOLOOP e
CROSS FADE ayudan a usuario, pero no siempre son decisivas.

EXIT Retornaa menu principal.

NEW EDIT.
sample: (1) CleanGtr A4 spl Mum.5pl: 8 Clean Guitar NIK
Userfs ] r -
B r #- #
EERCATEI CF2 Fr2| EiusNE | GLOBAL | AUDIO EDIT |
DRUM
CleanGtr F4_spl G2 B2 UGLCSESE N'LJ ook e Fine Mode
CleanGtr F3_s 0 Tracking
CleanGtr E2_s ove._y Vokme.
EDITED SAMPLE LIST WILL BE DISCARDED 4 63
CleanGtr D4_s ARE YOU SURE? = =
th Slope | Cuboff
CleanGtr C4_s| _ ( |3 127
CleanGtr C3 5 No Yes
= hstain  Release
]
| CLEAR SPLIT | [0 | JAUTUSELECT] o o o 3
| | J
EXIT .Euual:g“wxi |apD SAHPLE| ms*ﬁﬂm NEW EDIT

Cada muestra editada se eliminade la memoriay la memoria se inicializa para una nueva edicion.
(Puedes usarlo si quieres empezar desde cero en la edicion).

SALVADO DE UN INSTRUMENTO

Con & boton SAVE puede guardar todas las muestras en un instrumento (extension MS2).

El instrumento se guarda en la carpeta INSTRUMENT (también en el disco duro interno * si esta presente en el
instrumento).

El archivo MS2 contiene informacion sobre los parametros del instrumento y de todas las muestras de las
divisiones sampleadas.

El archivo se guarda tanto en € disco como en la flash de sonidos (Sound Bank) los instrumentos permanecen
residentes incluso si el instrumento esta apagado.

Si en la memoria flash ya existe un instrumento con el mismo, se sobrescribira. El salvamento necesita un
tiempo proporcional al nimero de divisiones.
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Sample: Mum.Spl: 0

LOAD INSTRUMENT  Cargue JRETR e /S NSTRUMENT ]
un instrumento (MSZ 0 —_— %2Borch battery.sf2 i
SOUNDFONT) desded disco y R Crean Guitar NIk MSP
transfiéralo a area de edicién. Por {Voice)
defecto, la carpeta INSTRUMENT CTHEMEZ MSFP
esta establecida. flute ENIG1.MSP
SOUNDFQND . - GUIT CORRADO.MSP
L as operaciones posibles son Page
IMPORT y EXTRACT IMPORT: - GUITARNIK.MSP
i Page
Las muestras de instrumentos se B GUITCORRY RIT.MSP
pueden cargar en formato Soundfont ;
(hasta laversion 2.04)' Soundfonts CLEAR $P|.rr| SOLO |-ﬂUTﬂ‘SEL£CT| GUITCORRY.MSP I
(extension SF2) no debe estar G - R R —
e SOUND BANK L&D
comprimido, debe tener solo un | Exm T viEw | |"‘“°‘-"‘"‘"“f| INSTRUMENT | NEW EDIT
instrumento y no se proporcionaun ~ Sample: Num.Spl: 0
formato de 24 bits. slis.zegrﬂsé UserfsANSTRUMENT/sf2 .
Drums Douglas Natural Studi|
WIDICE-DRUM
ASSIGN ‘ FreeDrumkKits.net - GiantSou
{Voice)
metal hit 1.5f2
metal hit 2.5f2
PLEASE SELECT BETWEEN
EXTRACT WAV SAMPLES ONLY, OR IMPORT
|CLEAF'. EFIJTI!_ == - = Tl
-— EXTRACT IMPORT )
| EXIT | Lyt | NEW EDIT
Sample: ML o
[ Userfs || UserfsSman PLE
51Z25MEB a
Lo ﬁ spad.wav
VOICE-DRUM|| ™
ASSIGH ‘ J=  SYNBASSZ WAV
{voice} =
| CHITARRA ACUST CORT WAV
"1 GUITAR CORRY
Si |a frecuencia de muestreo del - "1 IBANEZ |
instrumento es diferente a 44.100, se up T METAL HIT 2_ WAV
realiza un remuestreo automatico | Page
D | METAL HIT 3_WAY
para adaptarlo a formato 44.100.El -~ o _ =
rango de notas donde se reproduce CLEAR SPLIT | 50L0 |AUTDSELEIIT i SAMPLES &
cada muestray la nota del tono de — - — ;
referencia también se importa 2l HIEw OREAUTE [temymets| [FREEETE
EXTRACT: Las muestras se extraen
de Soundfont y se guardan en d Sample: (1) metal hit 2 sp Murm Spl: 1
formato de archivo wav en una | metanit Sespl clow ichigh [RMBEEESN Userfs/SAMPLE/METAL HIT 2_WAV
2 2
carpeta llamada derivado del nombre e é metal hit 2.wav
del instrumento, AHORA ASSIGN ‘
RESIDENTE EN LA MUESTRA foices
AGREGADA ADD SAMPLE
-
L
Fage
_ Dcvrn
CLEAR 5F'LIT. | SOl |)!LUTDEELEIIT| :l
EXIT RS ADD SAMPLE |~s+€|ﬁ§’3$ira‘19‘h“ DI




SOUND BANK VIEW

Sample: Mum.5pl: 0 (NO-MNAME)
E Userfs || 0
5125MB | | epimmsTR lCLEAR IN5THR |
umce-nnuﬁ‘ _ ; T
il BacKUP || LOAD | CLEAR

{Voice) | SOUND BANK |SOUND BANK |SOUND

Page “
Up

_Page
| Dovin

'CLEAHSPUT| SO0 |M-ITCI‘SELECI'I
i i 1]

B wap |

SOUND BANK! '
e Imnsmmz‘ INSTRUMENT | nmm‘

El boton SOUND BANK VIEW accede a las funciones que se pueden realizar directamente en la flash de los
sonidos.

EDIT INSTRUMENT:

Permite editar un instrumento que este presente en el banco de sonidos en la memoria flash.

Sample: (1) melodica A#3 127L_sp Num . Spi: 1 FISA1
| )
eescones 12714 [TV
FISAl 5
5 oaD || aeam |
ND BANK SOUND BANK.
[SmT) | sow
[ | 1 |
| EXIT RoMenr | New DT

Se abre una ventana emergente en la que se muestran todos |os instrumentos presentes en el banco de sonidos
sound bank . La seleccién del sonido se cargard en €l &rea de edicion Edit.

CLEAR INSTRUMENT:

Permite borrar un instrumento presente en el sound bank de la memoria Flash

BACKUP SOUND BANK
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Sample: (1) melodica A#3 127L_sp Num.Spl: 1 FISA1

Page il
L-nd:ﬂa.ﬁ#! 127L 5t G1 B4 Up l EDIT NSTR. -CI.EAFII!S‘I‘R.]
Page

Down [ 1 1
—ii——- o5

SOUND BANK WILL BE SAVED ON DISK

Disk Free Size: 3539 MB

ARE YOU SURE?

ﬂm_'l'ﬂ.rl[}hl:i.l:l,'l.]

SOUND BANK | 8 | |
VIEW [ADD SAMPLE| | ocvnuseny| | MEWEDIT

\si%

Permite transferir a disco (extension KSB) toda el area de memoria flash reservada para los instrumentos
Latransferencialleva algin tiempo y e archivo , méximo, es de un tamafio considerable (alrededor de 900
MB).Aparece un mensaje s €l disco no tiene la capacidad disponible para mantener el banco de sonidos. El
maximo de instrumentos de Sound Bank es de 30 M S2s.

LOAD SOUND BANK

Transfiere un banco de sonidos del disco a la memoriaflash. El banco de sonido en flash se sobrescribe.
Latransferencia requiere un cierto tiempo proporcional a nimero total de divisiones de todos los instrumentos
presentes en la flash.

Con este procedimiento es posible tener més banco de sonidos disponible en el disco.

Sample: (1) melodica A#3 127L_sp Num.Spl: 1 FISAl

{mm A#3127Lsf G1 B4 Pa%e Userfs/INSTRUMENT
: SOUND_BANK.KSB
Page

e

SOUND BANK WILL BE LOADED
ARE YOU SURE?

E E
Mo Yes
| ms'*:u".l"."‘ﬂ E SO ]AI.H U-bI:LI-.L‘I'] [ _|
Lew | PR oo |ysitioon | neweon

CLEAR SOUND BANK
Borra de la memoria flash todos los instrumentos del Sound Bank. (formateo).
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Sample: EnglishHorn C3(R)_sp (4)  Smpl:10 English Horn

EnglishHom C4(L)_sp C#-2 E2 | Fde v SF2 g
EnglishHom C4(R)_sp C#-2 E2  Page g
|Eng _Sp ; | Discofox

EnglishHom C3(

;Englisthm C3(F
1 SOUND BANK WILL BE ERASED

EnglishHorn F4(L ARE YOU SURET

' EnglishHorn Fa(

5 1 C .

| Yoo

 EnglishHorn F3(L No Yes

CLEAR LAST
SPUT i | T i St =
Ll RESTORE | | LOAD INST. |

| EXIT ‘ ][mmrlmm |FROM Disk | NEW INST.

Después de eliminar todo, si accede a las funciones del banco de sonido, aparece este mensgje:

Sample: MNum.Spl: 0 (NO-MAME)
— o e
Up_ lm:rmm |umnm,
: J
Page
Down ;I| CLEAR
| |SOUND BANK
SOUND BANK IS EMPTY
O
Exit
|cljw1| Lo -Imlubﬂvﬂﬂ']
—a T & ; ! '
Lo | R (eosens iR | e

COMO RELLAMAR LOS INSTRUMENTOS (MS2)

Voices:;

Una vez guardados, los MS2 son visibles en las listas de sonido de GM y se muestran en lafamilia que se les ha
asignado mediante la edicién. Por o tanto, pueden tratarse como cualquier sonido GM y asignarse a las voces o
partes de Launchpad o midifile. El banco es el 100 PrCh variade 0 a 29.

Drum set :

Son visibles en la Listade percusion y pueden asignarse al estilo, launchpad, midifile.
(* HDD INTERNO OPZIONALE)
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EDIT USER DRUM

En este entorno puedes editar, y crear tu propio USER DRUM SET.

Presione el boton DRUM SET para acceder a este mend.

EDIT

(3
MANUAL

Al presionar EDIT se accede a menu de edicion User Drumset.

Si se selecciona un conjunto de bateria en el estilo actual, serd el conjunto de bateria predeterminado el que se
editara

Con lasteclas START, ARRANGE FILL BREAK, puede escuchar los cambios en tiempo real  del User
Drumset.t.

USER DRUMSET EDIT

Style: SOUL_BALLAD

DRUMSET SAVE TO
|
l Standardl |-1=-| UserDrumsetl | l Original
Kay Group Instrument
: . 1
C1 KICK ] ] Kick01l | | Original
] 1 ) B |
vl Rev Pan Coarse Fine
AR 64 64 |l

!- Default MANUAL
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Paginade EDIT

USER DRUMSET EDIT

Standardl
Standard2 L inat
Room -
Ley Folk
[t Acoustic pinal
vol__ Jazz
127 11 studio
Rockl
Rock2 E

Seleccion del Drumset a editar. Se accede pulsando € cuadro Drumset.

USER DRUMSET EDIT

UserDrumset3
Iﬁ UserDrumsetd L inal
UserDrumset5
Ley UserDrumset6
DS | userprumset? ginal
wrl UserDrumset8
i UserDrumset9
UserDrumsetl0
UserDrumsetll E

Target Drumset, es la ubicacién donde se guardard e drumset editado

Se accede desde € cuadro SAVE TO.

Pagina 196



USER DRUMSET EDIT
style: souL_sA [

KICK
[ﬁ SNARE E
RIMSHOT
— HIT-HAT
| €t CYMBAL EE
vol TOM
127 | AT
| raminz
LATIN3/TAMB. m

Usando € teclado o presionando €l icono Key o usando € dial, seleccione la nota de la bateria a
modificar.

Al presionar Grupo se abre la ventana emergente de eleccion del grupo de instrumentos para asignar a la nota
key.

En la parte inferior del grupo emergente, hay conjuntos de baterias de MS2 creados del Sample Edit

USER DRUMSET EDIT

Kick01
[ﬁ Kick02 @
Kick03
—X&_ | Kicko4
ek Kick05 EE
vol Kick06
127 || kicko7
| Kickos
Kick09 m

Pulsando la casilla I nstrument se accede a menl emergente de eleccion del instrumento que pertenece al grupo
seleccionado, para reemplazar la nota Key que se esta editando
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USER DRUMSET EDIT

Style: SOUL_BALLAD

DRUMSET SAVE TO

| Standardl |-b—| UserDrumsetl | Original J
Key Group Instrument

G140 KICK Kick01 Original ]
al Rawv Pan Coarse Fine

[w][ee ][ el [

i

Puede cambiar los valores de Volumen, Reverberacion, Panoramica, Coarse Tune (semitono) y Fine Tune
(centésimas) de la nota editada.

Las teclas Origina y Predeterminado (Default )restauran la configuracion inicial y predeterminada de los
parametros.ri.

USER DRUMSET EDIT

— SAVING USER DRUMSET

| Ld L3 L3
i Save Save As Cancel

Dgtalll: MANUAL

Con € boton Save se puede salvar el User drum set editado .Con Save As se cambiar el nombre
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